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•ケームフ^ザナ1 ( JICC ).. 
•ゲーム:^ ク ^- e ( JICC ) - 
參テータブック (M I A ) ..… 
參 テータ7ック Vol . a(M 丨 A ),•••• 
•サナドマフアイ juCjico )-- … . 
參フ アル d ムバイフル (jiqc).. 
•ロマンシアハン、トプック （ jipc) •• 
•イース 冒険の; | f (. JICC ).. ……フ 
@ナトウ J コミック（角川） . 

糧マンシアコミ續: cX 角 W ). 

氣，ィ-スバ角ど 


…¥昍0 
….¥080 
• ¥1.300 
¥1.300 


. ¥. 1 .! 

..… / ¥U 


>「イース」全曲集（苜教社） 

參 失われたタリスマン（角川） + • 

•紅玉の謎(角川） . 

參 暗黒の鹿道士（角川） . 

癱不老長寿の水(角川) . 

•メ デューサの首（角川） . 

參天の神々たち（角川） . 

•呪われた オアシス（角川）…•- 

•盗賊たちの塔(角川） . 

參 氷の洞窟(角川） . 

參呪われたクイーンマリー号（角川)' 

參 「 YSj コミック（角川） 

參ドラスレ IV (角川）…•- 
•イース 大全*(角川） 

參フロムイース （ CD ) 

參 フロムイース（カセット） .¥2.359 

•フロムイース II ( CD ).¥3.000 

g ? ロムイース11(カセット） .¥2.637 

ロムソーサリアン ( CD ).¥8.812 

フロムソーサリアン（カセット） .¥2.359 

參フロム参夕叙レ ( CD ). ¥?.0/13 

•フ ロム/ ; スタトレ_{力.セット） .¥2.369 

•ソーザりブン SAV ( CD ).¥3.008 

•ソーサ リアン SAA / (カセット） .¥2.637 

參ソーサリアン SAN/ II ( CD ).¥3.000 

•ソーサ リアン & A^/lI (カセット） . ¥2,637 

•.ソーサリアン SA 心 111 ( CD ).¥8.018 

參ソ 2サリアン S , ム V HI (カセット） .¥2.359 

參交鼸曲イース 4 CD ).¥3.008 

¥2.637 
¥2.043 
¥2.369 
¥1.545 
¥1.133 


••^1.600 舞 交嚮曲イース(カセット).. 


參交鱷曲ソーサリアン飞 3 Si •……… 

參交雄 曲ソーサリアン（カセツト） . 

• M ボーカルイース （ CD ) •…•.… 

• M ボーカルイース(カセツト)こ… 

參 M サラウン^/ソーサリアン ( CD ) …… ¥1.545 
• M サラウンドソーサリアン(カセツト).¥1.133 
¥1.545 
¥1.133 
¥2.043 
¥2.369 
¥2.843 
¥2.369 
¥ 1.000 
¥7.323 
¥6.963 
¥1.800 


參 M プラス5ツクス ( CD ) 

• M ブ孕スミ义クス(カセツト）… 

•フロム〜ス . 

•フロム イース m ( k ぜツト）…. 

♦イース IH SAV ( CD ). 

•イース III SAV (カセツト） . 

•楽譜集「イース Hh (楽譜集） . 

•Falcom S BOX 89( CD ) .… 
/ •Falcom S BOX 90( CD ) …… 

-■參巳 OX 89. ボーカル ( CD ). 

サラゥ鄉 ( CD ) …… 
デイス;^ ( GD ). 











¥ 1.200 
¥ 1.200 

春巳 0 X 89 プラスミ 珍 クス ( CD ).¥1.200 

• BOX 89 シンフオこ!^ ( CO ).¥ I . P 00 

參 BCDX 09 フユニジヨ; _ i ;( CD ) . ¥1.200 

「イ'%.ズ」序章（ビデオ )■：?••：.¥4.500 

叙ユー ふ一.，•一心' ¥4.500 

•■¥2.800 

ズ 3 JQK ' (カセツト） . ¥2.500 

•パ- フ？外;! レクシヨン.ドラスレ ( C ： D ) . ¥3.800 







S ^ 


小説にしたいよぅなスト i - を創ろ 
ぅ。フルオ—ケストラやバンドアレンジ 

んな想いが、レコ—ドになり、 CD にな 
り、ビデオになり、本になり、グッズに 



今、そのメディアたちが、何かを赛臺 t 
めた。メー Rr ア•ミツクスといぅより、メ 
专ア•オペラ。いつも'ゲ—ムの向ぅ側 1 ■ 
にあるものを伝えたい。ファルコムはメ _一 
一^ア•オペラを展開します。 



FALCOS SEDIA OPERA 




















































シリーズもついに 4 作目に突入。 1 
作ごとに新アイデア、ストーリーの 
新展開を続けてきたイース。メディ 
アミックスも充実。さらに壮大、さ 
らに強力。 


PC -8801 SR VA シ 1 J ーズ好評発売中 
PC -9801 U V 以降シリーズ好評発売中 
PC -9801 VM 以降シ 1 J ーズ好評発売中 


Ys (8/5). Ysn (9/5) 


籲少デ ゴア協力 


キンクしコード 


■■株式会社 


HUDlNSOFT^ mm ビ％-音楽産篥株 



ファルコ厶 • レー ベル 「ソーサ リアン.シリース」も 日 
作。サントラはもちろん、豪華ケストミューシシャンに 
よる超迫力のスーパー八ージョン。とれから聴いても広 
がる新解釈の ソーサ リアン。 


角川書店 RPG コレクション「ソーサ 
リアンシリーズ」。ソーサリアンのシナ 
リオ1本に1巻の構成で現在までに10 
巻を発売。ゲーム前に読むのもよし、 
ゲームアップ後に感動とともにひたる 
のもいい。全巻に小説版「ソーサリア 
ン創世紀 j を収録。どれから読み始め 
ても大丈夫な小説ソーサリアン。 


•消えた玉様の杖 *88 黑 OWi 士 *メデューサの首•ルシフェ;!/© 
水門•盗賊たちの塔•氷の洞窟•不老 ft 寿の水•紅玉の薄*口 
マンシア * 失われたタリスマン籲囚われた魔法使いき沼の II 法 
使い籲呪われたクイーンマリー^鲁祝われたオアシス籲天の神々たち 


ソーサリアンシステムの真髄、ユーティリティと追加シ 
ナリオ。変わりつづける、広がりつづけるソーサリアン 
の世界。 


■ソーサリアンファンの応募によ 
るシナリオ入選作がゲーム化さ 
れ、ブラザーの タケルより好評 
発売中/ 

參 PC 06 O 1 シリーズ | brother 
參 PC 9801 シリーズ …外 
• XI シリーズ各2,900円(税込） 
■以後、入選作が次々にゲーム化/ 




NEW SCENARIO 




SIERRA MEDIA GENIC KY 豳 


1988年 12 月“ソーサリアン”は進化を始めた。 
最初からシステムをもったソーサリアンは2 
年半の時間をかけて変わりつつけ、広かりつ 
つける。独自の柔軟なシステム八ワーによっ 
て次々とエキサイテインクなシナリオと驚き 
を提供し続けてきた。1作ことにまるて異な 
る物語、連作たからてきたブレイヤーキヤラ 
の限りない成長、あらゆる手法て描き分けた 
クラフイック、120種類もの腐法を創造てきる 
不思1«。ソーサリアンは今もさらにこれから 
も常に新しい0 





















































レーベル？ 


フアルコム，レーベルは、フ 
アルコムのゲーム S ュー:ジッ 
クをパッケージで、発売する 
ために スター ト。キンクレコ 
ードの協力を得て、販売、人 
気とちにゲームミュージック 
中、トップ1。才 IJ コンは常 
連。□ックやポップスと肩を 
並べるレーベルとしてキンク 
CGM シ U —スから発売中で 
す。 


グジズら 


フアルコムの新■品やクツズが全て編う 0 
ちよつと通い人もいるかもしれないけど、 
フアルコム明灌の商品（グッズ ， CD •コミ 
ツク他)は必ず手に入る./ 


フアルコム • レーベル 

Ml 


スヌッフ暮集 


フアルコムの a 祈情*を 
ここでキヤツチしよう/ 


ソフトウェア開発スタッフ、 


7月2旧去より開催 


»区 ^ショップ 


ゲー厶ソフトのプロクラマー（アセ 
ンブラでソフトウェアが組める開発 
技術スタッフ）※ 自作の完動の作品に操作 
説明 • 開発機種•期間等を記入したコメント、 
及び自分のコンピュータ歴等を記入したもの 
を添付し、お送り下さい。 


ビル 5 F 03(375)1917 

JP 

'卜ールコーヒー aX \ 


いよいよ「フアルコム • レーベル •フェア」 が北は北海 
道から南は九州まで全国約130店のレコード店 (C 
GM ショップ）で開催./ 

期間中、 CGM ショップでファルコム-レーベルの C 
D 、 CT 、 楽譜集をお買い上げの方に先藩で「イー 
ス •オリジナル •ポスター （ B 2)」 をプレゼント/更に 
5,000円以上お買い上げの方に先着で 8cm CD 
r 7 アルコム•サウンド•カタログ2」をプレゼント.〆そ 
の他ニューリリース情報など乞う御期待/ 
(プレゼント 数には 限りがありますのでなぐ i りしだい終了させて 
いただきます。） 


制作担当スタッフ 


①ゲームのデサイン•シナリオ担当 
©編集•広告•商品デザインを担当 




1は自作のシナリオにあらすじ 
などを添付してお送り下さい。 


人物紹介 


g は自分の作品にコンセプト等のコメント 
を添付してお送り下さい。 


杉本理惠 


「イース』のキヤラクターアイドル xo . r リリア”〇このリリア 
にヒッタ I ル)-ミス•リリア”を公铱し、1873ぐ ■(/) 応好荇の屮 


から3 W 26 II 析衍ルミネ A(T で f 
%、杉本押思ちゃんが道ばれました。析 U 、メテ V アから 
卞まれ、新し I 、ユーザーが応抜する 90< f •代にふさわい、 
スタートを切る女の f •です。 

杉本理恵デビュー発表会 


7/21 (土）池袋サンシャインシティアルハ31嘖水広塌 16:00-17:30 
★ 杉本理恵フアンクラブ発足./ 7 / 22 ( 日）仙台 JR 仙台职 2 F ステンドグラス前 16:00- 17：00 
•お問い合せ • 03-5474*2066 7/25( 水）播岡ペスト電器 8 F マルコポーロ I 4：00- I 6：00 


7/26( 木）広島ダイイチ 7 F サテスタ 14:00-16:00 
7/28( 土）大阪堺おおとりウィングス 14:00-16:00 
7/29( 日）名古屋テルミナ広場 14:00-16:00 
7/30( 月）札嫌そごうデパートブラミスホール 14:00-16:00 


★4 曲入りデビューアルバム ★ 
「リリア j 7*21 発売// 

¥1，昍0(税込） 


(グラフィック担当スタッフ i 

ゲー厶ソフトのグラフィックや説明 
書等のイラストを担当します。 

※自分の描いたイラスト（デザイン•レイ アウ 
卜•色彩感覚のわかるちの)を3〜4点お送 
り下さい。 

( 企画運営スタッフ) 

商品の企画/販促/プロモーション 
ファルコ厶ショップの運営 • 管理他 

※企画の基本は物を売り込む仕事です。まず 
自分を売り込む為の詳しい経歴書及び自分の 
PR を文霪にして送付して下さい。自分に熱意 
があれば、あらゆる仕事へのチヤンスと可能 
性があるのもこの企画スタッフです。 

( サウンド担当スタッフ^ 

作品やアレンジ * SE など、音響関係 
全般を担当します。 

※自作の曲を3〜4曲作り、使用機種•録音 
方法を記入の上お送り下さい。（出来れば 
楽譜も） 


応藝方产1 mmm 願 _) 好経®* (賊細| 


3 作品等（各希望職種 m 参照） 

以上3点を下記まで郵送して下さい。 
罌類選考の上面接日をご連絡致します。 
(1 〜2週間後） 


Fakom 


I 圍敢^^痒為銳 


Personal Computer software 


〒丨90類京®立川市粲 _»]?- 卜4トミオーヒル 

TEL 0425(87)6501 


応募のメ切はありません。いつでもど5そ。 



























3 記事中で媒体が略称のものは次のとおりです。 

3.5 D »3.5インチ 2 D ティスク、 3.5 DD >3.5 インチ2 
DD ディスク、 3.5 HD ，3.5インチ 2 HD ディスク、5 
D *5 インチ 2 D ディスク、 5 DD >5インチ 2 DD 
ティスク、 5 HD >5インチ 2 HD ディスク 、 ROM 
>ROM カート リッジ 


本誌の内容についての電話によるお問い合わせは、月曜日から金曜日 
(祝祭日を除く）の午後4時から6時の間に S 03-431-1627 〈徳間書店イ 
ンターメディアテクノポリス編集部〉にお願いします。 

※本誌で紹介しているパソコンソフトおよびその他の商品の価格は、税別の価格です。 



今月の态すすめ 




システムソフトが放つ SF _ SLG / 

インペリアル•フオ 

早映話 
<画題 
ちがの 


ゲ 

I 

し 

化 


天と地と 




寧 ラク-ン 



© ゾ J ッドスネーク ー® 


地中海とヨー□ツバの 
おすすめ交易ルートだつ/ 

大航海時代一 ❿ 



珊 E mc F A « fc S 0 







麵 




' 

む 1 


“ 二 ‘I 




w ' 


連 


地下3階までフッブで攻略/ キミはどのように進化しだいかな？戦車部隊同士の壮絶な戦いが始まる 

ウイザードリイ V — © 46 簿年物語 一 ® 機甲師団 —— ® 


Dd-Jin フアン 


パソケット & 投稿の同人ソフト 

個性的なゲームのてんこ盛り!？ -❿ 




マンガ家シミュレーションゲーム / SSG 

GAME SPECIAL 2/ SAIL •し ARN / 

〇 DYSSEY / らいむのぼ一けん/えろて 
いつ< • まじかる • とりつぶ3 _ 

〜最終章 • 王家の血統〜/ ST OR 

MER * MAGIC / 幕府の改革 
/ReFight 


世界に；2；げよう// 

D 6- Jin ネットワーク 

短期集中逢載 おにおんの 

アルゴリズムを見切つたガ 



ゾフト (7 プレゼント co / w/c by 佐藤元 

Dd-JinV フトくりい 45 —— © 



































































































美少女ソフトコレクション- 




レ松ちっく讀幽 



NEW IOFT dTe . Ja / ランス 2/ 季刊デイスミツ 
クス創刊号/ルージュ〜真夏の口紅〜/びんびん麻雀 
ピーチエンジェル/スクール • 5お一ず/ピーチアツ 

プ 4 /DOKI DOKI Card League 




a 

6湖 
カレ:/夕 


フト 



袭 C . G •職:)ン于スト 

第2期入選作品発表./ - ® 


射•作ソフトをド〜ンとまとめて+ニック// 

娜 

— © 




m イ n _• クラフイック • ツ_ル 


ダウンタウン熱血物語/□ケット • レンジヤー 
/ロンメル /AYA/ クリムゾン in/ ノ \°ズニック 

/妖魔 降臨/スライ 
ミヤー/タッグ•才 
ブ•ウォー/四川省 
/ ファンダムラィブ 
ラリー⑦ / 大戦略 ni 
拡張エディタデイス 
夕/陽炎迷宮 


とじこみ付録 

『士土/ 1 E 3 -UI mJfS ifRV 

wjrn 脚 toiv 』 カンノフ 

の後 

w to 1 vJ 王 1 H 开 ㈡ 耶凶 

とじこみ付録 

牲塑 ~7 n “ jk ^ — り 一 111 

カレン ター裏 

符％ ノ LJ ツ[ソ /U 
k - tPI /k 

取の後 

伽 

/ンク^ トフ L / TZ ント 

up 

アソ爪ソ巾 

_ 

漏果 W 貝の坏想主 


アソ m ソ sow 妙 

※「〇〇 PS / ウイザードリイ」「えんじよいぶろぐらみんぐ J は 
お休みさせていだだきます 

W 



•Soft Flash 

•だだ今移植進行中" 

籲発売中 NEW ソフト掲示板 
•新作ソフト発売予定表 
籲ゲームソフト売れ行き BEST 10 


※「月刊 ソーサ ij アン ニュ 
ース j はお休みさせていだ 
だきます 

«「ゲームジョッキー j は 
矢野健太郎先生急病のだめ、 
お休みさせていだだきます 


• AD 表紙デザイン ㈱ ▽ッシュアイランド 參 表紙原画いのまだむつみ 籲 表紙セルワーク 
スタジオ K 馨 表紙背景かぶとむし工房 •デザイン ㈱ フッシュアイランド 
•イ ラスト中沢数宣、みやさかたかし •フィニッシュ テザイン ㈱ 創文新社、 ㈱ バンアート 
參 印刷凸版印刷 ㈱ 


參 ファ—コンピュータ、ファミコン、ファ—べーシックは任天堂の商標です 
• MSX マークはアスキー社の登録商標です 
• MS - DOS はフイク□ソフト社の商標です 
©徳間書店インターメディア1990 

本誌掲載の写真、イラスト、フ□ク■ラムおよび記事の無断転載を禁じます 


COVER STORY 

今后の表紙は『ウィザ 
ード U ィ V 』 のイメー 
ジです。後ろに寺院0> 
しきモノが見えるので、きつと 
地下1階でしよラ （50 ページ参 
照)。いろんなメーカーの人がと 
つても欲しがる美少女ゲーム6 
か月カレンダーもよろし<。 

















































ネットワークで 
宇宙統一.ダ 


/ システムソフトの新作は、架空の銀河を舞台 
にした SF シミュレーション『インペリアル • 
フォース』だ。星系間をネットワークで結び、宇宙 
全域に渡って新しい国家を作ることが目的で、シン 
プルな内容だけど、面白さは銀河の彼方まで広がる 
ほどだ。これはおすすめしちやラそ'/ 


(|^>9801シリーズ 1_3.5 • 5 HDI 8800円 _ 

■発売元/システムソフト■発売日/6冃下旬 

资 MS-DOS ver .2.1 以上が必要です 


IMPERIAL 


インペリアル•フオース 


FORCE 


シンプルだけど、_深さは宇宙並み/ 



シミュレーシヨ ンゲ ームっていうと、 
どうも 「コマンドが 多すぎて、最初に 
何をしたらいいのかわからないや」と 
か、「専門の知識(歴史とか兵器とか） 
がないと面白くなさそ一だし……」っ 
て人が多いみたい。現にそ一ゆーマニ 
ア向けの SLG が多い世の中（とくに日 
本は）だしね。そ一ゆ一のじゃなくて、 
もっとわかりやくて シン フ°ルで、それ 
でいて奥の深い SLG があったら……。 
そんな願いをシステムソフトさんはか 
なえてくれたのだ// 


〇 ゲームの 新規開始を選択すると、新たにマップを作成 
するので、毎回違ったゲー厶展開が楽しめる _ 



この『インペリアル. 

フォース』のゲーム 内容 会巧ミ 
はいたってカンタン 。 8 |る。| 

種族ある宇宙人の中から 会卞| 

1種類選び、各星系を占 |f | 

領して星間ネットワーク | 

を築いていく。もちろん、 2|| 

敵 （ 残りの 7 種族 〉 も艦 る需普 
隊を率いて攻めてくるの 
で、これもやっつけてい 
かなければならない。 

こうして敵のすべてを 
支配下に置き、全 
宇宙の星系を讎 
するのが最終目的 
となる。実際のゲ 
ーム展開は、 am . 

隊の生産、編成②星系を探して 
占領③ n 艦隊と遭遇したら戦う 

. と、これだけ。たったこれだ 

けなんだけど、すっごく面白い 
のだ。まさに、シンフ。ル•イズ • 



ベスト/雜十な要素を一切省略し、 
戦闘の部分だけをクローズアップして 
作られているから、そのことだけを考 
えてプレイすればいい。ゲームの世界 
にのめり込むこと間違いなし/ 



大宇宙における 

ラちゆラじ鉍 

8大繼矣 


このゲームにおける銀河では、 20 f ■頁の宇宙人が戦 
争を繰り広げている。プレイヤーが選択できるのは 
そのうち8種類で、選ばなかつた残りの7種類がプ 
レイヤーの敵となって攻めてくる。ここでは、その 
8種類の宇宙人を紹介しよう。 


ラザ人と同系列の種族な の 
で、いい艦船を作れないが、 
ビームの 技術だけはある。 


この種族の艦船は水準以下。 
そのかわり大置に生産して 
攻めて < る。 


人間型ではちつとち古い種 
族。やや時代遅れの艦船だ 
が、防御力と回避力はある。 
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最初は母星周辺の 8 〜10マス 
程度しか見えず、その先は真っ黒 
になっている。偵察艦を中心に編 
成された艦隊を使って、この暗黒 
領域を調査し、_なる新星系を 
発見して占領していかなければな 
らない。このとき、占領した星* 

が母星より10マス以内であれば、 

ネットワークが築かれてプレイヤ 
一の領域になるのだ。 

この ゲームに おける ネッ ト ワークと 
は巨大な物質転送装置のことで、星系 
間の物資 i 荒通をタイムロスなしで行え 


〇 新たな星系を発見したら、すぐに占領コマンド 
でその星系に向かおろ 


〇 で、占領するとこのようにネツトワークで結ばれ 
るのだ 


る画期的なもの。つまり、どの星系で 
生 M した® A であろうと、ネットワー 
クで結ばれた星系であれば、いつでも 
その星系に持ってこれるってわけ。も 


ちろん、母星からでなくても、新たに 
占領した星系から10マス以内に位置 
する星系であれば、さらにネットワー 
クが築かれて領域が広がる。 



• 暑 ca fft i t — 


のゲームは、そのゲームシステム 
と同様、操作もじつにシンプルだ。各 
星系に対しては生産指定、生産中止、 
艦隊編成の3つ。艦隊に対しては移動、 
占領、戦闘、補充解体の5つのコマ 


ンドがあるだけ。戦闘シーンにおいて 
は、艦隊の陣形と移動先をす旨^すれば 
OK 。 プレイヤー占領、 
戦闘に i 贺頁していればい t 、のだ。 

また、 このゲームにはいわゆる「夕 



ーン」という概念がなく、『大戦略 III 』 
のようにタイムカウンタを進めること 
によって、リアルタイムにゲームが進 
fi 1 するようになっている。このカウン 
夕はいつでも止めることが'できるので、 
その都度、適切なコマンドを実行すれ 
ばいいのだ。『大戦略 III 』ではリアルタ 
イムがゆえに思考ルーチンの遅さが目 
だったが、これはその内容がシンフ> 
なだけに十分な速さだぞ。 


〇 現在生産でさる艦船を表示した画面 






① メッセージ表示部 

② フルマッブスクリ 
ーン。この銀河の全 
体地囡②ビュースク 
■ J ーン④設定。セー 
ブなど⑤鑑隊表〇自 
国の艦隊を表示⑧生 
産表。現在、生産可 
能なすべての艦船デ 
-夕を表示⑦星系表0 
自国の星系を表示⑬ 
タイムカウンタを進 
行させる 
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では実際にブレイし 


このゲームはマップを無限に作成す 
るマップジヱネレータが搭載されてお 
り、毎回違ったマップで遊ぶことがで 
きる。ランダムとはいえ、すべての星 
系がネットワークでつなが'るようにな 


るのだ（『テイル•ナ•ノーグ』でも「シ 
ナリオジェネレータ」つていうのがあ 
ったね )0 

でも、こうして作られたマップの中 
には難易度が高くなってしまうものも 


ある……ということで、初心者のため 
に、サンプル データが ある。最初はこ 
れでプレイすればいいだろう。今回は 
この データで プレイしてみた。どうな 
るかなあ、ドキドキ……〇 




^ 7 まずは生産だ 

なにはともあれ艦船がないことには 
話にならない。最初のうちはとにかく 
星系を占領していくことが先決だ。ま 
ずは偵察艦を作らねば。艦隊が暗闇の 
部分に入るとその部分がクリアになる 
けど、偵察艦があればより広い範囲で 
視野が開けていく。とりあえず 10* ぐ 
らいあればいいかな。1隻作るのに12 
日かかるから、120日ぐらいカウンタ 


〇 艦船の種類は5つだけど、各星 
系別とか細かく分けると180種あ 
り、性能や生産日数も違ろ 



を進めて……と。次は強襲艦だ。これ 
がないと星系を占領できない。あまり 
たくさんあってもしょうが'な 
いが、占領するごとに減って 
いくのでちょっと多めの20 
隻ぐらい作っておこう。これ 
は1隻11日かかるから、さら 
に220日経過するまでジッと 
ガマン するしかない。 

〇 まず最初にすることは、母星で艦船 
生産をすることだ 




泣撕刺职狗敗两敗狗职抑取抑撕讲取狗即讲撕狗敗现敗狗职货撕跑取跑敗跑职观撕现撕雜即规敗轮切谢雜敗轮职现敗雜撕班^ 


垃职沉职现取 gig 职讲职 grg 即讲职 gfg 即沢即两收敗阴取职阴 

艦隊它編成しよ勹 


偵察艦1(*、強襲艦 20* できたぞ。 
これで艦隊を編成しなくてはならない 
(1 艦隊に参加できる艦船は最高5種 
類の100*、1か国が所有できる艦隊 
数は32となっている)。艦隊の隊列は5 
列構成となっていて、各列に1種類の 
® 合を配置させることができる。とり 


あえず強襲艦を先頭、2列目を偵察艦 
にしてみた。配置の次は戦闘フォーメ 
ージョンを決める。右の写真のように 
全部で13麵あるが、まあ、どれも同じ 
ようなもんかもしれない。中央にすべ 
てを酉己置するフォーメーションが一番 
いいような気もするが 。 



〇1艦隊につ芒100隻までなので、パランスよ 
く配分して編成しよろ 





無限(じゃなぃけど)に広が3宇宙へ、いさ/ 


04 艦隊ほど作って、いっぺんに四方を探索す 
るのもいい 



艦隊の編成も無事終了。何はともあ 
れ^隊の移動た'。どこに移動させても 
同じだが、左側のほうを探索してみる 
か。なんとなくこの方向に星系がある 
ような気がするんだよなあ。 

星系を占領することは、領域を広め 
ること以外に大きな要素が絡んでくる。 
それは、ひとつの星系では同時に2種 


類の m を生^できないということだ。 
例えば、戦艦を生産しているとき、ど 
うしても偵察艦が必要になったとする。 
もし星系がひとつしかなかったら、戦 
艦の生産を中止させないと偵察艦を作 
れないのだ。星系が多ければ、たくさ 
んの種類を同時に生産できて経済的に 
なるってわけた'。 
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あるんだ。うまく敵:を包囲するよつに 
艦隊を動かして……。やった.グ勝っ 
たぞ。よ一し、この調子でガンバロ/ 


敵艦と接触/戦闘開始だ/ 


へへ !> もう 10 f 固の星系を占領し 
ちゃったもんね。ん？ フルマップス 
クリーンにメッセージが出てるぞ。さ 
っきの星系、占領したのかな？なに 
これ^敵^隊だって？ひゃ 一、 ど 一 
しよう。また WI 監は4隻しかないし、 
巡洋艦だって11隻しかんなレ、んだそ'。 
強襲艦なら324隻あるのになあ（そり 
や作りすぎだっての)。とりあえず、敵 
艦隊に一番近い星系に強襲艦80隻ぐ 


らいの®家を編成しておいて……、あ 
っ、もう戦闘になっちゃった。 

戦闘モードに入ると、下のような画 
面に切り換わるのだ。戦闘時にプレイ 
ヤーが指示するのは「どの フォー メー 
ションに変化させるか」と「どの位置 
に移動させるか」の2つしかない。あ 
とは勝手に戦闘してくれる。なんてラ 
クなんでしょ。それに、よく見たら敵 
は貧弱艦隊だ。こっちは強襲艦が80隻 





# 星系它発見/ネットワーウ它築け/ 



〇 占領すると、ご覧のとおりネツトワークができる。こ 
の線をマップ上に張り巡らせるのだ 

11533312 S3333ill_ 



母星周辺の10マス以内 
に必ず1つは星系があるは 

ずなんだが . 。あ、あっ 

たあった、ありました。夕 
イムカウンタを止めて、艦 
隊に対して占領コマンドを 
使って占領したい星系をす旨 
示して……と。よし、もう 

これで（まさに）時間の問 〇 占領すると強襲艦は確実に減っている。宇宙港のある 

題だな。結構日数がかかる$ 系ですく 1 こ補充じょラ 

ようだが、いまさらあがいてもしょー トワークで結ばれたぞ/なんて喜ん 1つではつらいから、もう2~3艦隊 
はない。ここはガマンだ。と言ってい でばかりいられない。次なる星系へ向 作って別のェリアを探索させよう。そ 
るうちに占領できた/母星からネッ かう準備をしなくては。さすがに艦隊 うだ、せっかぐ新しい星系を手に入れ 

〇 もちろん、その星で生産できる艦船もチェックし たんだから、ここで«合を生産し 
■ ㈣ ; ”.一 mjUui-h m …. ，晒.4】 なくちや恨た 0 この星糸で強襄艦、 

母星で偵雜を作っておけば、あ 
っという間に1艦隊できるぞ。 
……いや、侍てよ。先のことを考 
えると今のうちに_監とか作って 
おいたほうがいいのかなあ。でも 
1隻つくるのに40日以上かかる 
しなあ。う一ん。どうしよう？ 





0 占領したら、すぐにその星系を調べてみよう。宇 
宙港があるのとないのでは、雲泥の差がある 


通 -^® a* j — )hjmuki 


丈 ^ mmn: x^gswi— 



1 〇 敵艦隊を発見したところ。うわ、 

I ホンドに目の前じやないか/どう 

画 しょぅ D 
1 
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R 日 P 3 A から虐 II 塲公開される映画「天と池と顥材にした SLG だ n —…- 
元はなんとコナミ。コナミ=アクションゲームっていうイメージがあるけ 


PO8801mknSR シりース 5D 


MSX2 15DC 


■ 発売元/□ナミ 


_ 発売日 / 6 翔 3 日 ㈣ 飯、 MSX2M 


ど、そんな先入観を吹き飛ばしてくれそうだ/ 



麵の男曲箱狄のままゲー &IS 



話はいきなり横道にそれるけど、今 
年の始めにこんなウワサが5荒れた。 
「コナミが MSX 2のソフトを作らな 
くなる.グ」 

というものた'。もちろん、まったくの 
単なるウワサでしかなかったんだけど、 
いったい何が原因だったんだろう？と、 
ちょっと気になっていたんだよね。い 
ろいろと聞いてみたところ、どうやら 
これは、 


〇 新田を開発するコマンドを 
実行したところ。これによつ 
て石高が上がるので、1年に 
一回は行おう。石高いが多け 
れば、兵士数も増えるしね 

わつちゃって（まるで 
伝言ゲームだな)、最終 


的に 「 MSX 2 のソフ 


卜は作らない」になっ 
てしまったみたい。ま 


ったく人騒がせなウワ 





サだったけど、このウワサのもとにな 
った話は、どうやらホントみたい。こ 
のザと地と』は98から発売されるのだ c 
戦国ものの SLG といえば、光栄の 
歴史シミュレーシヨンを始め、 
ウルフ•チームの漸』、システ 
ムソフトの 『 H 統一』などが有 

〇 これはゲ_厶スタート直後ぐらいの画 
面だ 


〇 城の防御は、本郭、武郭、参郭の3つ 
だ。どれも防御力を上げておこう 


名た。「売れる」ジャンルって気もする 
けど、それだけしっかりした内容のも 
のじやないとユーザーにそっぽ向かれ 
る危険 I 生もあるってわけ。ということ 
は、これはかなり自信のあるゲームだ 
ってこと。しかも、コナミとエ画堂ス 
タジオの共同開発だっていうから、ま 
すます期待しちゃうね。 

プレイヤーは原作の主人公 • 上杉_ 
信に扮し、マップ上にあるすベての城 
を占領していく。_信は初陣から負け 
知らずで、軍神として恐れられていた 
だけに、合戦が中心のゲーム内容にな 
〇 冬になると、あたり つている。映画の興奮力 ゞ そ 
—— ちよ のままゲームって感じだ。 


mm 


春白山城 

本_御力600/600 
二_御力賺_ 
三郭防 1 肋 


「これまでパソコンのほうは MSX 2 
中心でやってきたが、今後は98、 X 68 
K にも力を入れていく」 

という話が、人に伝わる度に内容が変 
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〇 これは春から秋にか 
けてのグラフイ、 y ク〇 
ま一、普段はこんな毛 
んかな 


〇 で、これは冬のグラ 
ブィック。太平洋側に 
は雪は績もらなし、為％ 
いだね 


|_ —蓽涵记^ ^ 飭シ规 — % 


このゲームは、敵国を攻めるという 
のではなく、敵城を攻めるシステムた、 
(『天下統一』や『斬』もそうだった 
ね)。舞台となるマップはマス目状に区 
切ら札近畿地方から関東地方にかけ 
て、つまり本州の中央部が戦場となる。 
謙信が長尾家の当主となったところか 
らゲームが始まる。 

どの戦国 SLG でもそうた'けど、こと 
のほか重要なのが武将だ。このゲーム 
でも当然のことながら武将を有効に使 
っていくの;^ポイントとなるが'、さら 
に「軍団」というシステムが取り入れ 
られている。これは数人の武将がまと 
まって行動するというもので、各大名 


とも4つの軍団を持つことがで 
きるのだ（それぞれ最大2格ま 
での武将で編成する)。戦術、戦 
略上の行動は、すべてこの軍団 
単位で行うようになっている。 

コマンドはいたってシンフ°ノレ 
になっているぞ。ゲームに直接 
関係あるコマンドは大きく分け 
て1 


内政、外交、軍備、情 〇 軍団は旗で表示されている。この旗に書いてある文字は 

報の5っだ。そのひとっひとっ 映画と同じものとか 



を説明していこう。 

① 軍事：各軍団に対して編成や解散さ 
せたり、攻撃の指示を与えたりするコ 

マンド。 

② 内政：新田開発、武将の舰など。 


交：各大名家と不可侵同盟や宣戦 
布告を行う。 

④ 軍備：兵糧の補充、城の普請など。 

⑤ 各大名、城、軍団などの情報を見る 
ことか'できる。 
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^^^ 獅親定兔 (?) の合 8^ 蘑 


このゲームで一番の見所といったら、 
やはり合戦だろう。これには大きく分 
けて 2 f _ ある。マップ上を移動して 
いるときに敵の軍団と遭遇した場合の 
野戦と、敵の城を攻める攻城戦だ。ど 
ちらの場合においても共通しているの 
は、戦場を敵本陣、左備、中備、右備、 
本陣^後備、横槍の7つに分けて戦闘 
するということだ（右の写真を参考に 
してくれ)。実際に戦うのは本陣を中心 
とした5つのエリア。この中で戦闘や 
移動、回復しながら、勝利すればいい 
のだ。 

野戦の場合、まずは陣形（鶴翼、魚 
鱗など6ネ載頁ある）を選択して、戦闘 
の開始驗 I ]を設定するのだ。この時^ 
設定がなかなかユニークで、朝、昼、 

夕、夜の4つある0敍 lj の中から、それ 
ぞれ一長一短の状況下になるのだ。そ 
の軍団に合わせて時^を設定するのが 


ポイントのようだね。 とになるのである。したか、ってプレイ 

攻城戦も、これまでの SLG よりもリ ヤーのほうも自分の城が攻められる場 

アルなシステムだ。城には参郭、武郭、合を考え、軍備コマンドでしっかりと 
本^と3つのバリケートがあり、これ城の普請をしておかないとね（これは 
をすベて突破して始めて落城させたこ 3つの郭に対して別々に行う）。 


〇 まだ完全に合戦モードが組み込まれておらず、ご覧のとおりの写真しか撮れませんでした 




10 



























































雰囲気たつぶり勿 
才ーブニ厶7 

少し重い感じの巳 GM と共に、次々と 
ワイヤーフレームで表示されるメタル 
ギア。 アニメー シヨンもするぞ/ 



〇 つい(こ全貌が明らかになった。核搭載 
熏歩行戦車メタルギアである 




ついに、あの『メタルギア』の続編 1 
『ソリッドスネーク』が登場するそ、。 

前 f 隹同様、ソリッドスネーク（主人公） 
になりきって、単身敵地へ潜入し、極 
秘任務を遂行するのが目的のァクショ 
ンゲームなのだが、普通のアクション 
ゲームのように敵を倒すことが目的で 
はない。このゲームは、\'いかにして敵 
の目を逃れ> 戦闘を避けることができ 
るのか"ということ、すなわち、'敵に 
見つかるか、見つからないか"という、 
まるで自分が某国のスハ。イになったよ 


うな緊張感を本験するところに、 
基本コンセプトが置かれているのであ 
る。もちろん、戦闘で勝たなければ話 
が先に進まない……なんていうところ 
もあるけどね。 

細かいところでの遊びや、いくつか 
の見せ場など、計算された演出ほ、さ 
すがはコナミ/と、うならされてばか 
りだ。4 メガロム採用で世界に奥ゆき 
が広がった、'メタルギアワールド' 
映画のヒーロー になった気分に浸るの 
r は気分いいぞガ 


^YdTsdlb^kE 


核搭載重歩行戦車メタルギアを使い 
軍事優位に立とうとしていた武装要塞 
国 OUTER HEAVEN に i 替入したス 
ネークは、メタルギアを石皮壊すること 
に成功。ところが、スネークを待ち受 
けていたのは OUTER HEAVEN の 
織首令官であり、スネークのボスでも 
あった。激しい戦いの末スネークは 
ボスを倒す。そして1人スネークは 
OUTER HEAVEN を後にした…… £ 
これが前作のストーリーた、。1990年代 
後半。世界は核を廃止し平和な日々を 
送っていた。しかし、ソ連、中近東に 
隣接する小国ザンジバー • ランドは世 
界各国の核兵器を奪い隣国に向かって 
無差別侵略を始めた。世界は再び核の 
脅威にさらされることになったのだ。 
一方、石油の枯渴という深刻なエネル 
ギー題も起こっていた。だが、、チェ 
コの生物学者キオ • マルフ博士が 


『 OILIX (オイリックス)』という石油を 
辛青製する微生物を発見したことによっ 
てこの危機は回避されるはずであった。 
しかし、キオ•マルフ博士はザンジバ 
一•ランドによって拉致されてしまう。 
そこでソリッドスネークに極秘任務が 
下った。「ザンジバー.ランドに潜入、 
キオ • マルク博士を救出せよ/」はた 
して、スネークはこの任務をこなすこ 
とができるのだろうか。すべてはスネ 
ークの双肩にかかっているのである。 





コナミの新作は、 
『メタルギア』の 
続編だ。シリアス 
なストーリーと、 
計算された演出。 
そして、手に汗握 
る緊張感が売りの 
アクション ゲーム 
なのだ。その名も 
『ソリツドスネー 
ク』。燃えるせ/ 



〇ワ v¥l フレ 
—厶で' ><• 力の 
I部分が映しだ 
され、 カー ソル 
が点滅する 



©ど Iつやら、こ 
の OJ 人が夕—ゲ 
ツトらしい。ス 
ネークと、 4 pi つ 
I人は? 



©これは、 この 
メカの目にあ& 
る部分だろうか、 
レンズに映る% 
のはナニ? 


〇 火を吹<マシ 
ンガン。飛び散 
る薬きよう/ 
しばらく擊ちや 
まない 


〇 ランチヤ J に 
次々と装壤し終 
わる///サイル® 
どこで使-つのだ 
ろラか? 































前作と大き < 違ろ点はホフクモードがある 
ことだろ〇。今まで通ることができなかつ 
だ通風□など狭し、所に入れるのだ。それ以 
外にち足音が鳴らないので敵に気づかれる 
ことな<移動できる。しかし、動きが遅い 
ことと、武器が使えないといろ欠点もある 
ので、時と場所によつて使い分けよ^。 


ただのアクション ゲームとは一味 違ラのだ 


「見つかる、見つからない」といった 
独特の緊張感の中で、敵基地に潜入し 
博士を救出しなければならない。敵は 
それぞれ視覚と聴覚を持っていて、音 
が聞こえると音のするほうへ向かって 
異常がないかを確認し、何事もなけれ 
ばまた自分の持ち場に戻る。どんなザ 
コキャラでもそれぞれが独自の判断で 
行動しているのだ。さらにホフク前進 
ができるようになったのも大きな特徴 
だ。これによって、戦車の下に隠れる 
ことができるなど、ますますスハ。イっ 
ほ。くなつたって感じだね。攻撃方法も 


ソリツドスネーク _ 
(プレイヤー ) 

君の分身だ。今回はホフク 
が使えるよろになって行動 
範囲が広がつだぞ/ 


前作よりも視野が広 
<なつだだけでな<、 
かなりしつこ<追い 
かけて < るぞ。 


当然、命は1つしかない（セーフできる 
けど)。生きのびるために戦い抜<のだ。 




銃以外の武器を使うことができ、敵に 
合わせた攻撃方法を考えなければなら 
ない。スネークがこの任務を成功させ 
るには、反射神経だけではなく柔軟な 
考え方が必要なのだ。 




オレが主役怒 




1「ソ IJ ッド スネーク j といろのは、 

J ハイテク不正規戦部隊 「FOX | 
邊 HOUND 」 でのコードネームなの \ 
*1 だ。本当の名前は、今のところ不 | 
!明だが……。 I 

無線連絡や、ガスなどの警告などが表示さ 
れる（画面写真には写つてないけど)。 

動体反応レーダー 

今回の新兵器だ。赤い点は 
スネーク。白い点は敵を現 
しているのだ。 



現在使って 
いるアイテ 
ムの表示。 

F の数字は ©手に入れたアイテムを使うとき 
その残数。 には装備モードで装備しよう 



現在使用中 
の武器を表 
示している。 

ドの数字は 〇 もちろん武器は装備しないと使 

弾薬数だ。 えないぞ 


無線機はなんでも知っている 



の一面をのぞ < こ 'はない。 

ともできるのだ。 


さんもいるのだ 


ホフクモ—ド 
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あったぜ / ングッ、 
狹: いなあ 


シーン8 


敵だ/隠れろ/ 





しまったあ!？ 

◎エレべーターに 逃げ 
こんだが敵(こ追し、つか 
れてた-/マヌケ/ 



CONTINUE ? 



■は ソリッドスネ-ク/ 



さあ、これから実戦 
に入るそつ/てなこ 
とでいきなりソリッ 
ド スネークに なりき 
つて、ザンジパー • 
ランドに潜入だ/ 


潜入ポイントに釀 


〇 やっぱり/ 俺の野 
性の感はサビついてな 
，かったぜ（とかいいづ 
つ、かたっぱしか6卜 
ラ ックを調べた スネー 
クだった4 


いきなり見つかつた/ 



ホフクで進め 



〇ん？ 金網に穴が開い r る^^こんなと | 
きはホ フク前進で : 、ス〜イスイだ/ 


シー/ 6 


トラックがあやしい 



とにかくブッとばせ/ 

'〇 まし. V つた您 〜:。 武器 
も诗勺 r ない め(こ。と 
に力 M 殴って 殴$て、 
ぶつ飛,ぱ して切り抜け 
ろ/ 

なんとか酗したせ 
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三段階の警戒体制//この緊張感がたまらな 


先にも触れたように、 

覚を持っている。壁を叩いたりする音 
を聴きつけると、敵は音の発信原 
向かってくる。敵の視界は前方45度の 
範囲となっている0敵の警戒体制は， 
潜入モード（物音モード)、発見モー 
ド、回避モードの3段階のレベルに分 
かれている。見つかった場合、いかに 
して振りきるかが、腕の見せどころだ。 


敵は聴覚と視 

p ぃたりする音 國| 

t の発信源へと ■ 

チは前方45度の 
っ警戒体制は、 






敵に見つかつていないときがこの「潜入モード」 
だ。このときに壁を叩いだりしだ音に敵が気づ< 
と「物音モード」になる。「物音モード」は敵が 
警戒しているだけで、攻撃してこない。 

11111111111111111 lllllilllllllllllllll! 1111111!111111 IIIH 

敵の視界に入つてしまい、見つかつてしまつだら 
この「発見モード」になる。敵は仲間を呼んで、 
いきなり攻撃を始める。動体反■レーダ'一が使え 
な<なるので、敵の動きもわか e > な<なる。 

酬川 | 川 iii__niiiimi 關 11111 關圆川 HiiiHiiiii 随 1111 

「発見モード」である程度敵を倒すと、この「回避 
モード」になる。まだ完全に敵を巻いだわけでは 
なく2人の追手が追跡して<るが、一定の時間、 
逃げきれば「潜入モード」に戻る。 

HIIII 關 1111 川 111_1111 HHH 曜瞧川 IIIHIIIHIIHIIUI 川川 川 11111 


G&ME OVER 


X 一 / V 


[ 二 :“ rifi 電 



〇 ついに 潜 
入に成功し 
た“ソ/ 




◎敵の基地は目の前 
ハ、ど ラ もこ. 
のトラックがい-〇 
なにかあるよ5な気 
'かするなあ 


〇 卜ーフックのカゲ 
に隠 ( fa て魅んとか 
回避することがで 
fj た。はや<も危 
なかったぜつ/ 

































































































ここはもう何度もお見せしたと思うけど、スタート地点でもあるアトランドの 
村だ。今回、新たに会話データが入った画面を紹介しよう/ 





で*たてのホヤホヤの最新画面だ •/ 



I X 68000^ U - a 1 5 HD | 8800円| ■発売元/ズーム■発売予定/7月中旬※画面は開発中のものです 

.h' 乂 ... . 


4月某日、ズームの代表取締役の佐 
藤さんと大通（広告代理店）の複本さ 
んがテクポリ編集部にやってきた。か 
なリ遊べる慰斤バージョンを持ってき 
てくれるという約束だった。そもそも、 
この『ラダーン』は1990年2月に発売 
される予定だったのだが、完成間近/ 
というときにプログラムを大幅変更と 
いう事態になって、発売延期を余儀な 
くされたのだ。 


「出そうと思えば （2 月に）出せたん 
ですけどね。あのままだと、ディスク 
10枚組にするか、内容を大幅に削るか 
しか手段がなかったんです。妥協する 
のはどうしてもイヤだったので、ユー 
ザーの方には大変申しわけありません 
が、発売日を6月に延ばしたんです」 

と、復本さんと漫才をしなが'ら 、 im 
社長は語ってくれた。もちろん、予定 
どおりの内容でディスク4枚には収ま 


お待たせしました。 

『ジェノサイド』で 
衝撃的なデビューを 
果たしたズームの新 
作『ラクーン, U が、 
も5ちょっとで完成 
するそ。今回はこの 
ゲームの最新画面をお届けしよ 
う/発売までも5少し時間が 
かかるよ5だが、とりあえずこ 
の画面写真でガマンガ 


るようになったとのこと。ではさっそ 

くゲームを . 、ん？以前もらった 

サンプルとあんまり変わらないぞ？ 
「 V 、や 一、 見るも恥ずかしい大ノ<グが 
出ましてね一。ゴールデンウィーク明 
けには遊べるバージョンを……」「じ 
ゃ、 そのころお電言舌します」。この業 
界ではよくある出来事であった。とり 
あえず、もう少しの辛抱だということ 
らしい。 
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洗濯物が風になびいていたりして、なかなか芸が細かいノー厶 
の町だ。キャラが入っていないのが残念だが、にぎやかな村に 
なりそう。 



〇 わらぶき屋根ってのが、なんとなくそれっぽい 


迷路状になっている氷の洞くつだ。王人公の目の前にあるのは 
落とし穴で、落ちれば当然痛い。かなり広いので、マッピング 
が必要かな？ 


g 

iirj ^ iii^jn |^ri j^jPl 

暴 



O 壁も床もツルツルしてそ一な氷の洞くつ 


兌^ 1 ^;^ざが％》^ヌ^^^把說於把 M 於咒於 M 冗於％%%舞;^把:^ 

. ， .. ぐへ '，'. . .... 


f 幻峡の丘 { 

— ノ —-——-~ 卜 —^- - — へ- 」 


ここも3重 スクロールす るシ 
ーンだ。 一番手前が雲 N 次が 
地形、一番奥が遠くの景色0 
ガケからさらに向こうへ行こ 
うとすると、「あれ_つ」と 
落ちてしまうらしいから気を 
つけよう0 



0 川はジャンプして通り越せるらしい 


〇 うひや 一、 足元が吸い込まれそろだ II 


ぼ 5 ^ 7 デ W 沿 3 


f W W らデ W V - y 



氷の洞く， 1 

’— 上 ^ 0 一 



[ ^^ - ---- 

^ ドワーフの洞くつ { 

^ --- - - ««__-- - ---- 

出ました/ これがウワサの3重 スクロール するシーンだ。穴 
に落ちないようにジャンプしながら進むってワケ。なかなか迫 


力あるシーンだね。 


P 町はずれ ] 

ここはその名のとおり町はずれだ。滝はちゃんと水が；荒れてお 
り、ザザーッていう音までも聞こえてきそう。ここのマップは 
わりと狭い。 



V / ... .!• v ->- ，: s ^^ v !- 

^ & s _VM^- ^ ^ ?. ^ - .J- ? -? ^..6 ^ S.A^ .A^ ^ ^ ^ ^ ^ 3 5 -J s 5 


^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ K ru ^^ ^ a-tf ->/• ^ ^ - ^ ^ ^^ ^ ^ ^yy^ 
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★闩 PG 『ブライ』 
設定資料集 

メイキンク • 
オブ•ブライ 

定価 1500 円 ( 本体 1456 円 ) 

先日発売になった、リパーヒルソフ 
卜の RPG 『ブライ』の受蔵本。ゲー 
厶の元になったシナリオや絵コンテ 
類、またキヤラタタデザインの荒木 
伸吾 S 姫野美智の2人の手による設 
定資料、裏話などもりだくさん。 


★プログラムの 再録集 

プロクラム 
コレクション50本 

フアンダムライブラリー⑦ 

定価昍 0 円 ( 本体 854 円） 

19昍年11月号〜90年4月号で掲載し 
たゲームプログラムのなかから50本 
を厳選。そのほか、サウンドとビジ 
ュ アルのミニアート 「 AV フオーラ 
厶」半年ぶん、巳 AS 丨 C やマシン語 
の入門記事も再掲載。 FM 音源プロ 
グラムのセレクト編もあります。 


★ MSX のゲームの 
ウル技満載/ 

ゲーム 十字軍 

Vol.2 

定価 920円 (本体 893円） 

毎年、たぶん恒例となりつつあるゲー 
厶十字軍のムック。 MSX ゲームのウ 
ル技はもちろん。超難解 RPG のマッ 
プや AVG の QSA など、かゆいとこ 
ろに手が届くそつのなし ) 企画がいっぱ 
い。そラそ5、エッチゲームの特集だ 
って忘れていませんぜ、だんな。 


徳間書店 


I S X は アスキーの 商標です。 





^ENTERTAINMENTFOR USERS A 『エムエスエツクス•フアン 

mm 

新作ソフト W ゲーム if 


7月号 


獅定価 52 DP 3 

(本体 505 円） 

毎月8日発売 


徹底研究 


十字軍 


シユヴァルツシルト n 
バルンバ 
殺しのドレス2 
雀ボーグ•すずめ 
フオクシー 
テイスクステ—ション7月号 
ピーチアップ4 


チャートから解放された十字 
軍1はロードス島の隠れ町を 
探しに、2はブライの隠レシ 
ョップを探しに行きました。 


3大ゲーム徹底攻略/ 

三 S 志 II 


ゲーム •プログラム 


1画面6本、2画面3本、5 
画面1本。短いものばかりだ 
けど濃縮ウランのよ3に危険 
な楽しさがつまっている。 


©よくわからないが昭和30年代のハング 
リー精神がよく表現された 『 K .0 BOY 』 




SD スナツチャー 



MSX を拡張する 


MIDI 

入門 


ソリッドスネ■ク 



GM レビユー 


ゲームミュージックのプログラムリス 
卜と、 GD の全カタログを大特集/ 





好評発売中/ 


MSX.FAN 

新刊ご案内 


特別付録 

% 




























































Pig 


ダウ： 

□ケッ ド 1 
□ン乂ル • 

AYA * 

クリムゾンが 
バズ ニック， 

_降臨 • 

スライミヤ- 
タッグ.オフ-ウォー 

四川省 . 

フアンダムライブラ |J 一© ~ 
大戦略 III 拡張エディタデ イスう 
陽炎迷宮- 


•Soft Flash . 

•ただ今移植進行中// . 

•発売中 NEW ソフト掲示板 
•新作ソフト発売予定表…•- 
•ゲームソフト売れ行き BES 丁10 


R 33 


R 33 


R 35 


※「月刊ソーサリアンニュース」はお休みさせていただきます。 


新作ソフトをド〜ンとまとめてチェック// 


WDRIYCI 

m . - -ノ 」 


先月間に合わなかつだゲームも含 
めて全13本、久しぶりにたくさん 
紹介できそ^です。編集部員のゲ 
ームの好みがバラ/ \ラなので、「最 
近、談話室での評価が甘い j とい 
う耳の痛い意見も多いのだけれど、 
評価というよりプレイしだ人の感 
想みだいなものなのでご參考に/ 


ワールド 


売元 • ソフト八ウス各社のご厚意により、 
るゲームをモニタープレゼントし 
ます。応募^ itt ^ R 40 を見てください。 

ィラスト/中沢数宣 


































<にお & りきの正義の鉄拳がラなる// 


賢 


ダウンタウン熱血物語 


『熱血高校ドッヂポール部』が好評だった 
ためか、『くにおくん』シリーズでも異色の 
存在『ダウンタウン熱血物語』が X 68 K に移 
植された。「職る、殴る」と、このシリーズ 
の元祖でもあるアクシヨンゲーム『熱血硬 
派くにおくん』に、アドベンチャー的な要素 
を加えたって感じのゲームだ。 

近校の生徒から恐れられている冷峰学園 
の竜一•竜二兄弟は「ダブルドラゴン兄弟」 
と呼ばれ、各高校を支配していた。この2 
人が花園高校番長りきの彼女を誘拐したの 
だ。りきは永遠のライバルくにおと協力し 
て彼女を救いに行く……というお話。プレ 
イヤーは、りきかくにおのどちらかを選択 
してゲームを進める。2人同時プレイも可 
能だぞ（こっちのほうが面白い)。 

基本的には他校の生徒を蹴る、殴るでや 
っつけていくゲームだが、いろんな情報を 
入手していかないとダメだ。ダブルドラゴ 



〇 これは日人同時プレイの画面。お互いに戦ろ 
こともで吉るが、しないほろが賢明だろろ 



よマ 〇 
ラッこ 
だプれ 
はは 
同校 
じ内 
で 0 
、ど 
2の 
階学 
建校 
のも 



上各 〇 
がパこ 

つラれ 

たメは 
カヽ丨ス 
ひタテ 
とが丨 
目ど夕 
でのス 
わく画 
から面 
るい 0 



〇 各高校の屋上には番長がいる。サンプリング 
で棒読みのセリフ （/) が聞けるゾ 


*1 ‘… 1 Mill 


ン兄弟に関する情報は、各高校の番長が知 
っているので、まずはコイツらをやっつけ 
ていくのが先決だが、さすがは番長という 
だけあってなかなか強く、くにお（りき） 
をパワーアップさせないと勝てない。ど一 
やってパワーアップさせるかというと、敵 
を倒して経験を積んだり、商店街にある本 
屋で本を買って必殺技を覚えたりすればい 
いのだ（商店街には本屋のほか、いろんな 
お店がある)。お金は敵を倒すと入手できる 
ので、序盤はストーリーを追うよりも、金 
とパワーを貯めることに集中しよう。 




このゲームの だいご味は、 
敵をバババッとやっつける 
ところだね。早くお金を貯 
めて、必殺技の本を買おう c 
とくに、右にある4つは最 
後まで役に立つ必殺技だ。 
中でもスクリューは威力が 
大きいぞ/ 

%•"""，”• II |< I 


で他校の不良をやっつけろ/ 

マツノ チ 

llj _h 


▼ジャンブしながらク 
ルクル回る。威力あり。 




▲バンチを3連発す#。 
最初は: D レを買おラ。 


_ 


マツノ \キツク 
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■管 


▲キックを3連発する。 
これち早めに欲しい。 


4寝ている敵を攻 
擊する。この間、 
敵は攻撃できない。 丨 


「 X 68000シリーズ | 5 HD 18800円 | 

■発売元/シャープ■発売中 



商店街では、ヒットポイントを回復 
させたり、各パラメータを上げたり 
するアイテムが売られている0このほか、レコード 
星、おもちゃ屋などユニークなお店もあるぞ// 




必殺技の本が売られている。こ 
れさえ読めば確実に強 < なれる。 
まだ、「えつちな本」なんていう 
ヘンな本もあるが……。 


喫茶店 


ちよつと疲れたときに、手ごろ 
なお値段（最高で600円<らい） 
でヒットポイントを回復できる 
場所だね。 



パン屋 



- 食料を持ち帰りできるお店だ。 

! でも、お値段は極めて安いので、 
! 回復度もあまり期待できない。 

1 買ろならだ < さん買おろね。 



ヒツトポイントを回復させる薬 
を売つている。パン屋よりも回 
復度は高い。中でち、「すつぼん 
ばわ一」は効くらしい0 


ファ_ストノート 



1 



中て*食べることちでさるし、持 
ち帰りもできるという唯一のお 
店。回復度はあまり期待しない 
ほろがいい。 


寿司屋 


おいしい寿司がた<さんある。 
ヒットボイントの回復度も高<、 
品揃えも豊富だ。と< に「おお 
とろ j はおいしいそ〇だ。 







動きが素早<なつたり、キック 
力がアッフしだりする靴が売ら 
れている。買うなら一番高い靴 
を買お〇。 



■ゲーマーの談聽 ■ 


「才 u ジナルのファミコン版より大幅にパ 
ワーアッ ブしてる」「マップも メッセージ も 
技ち倍ぐらい増えてる」「重要なセリフはし 
やべるしね」「序盤はちとつらいけど、なか 
なかハマ u まっせの幕張 メッセ/ 」「 …… j 


⑱⑱ (§)(§) 





























































































〇 すべての装備を取り上げられ尋問される図。 
うまく言いくるめてジェーンとともに逃げよう 


て、アメリカの利*学者パし■ンストーフ博士 
とその娘ジェーンを誘拐し、彼らの力を悪 
の道に使おうともしている。ロケット•レ 
ンジャーに与えられた使命は、ルナリウム 
爆弾がアメリカに^ T される前にナチスの 
月基地を石波壊すること、そしてバーンスト 
ーフ博士とジェーンの2人を助け出すこと。 
5つの国に散らばるナチスのロケット基地 


まるで日央画のような面®と演出、音楽と 
で繰り広げられるこのゲームは、アメリカ 
のシネマウェア社から出ている Amiga 版か 
らの移植もの。一見して AVG のようでいて 
SLG っぽい要素、そしてアクションの部分 
もある、とっても欲張りなゲームなのだ。 

ある日、主人公のもとに2040年の未来よ 
り、4つの装置とメッセージが届けられた。 
それによると、1940年、第二次世界大戦で 
勝利したナチスが、ルナリウムを使って世 
界征^をたくらんでいるというのだ。そし 



〇 ラジウム • ビストルを使っての空中戦。ツ 
エツべリンから博士とジェーンを救い出せ/ 





©CINEMAWARE 


からパーツを奪って ロケ ッ トを完成させ、 
月へ飛ぶのだ// 

とはいえ、空を飛ぶためには準備が必要 
だ。まず、ロケット•パックにルナリウム 
を積み、各地へ飛ぶために必要なルナリウ 
厶の量をデコーダー.ホイールで調べ燃米斗 
室に入れる。そして、ロケット.レンジャ 
一の足音に合わせてパッドの A • B ボタン 
をす甲し、ピッ/という音で飛び立つのだ。 
うまく飛べるようになると、これカサ夬感/ 




〇 まずは謀報員を通じて5つのロケットエ場を 
見つけ出そ5。5つのパーツを集めれば完成だ 

〇 ロケットを完成させ、 

ルナリウ厶を500手に入れ 
ると、月に飛ぶことがで 
きる 

〇 いよいよ最後（ I ?)の 
戦いだ。ルナリウ厶は 
女性には何の影響もな 
いが、男性の丨 Q を下 
ける恐しいものなのだ 




君は月而基！*に1入し、巨大なルナリウム K 山を発見する。そこで 
は、今や心のない捶り人形と化した美しい T メリカ女性たちが、«« 
労!!に從寧させられていた。供れな檐牲者たちは指先から A を澶し 4 
がらルナリウムを則り取，ている。«女たちの悲*は、ときおり打ち 
下ろされる1の*きに、ひときわ B くなる。大吴《ルナリウムの粉蜃 

—いる。君は K に1が少しぼんやりし-- --' 

やす時 ffl はないのだ。 


♦ - ゲーマーの談鍵 -- 

「とにか<アクションの部分がおもしろ 
い」「と< に飛ぶところ / j 「でもすつご< 
忙しいゲーム」「黙つていても時間が過ぎる 
ルだよね/何度かやるとコツがつかめるけ 
ど j 「巳 GM がちよつと寂しいかな」 

⑱⑯咳) 


fFM TOWNS fbD - RQM ~[9800 円 | 

■ 発売元/ボニーキヤニオン ■ 発売中 




ナチスの台頭を阻止し、未来に平和を/ 



til% 



〇 リスト.モニタ—に映し出 
されるジェ—ンの危機。彼女 
を救うためドイツに飛ぶが… 




〇 ロケット•レンジャーとな 
つて戦3ために必要な品々が 
_から届けられた 
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『□ンメル』には付属のツールとして、シナリオ、 
ユニツト、マツフを自作できるエディタがついて 
いる。これは、細かいところまで自分で設定でき 
る自由さがウ U で、第一次世界大戦から1982年の 
フオークランド紛争までのあらゆる （9) 戦闘を 
再現することができるのだ。 


- - ケーマーの談雜 - v 

「かな 1 0ボード • シミュレーションゲーム 
を意識して作つているみだい」「独特のシス 
テムがそれつぼ < ていいぞ」「好き嫌いがは 
つきりと別れるね」「こ一いろ独創的なゲー 
ムがもつと出てきて欲しいよな」 

⑱⑱ 


かの勇壮さを唄われた、『砂漠の狐 j こと 
矢 P# ロンメル率いる DAK (ドイツアフリカ 
軍団）とイギリス第8軍の、3年にも渡る 
戦いを大隊規模で描いた作戦級シミユレー 
シ ヨンゲ _ ムだ。といってもキヤンぺーン 
ではなく、そのうちの有名な戦闘を8つ選 
び出しシナリオ化している。ちなみにこの 
ゲームは、アメリカの SSG1 土のバトルフロ 
ントシリーズ最新作の移植版なのだ。 

さて、このゲームの f 寺徴としてプレイヤ 
—の意志どおりに部隊を動かせないという 
点が挙げられる。つまり、実際の戦場での 
司令部のように、各連隊に「目標への移動」 
「攻撃」「暫時撤退」といった大まかな命令 
しかすることができないのだ。そして一度 



OB つあるシナリオの1つ「シリア」。ドイツ占 
領下のヴイシー•フランス軍とイギリス軍のシ 
リア高原をめぐる戦いなのだ 



〇 基本画面。ユニットをクリックすると疲労度 
などの情報が表示される 

命令すると、あとは大隊ごとに作戦指令に 
従って行動する。これは戦場における情報 
の不正確さ、命令の_云逢I生を巧みにシミ 
ユレート しているのである。 

部隊は装甲大隊、歩兵大隊など十数種類 
にも及ぶ。さらに航空支援、夜間戦闘とい 
つた 特殊ルールの存在が、この ゲームを よ 
りリアルなものとしている。ターンは丨日 
4つに別れ、シナリオごとに3〜12日の間 
続けられる0勝利条件には、敵部隊の撃破、 
都市などの作戦目標の占領があり、より多 
くのポイントを得たほうが勝利を収める。 

ちなみにプレイヤーは、ネ区軸国側でも連 
合国側でも遊ぶことができるし、2人プレ 
イも可能なのだ。果たして、キミは砂漠に 
平穏、をもたらすことができるだろうか？ 


マ5ス鞭クして纖撃嘗晷 

シナリオ1アラム ル I ルファを例に紹介 

移動は主に道路のような動きやすい地形に沿って行われる。道路が 
交差する地点には作戦目標も多く存在し、敵部隊も同様に行動する 
ので、そこを巡って戦いが起こる。敵部隊と接触するとほとんど動 
きが取れなくなるので、開いてしまった戦線の穴を塞いだり、戦力 
を集中して突破をはかるのに予備部隊が必要なのだ。 
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O どの連隊を行動させるか決め、 
マウスでクリックする 


〇 1番近い作戦目標であるクエル 
• ヒメインを移動目標にする 


〇 大隊ごとに移動して敵部隊と接 
触した 


〇 敵と交戦状態に入る。戦闘は砲 
弾の飛び交ラ迫カモノだ 


アフリカ軍団をテーマとしだ作戦級 SLG 

砂漠の狐の伝説 


) 


[ PC - 9801シ LI - ズ [3.5-5 HD 1=9800円] 

※ MS-DOS Ver .2.1 以上、アナログデイスフレ 
イが必要です 

■発売元/ホビージャパン■発売予定/6月29日 




〇 クラフイツク•ツール 
"ウ K - ペイント , VO こ 
れはドイツ軍の空挺部隊 
ユニツトなのだ 




◎シナリオ*ツール"ゥ 
ォ ー * プラン〃。移動コス 
卜や戦闘力などを設定で 

S 
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謎が謎を呼ぶサイキック AVG 第 3 弾 




ズ狐。3 


主人公のサイコアナリスト降矢木手職は、 
同業者の桐生という男から仕事を依頼され 
た。それは、ある老人の胸に腫瘍があるか 
どうかを確かめる、ただそれだけ。仕事を 
終えて戻った降矢木を待っていたのは、恋 
人•梨絵香の失踪だった。降矢木力 H 士事を 
終えると同時に行方をくらました桐生、不 
審な行動をとる梨絵香の友人、そして降矢 
木を襲う罠……ある人物の陰謀により、ス 
卜ーリーは展開していく。 

ゲームは、コマンド選択式（もちろんす 
ベてマウスて操作）のアドベンチヤー。登 
場人物との会話、各場所の捜索を中心に梨 
絵香の行方を捜していくのだ。 

シリーズ3作目の今回は、データウエス 
卜独自のアニメーシ ヨン システム 「 DAPS 」 
をフルに採用し、原画以外はプロのアニメ 
—夕一によって描くなどかなり力の入った 
ゲームになっている。また、メインのキヤ 



〇 オープニングで降矢木に仕事を依頼したいと 
訪ねてくる女性。用件を話そうとしたが •• 


シむ〇 



ョし頭 
ンるが 
は姿か 
迫 0 ゆ 
力こい • 
モこ/ 
ノのと 
ア頭 
二を 
メか 
丨さ 


にさせてくれるのだ。 

このゲームのタイトルにもなっている 


[FM TOWNS I CD-ROM 厂8800円 | 

■発売元/データウエスト■発売中 


〇 移動は、その時点で行くことのできる場所が 
マップウインドウに表示されるのから選ぶだけ 



は、彼女の姿に心を惑わされる。彩と梨絵 
香、どちらの女性に心を傾けるか……降矢 
木がどういった行 1 動をとるかがエンデイン 
グの見どころだ。 



降矢木の心 


ある人物の心の中に潜入した降矢木。しかし、 
そこで降矢木が見だものは、かつての恋人、 

真行寺彩の姿だった。死んだはすの彩がなぜ 


……戸惑ろ降矢木の心に、現在の恋人 • 梨絵 
香の言葉が響<一私はいつでもあなだの心 
の中にいるわ。後半のクライマックスだ。 


〇 降矢木の療養もかねて2人で海に行ったと 
き、彩はふとしたことから …… 


Hfi 

〇 彩は、降矢木が自分を殺したと言って迫っ 
てくる。あれは事故だったはず …… 


ラクタは声イ憂を使ってしゃべらせ、ゲーム 
の合間にフッと映画を観ているような気分 


0 これが降矢木に仕事を依頼した桐生。いかに 
も悪役ヴラをした男だ 


〇 降矢木と梨絵香が初めて出会った日の回想シ 
_ン。2人のつき合いはここから始まる 


『 AYAj ~~真行寺彩は、かつて降矢木の恋 
人だった女性0心象世界に潜入した降矢木 

〇 枯れ木のよろな神谷老。簡単な仕事と引き受 
けたが、後々までこの老人がかかわってくる 


〇 死体として （7) 炎に焼かれる神谷老。しかし 
その実体は . 


♦ - ク ーノーの I 炎!^至 -\ 

「頭がかゆい/はすごかつたね _ i 「 編集部に 
人垣ができだもん(笑)_)「観る部分は結構良 
かつだと思ろよ/でもアドベンチヤーの部 
分のテンポが悪いね」「なかなか展開がな< 
て疲れだ」「難しいわけじやないんだけどね j 

⑱ ⑯®®㊣ 
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クリムゾン 

あの超機械生命体がまだまだ復活しだ// 


クリムソン III 

一 邪神復活 一 


ファミコンでもこれほど操作性がシンプ 
ルなものは少ないだろうと思わせるほど親 
切設計で有名な人気 RPG 『クリ厶ゾン』シリ 
—ズの3作目。いわゆる『ドラクエ』タイ 
プの RPG だが、ほとんどマニュアルを読ま 
なくても遊べて、それでいて完成度が高い 
から、初心者からマニアまで楽しめる。 

タイトルにあるクリムゾンとは、古代最 
終戦争中に生産された超機械生命体のこと。 
本来ならば古代文明とともにイ bS となって 
いるはずなんだけど、世界征^のためにク 
リムゾンを復活させてしまった……と、毎 
回同じようなプロローグで始まる。その化 
石とやらはあちこちにある（らしい）ので、 
その気になれば『 IV 』どころか『 V 』『 VI 』 

と永遠に続くかもしれない （//) 。 

最初は勇者（プレイヤー）だ!ナで冒険し、 
徐々にメンノく一が増えていくシステムは同 
じだが、シリーズを重ねるごとに勇者以外 
のメンバーもストーリ_を持つようになっ 

〇 ダンジョンはそれほど複雑ではないが、マツ 
ビングするにこしたことはない 




〇 ゲームを始めて、最初の塔へ行くところ。最 
終的には4人パーテイになる 


てきた。『 I 』は出会ったらただパーティに 
加わるだけ、『 II 』は各メンバーのショート 
ストーリーを解いてから本編が始まったが、 
この『 III 』では途中で話が枝分かれするよ 
うになっている。新しいメンバーに出会う 
と、この人はいままでどんな冒険をしてい 

たのだろうか . と回想シーンになったり、 

「そのころ000はどうしているのだろう 
か」と話が移ったりするのだ。そのシナリ 
才そのものは、「〇〇を取るには△△を取っ 
ておかないとダメで、その〇〇は xx 塔に 
あって……」と、よくあるパターンではあ 
るが、この「マルチシナリオシステム」方式の 
おかげで、十分に厚みのあるストーリーに 
なっている。また、毎を移動するときに使 
うネプチューン号（途中で手に入る）は潜 
水能力も持っており、ゲームの中盤は海底 
者15市なんかも登場するらしい。『 II 』はわり 
とすぐ終わってしまったが、今度は長く遊 
ベそうである。 


「 PC - 8801 mkiiSR シリーズ1 5 D ~] 8600円 | 

■発売元/クリスタルソフト■発売中 




前作 t さらにウしードアツ7させた 
マ/しチシナリオシステム 


ブレイヤー自身でもある勇者からスタート 
し、途中から戦士ソーニアの話に移る。さ 
らにその途中から僧侣クラウンの話べと移 
り、3人が合流しだかと思えばまだ別々に 
行動しだり……と、かなりゴチヤゴチヤし 
たゲーム進行でそれまでの話を忘れてしま 
いそろなこともあるが、なかなか斬新な展 
開が楽しめる。 


©戦士 ソーニアと僧侣 
クラウンに出会った。 
ここで2人のこれまで 
の話になる 


I O 主人公が選ばれし勇 
者として冒険の旅に出 
る。クリムゾンの世界 
征服を阻止するのだ 


I 


〇 まずはソーニアの話。 く 
悪霊を追し、払ってくれ 
と高僧に頼んだが、病 
気で動あけなかった 


, 〇 で、クラウンの番だ。 
1 この病気を治すため、 

,薬草を取り ( C クナイ山 
1 へ向かった 


■ゲーマーの談 - 

「このマルチシステムなんとかって、結構 
ユニークでいいんだけど、ちよっと複雑に 
なりすぎかなって気もする」「その他の点は 
言ラことなしだね」「ディスクアクセスも少 
ないし、とってもスムーズにブレイできる」 



罨ンス參=%羲嘗騫嘗鸚< 


このシリーズに登場するモンスターはすべてオリジナルだ。 
まだ 3 作目だというのに、そのデザインは独特な雰囲気を縫 
し出している。モンスターブラフィックがやや小さくなつだ 
か、他機種(とくに MSX 2) への移植を考えてのことか？こ 
の戦闘シーンは『 I 』からず 一つと 同じシステムだ。才一卜 
モードやモンスターのヒットポイント表示もそのままだね。 
















































ゲーセンにあった、タイトーのゲームか 
らの移植版〇色とりどりのブロックを動か 
して、制限時間内にすべて消すことができ 
れば I 面クリアというアクションノ、ブルだ。 

ブロックの消し方は、同じ種類のものを 
となり合わせれば OKo でもこのゲーム空間 
には重力が働いているので、支えるものが • 
なくなると、ブロックは下に落ちてしまう 
のた'。また、面によっては、ムービングブ 
ロックが登場したりするぞ。 

面は全部で 144 あって、レベル I からレ 

〇 これはレベル1の1面。考えるまでもなく、 
とってもカンタン。操作法をマスターしよう 
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ベル 8 まで分かれている。丨 つの レベルで 
4 面をクリアすると、次のレベルに進むこ 
とができるのだ。その際、上の写真のよう 
に、進む方向を選ぶことができる。つまり、 
一度レベル8までクリアしてしまっても、 
別の組み合わせで遊べるってわけ。 

レベルが進むにつれて、一度に 3 つのブ 
ロックを消したり、ムービングブロックの 
上にうまく乗せたりと、パズルにおいても 
アクションにおいても難しくなってくる。 
コンティニュー機能がついているから、が 
んばって全面クリアをめざせ/ 

面勹 UP の—び i 




〇 面をクリアするごとに背景の壁がボロボロく 
ずれてきて、グラフィックが見られるのだ 


醒幌腦_搬__腦瞧圓腦!雜酬腿腿_酬腳朋廻 

TOWNSBIB こ：が通う / 


TOWNS 版には、98版、 X 68 K 版になかつ 
た機能がいくつかついている。1つはボム 
が使えること。どうしても消せないブロッ 
クがある場合、これを使5とそのブロック 
を爆破 （/) でさるのだ。でも数に限りが 


あるから注意。また、コンストラクシヨン 
機能で、自分で新しい面を作ることもでき 
るそ。それから、背景のグラフィックがち 
よっびり0なこと。ボムが使える点と背景 
は、よりアーケード版に近いのだ。 


頭と指先大回転のアクションノ U ル r 





PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 

7800円 

X 68000 シ iJ ーズ 

5 HD 

FM TOWNS 

CD-ROM 

9800円 


■ 発売元/ブ□ダーノ '(ンドジャパン 
( TOWNS 版はビング） 

■ 発売中 ( TOWNS 版は7月上旬発売予定） 
※画面は X 68 K 版、 TOWNS 版のものです 


ブ〇タク ® くず ¢>6 

プロックは全部で8種類。同じ種類のもの 
を<つつければ消滅する。3つ一度に<ず 
すときは同時に<つつけないとダ乂なのだ。 


明趨用 

2つくっつくと くずれ3 

3つてち ボ r ツとくずれ3 



〇 画面左には、残りのブロック数が表示される。 
この場合全部一度に3つ消さなくちや。ひえ〜 


■ゲーマーの談 IS ^_ 


「難しいよこれ。制限時間もわりと短いし」 
「レべ)レ8なんて考えるのもイヤ J 「コンテ 
ィニューで何度も挑戦するつきやないか 
な？ j 「X68K 版は操作性がちよつと…… j 
「TOWNS 版の背景は気合が入る!？」 



^ F ^ ^ 


〇 ボムを使つてみたところ。-っ 
〜ん、これは便利 



〇 コンストラクシヨンで超難解 
面を作つてみるのも法し 
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赤►綠 '青，赤 . どこまでい 

つてち終わることない三角関係。 
これ力^スライ S ヤー^の基本だ/ 


# 


胃 


画面上には赤、緑、青の小さなスライム 
がモゾモゾ。よく見ると、色が変わったり、 
消えちやったりしている。なんだこりやつ 


〇 これは最初のラウンドで、解き方はカンタン, 
でもスライムが思ろように動かなくってね一 


また薬を使うと、法則に従ってスライムが 
増えたり、消えたり、変色したりする。プ 

〇 見よ/見わたすかぎりのスライムの海だ。なんか 
これじや夢にまで出てきそろ…… 



デカキヤラが動きまわるアクションゲーム 

妖魔降臨 


[ MSX 2 

■発売元 

ダ 


J 3.5 DD [7800 ra ] 



義 


徳 VI 吉宗 



け案 g 時は江戸時代0西洋の邪悪な 

こス丨 巨大モンスターたちが'海を渡つ 

ろがム 

強出画 て日本に潜入してきて、妖怪ら 
v <® を操り、日本を征 M しようとして 
Zxf いた。ぁる秘法術: b にょり蘇っ 
§ T 莖た3人の男たち、松尾色蕉•徳 
川吉宗•安倍晴明は、西洋の巨 
塗 II 大モンスターの野望を打ち砕く 
吳に、 ために立ち上がった、というス 
° トーリーのアクシヨンゲームだ。 

プレイヤーは、それぞれスピード•攻撃 
力•得意技がちがう松尾色蕉（忍者)、徳 J II 
吉宗（武将)、安部晴明（退魔師）の3人の 

〇 松尾芭蕉は次の画面にワープ、徳 ) 11吉宗は一定時 
間無敵、安倍晴明は念法が得意技なのだ I 


;/日本デクスタ■発売中 

K^K^K/^K^K/^K/^K/^K^ 

5 アイ■知 ^ 

K — - ^ 

これを取ると剣の攻撃 ン 
力が上がる。全部で3 ^ 

段階にバワー アップす'^ 
るのだ。 ^ 

_ ^ 

ダメージが回復する 。 v 
このほか「生」といろ 1 
のちあり、死んだキヤ 
ラクタを 生き返らせる。；^ 

- ^ 

これを1個取ると、得 ^ 




〇 


笑 




K 

\C 

K 


❿ 


意技の使用回数が1回 d 
增える。キヤラクタに 〇 
より技が違うぞ。 ^ 


キャラクタの中から I 人を選んでプレイす 
る。3人のキャラクタが死んでしまうとゲ 
—厶才ーバー〇全吾 (5 で8つあるステージを 
順にクリアしていき、最後のボスであるサ 
タンを倒すとゲームクリアだ。 

— ゲー7—の談 — 


各ステージの最後には 
ボスキヤラが出て<る 
のだ。この大きなボス 
キヤラだちは、それぞ 
れ個性的な攻撃をしか 
けて < るぞ。 


「当然ながらジョイスティック対廠です」 
「バッと見た感じ『源〇討〇伝』みだいだ 
な Jr ゲーム中モンスターがしやべるんだけ 
ど何を言つてるのかよ<わからない」「最後 
のステージは、すつげ一難しいぞ/」 


⑱⑱ (§) ⑱ 


スライムまかせの環境ノ \°ズルゲ- 




X 68000 シ iJ ーズ 

5 HD 

7500円 

XI turbo シリーズ 

5 D 

6800円 


;;こ」 J レ1 


■発売元/ホ ツト •ビィ■発売中 

て感じだけど、この『スライミヤー』はア 
クシヨンパズルゲームなのだ。 

スライムには、赤が緑を食べ、緑が青を 
食べ、青が赤を食べる、という関係がある。 
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後にはサンダーデビルとの戦し、が待ってい 
る。はたしてキミは、劫^を助けること；^ 
できるか!？ 


■ゲーマーの談謎- 


「操作に慣れないと難しいよ〜」「なんかア 
クシヨンの爽快さがないんだよな」「でも、 
I \マる人はノ \マるかも」「とにか < 選手交代 
の時機を間違えると悲惨/ _»「ゲームが意外 
と単調な気がするね」 


⑱⑱ 


ある日、綱引き日本一を目指す高校生、 
有馬綱夫の恋人、西村弥生が誘拐された。 
弥生は、赤道下に突如現れた謎の島、タッ 
グ • オブ • ウォーへと連れさられたのだ。 
綱夫は、弥生を助けるために、その島の支 
配者サンダーデビルと戦うことに……とい 
うストーリー。実は綱引きを扱ったアクシ 
ヨンゲームなのだ。 

ゲームは、正選手 5 人控え選手 2 人 
監督丨人の8人チームを率いて綱引き選手 
権に出場し、 3 回戦って先に 2 回勝ったら 
次の試合に進む勝ち抜き戦0—度試合に出 
場すると選手の体力が下がるので、選手を 
交代させながら戦わなければならない。日 
本選手権予選、本戦、世界選手権、タッグ • 
オブ•ウォー選手権の 4 大会があつて、最 


〇 選手交代画面。選手の残り体力と状態には気 
をつけるのだ 






〇 赤いゲージの延びたときが綱を引くチヤンス。 
一気に勝負をかけよラ 


_秦感あああ^) あ 

薬を使うと • 

「勝てるスライムと同じ色の薬に触れると 
消滅」「自分と同じ色の薬に触れると増殖」 

「負けるスライムと同じ色の薬に触れると 
変色」、これが3原則。ちよつぴりややこし 
いけど、しつかり覚えてね。例として、ス 
ライムが赤の場合の反廂を載せてみたぞ。 



〇ナ ータべースもある。登録された人の過去の 
スコアなどが見られるぞ 

,■ — ゲー7—の I 炎 、 

「なぜスライムなんだろろ〒」「よ < わから 
ないけど、丸 < てちつちや < てカワイイね」 
「バズルとしてはそれほど難しくなく、誰 
でもできるつて感じかな j 「でももどかし 
し、。オラオラしつかり動けい/」 

(§)(§)(§)(§) 




レイヤーにできることは、ブロックを動か 
すことと、薬を置くことだけ。ブロックで 
スライムを誘導し、薬をうまく使って、制 
限時間内に指定された色のスライムだけを 


残せば、.丨ラウンドクリアだ。 

最終的にはスライムの動きにまかせるこ 
とになるのだが、これがなかなかうまく動 
いてくれなくて、結構もどかしい思いをす 


るそ。ここらへんは、環境ソフトみたいな 
感じだね。全 I 00 (x 丨 turbo 版は 50) ラウン 
ド、思いっきりスライムと戯れよう？ 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

X 68000 シ U —ズ 

5 HD 


6800円 


* 98版はアナロク■ディスプレイが必要です 
■発売元/サイン•ソフト■発売中 



日本全国をさまよつて見出した同志たち。 
なかなか個性的なメンバーで、元暴走族 
の U —ダーや、長距離の高校記録保持者 
などがいる。能力にあわせて交代させて 
いこう。 








M- 1071 

琴縱 

IT ： I! 

lip 





‘綱夫と8人の仲間だち 



00 力の強い選手は勝負をかけたいとき 
に出場させるのがいい 


〇 弥生を思 I つ綱夫、 16 歳の晴れ 
姿。後ろにいるのは仲間たちな 


〇 右の閉じ込められている女の 

n が弥生。左の怪人がサンダー 

デビル 



〇 と思いきや、今度はとつて 
もメルヘンチック。よくわか 
らないけど多種多様なのだ 



〇 ちなみに背景は、 1 D ラウン 
ドごとに変わる。なんだか気 
持ち悪い…… 



※画面は X 68 K 版のものです 












































































E-AREA 

自機をノ《ワーアップさせながら進んでいくバリ 
バリのシューティングゲーム。全8面でパワー 
アップアイテムは3種類あるのだ。 


. . .. ... . .. 11111 il ”"" ImiiH 1…"…"••…11111111"•“ 


フリスビー犬 John 

画面の左からランダムな高さ、速さでフ U スビ 
一が飛んで<る。それを右にいる名犬ジョンを 
タイミングよ< JUMP させキヤツチさせるのだ。 


MOGUE 


モグー<んを動かして画面のあちこちにある緑 
の石をすべて取つてい < といラゾ彳ズルゲーム。 
だが、モグーは3マス飛びしかできないのだ// 



" I •，…"•"••翁"… 


4000年の歴史の中国パズル 


四川省 



ド 〇 まあごく普通のモードだね。制限時間も 
ないからじつくりやろう 



同じ種類の牌を裏返していって、すべて 
の牌を裏返すことができれば面クリアとい 
う、あの『上海』にも似たゲームだ。 

牌の裏返し方にはちょっとしたルールが 
あって、2つの同じ牌を、2回まで曲がる 
ことのできる線で結べば OKo このとき線 
は、表になっている片卑の上を通ることがで 
きない。こう書くとなんだかややこしいけ 
れど、やってみればすぐわかるから安心。 

ゲームのモードは3つあって、丨プレイ 
ヤーはひたすら面クリアをめざすもの、チ 
ヤレンジは対戦型で、どちらがより多くの 


I PC - 9801シリーズ U 5,5 HD f 6800円1 

※ MS-DOS Ver .2.1 以上が必要です 
■発売元/アイレム■発売中 

牌を裏返すことができるかを競うもの、卜 
—ナメントは制限時間内にどれだけの牌を 
裏返せるかを競うものだ。 

この手のゲームは、シンプルなほどハマ 
るよね。『四)11省』もご多分にもれず、どっ 
ぶりとのめりこめるゲームだ。あらかじめ 
面データが360(/)も入っているので、延々 
と楽しめる。もちろんす桑作はマウスだけで 
大丈夫だそ、 。 

争 - ゲー7—の言灾赶至 -^ 

「意外と気がつかないところに裏返せる牌 
があつだりする j 「 ブレイしてる本人より見 
ている人のほうがよくわかつたりして」 
「『ぎゆわん自己』パズルとルールは同じ」 
「こっちは3種類の遊び方ができるのだ」 


02 人でやるときはこのモードで。相手の 
順番の間も、気を抜かずに考えるべし 



ド 〇 大勢い るときはこのモード。こんなふう 
に ランキングされるのだ。熱くなる/ 



▼沉▼翼▼麗〒3©縱其▼梁、，娜零挪ぞ^^^^;^^^繁^^^襲 7 

丨 

面クリアすると、中国人のオジサン方が らにはこのオジサン方が、ちよつぴりア H 

登場。難解でありがだい（と思われるで ニメーシヨンするのだ。 う一 h 、 これは 

あろう）おコトパを与えて<ださる。さ すごい、かな7 






もうおなじみの投稿プロ^ラム集 

MSX ブ□グラム：]レク d 


，シヨン 5 D 本， 


命 

I •ベて 


「MSX I 3.5 DD 「4800円 | 

■発売元/テクノボ U スソフト■発売中 


このソフトは、 MSX . FAN の丨989年丨丨月 
号〜1990年4月号に掲載された読者投稿 


のゲームプログラムから5体を選び、 I 枚 
のディスクにまとめたもの。5体のうち、 


ベての MSX で遊べるゲームが2味要 
RAMI 6 K 以上のゲームが7束要 RAM 32 K 
以上のゲームが II 本^そして MSX 2 でなけ 
れば遊べないゲームが7本入つている。 

今回は、その中から MSX * FAN 編集部フ 
アンダム1旺おすすめのゲームを、6本だけ 
ちょっと紹介しよう。 
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■ゲーマーの談盤 ■ 


「ゲームフ□グラムが50本といろのはかな 
り遊べそろ j 「 単純なゲームが多いけど、そ 
れだけに/ \マりやすいね j 「 これから自分で 
ゲームブ□グラムを作ろうと思つている人 
は參考にするのちいいかち …… j 





G-FORCE 

天井や床にぶつからないように進むアクション 
ステージは、スクロールがなめらかで速<、最 
後まで気を抜けないぞ。そこを抜けると一転し 
て 3 D の シュー ティングステージになるの だ。 


水道管 II 

カードゲームの〇道管ゲームとあの 1 " テ〇リス』 
を組み合わせだようなゲーム。上から落ちて< 
る水道管をろま<組み合わせて、水道管を右か 
ら左につなぐと1面ク iJ アなのだ。 


GR 2 

パイク レー シングゲームで、 A 〜 F の6 コース f 
がある。 カーフで はなるベ<スピードを落とさ f 
ないようにするのが、タイムを縮めるコツなの 一 
だ。友達と競争するとけつころ燃える ぞ / r 1 


人気の『大戦略 III 』をさらに楽しみたい つたユニット•エディタや、へクスを自由 


人のために、強カツールが登場した。これ 
を使えば、マップやユニットなどを自分の 
好みに合わせて自由に作ることができるの 
だ。機能として、『 III 』本体にはついてなか 


自在にデザインできるへクス.エディタ、 
『 III 』の機能を強化したマップ • エディタ 
など、3種類が織されている。これは、 
いろんな使い方ができそうだそ'。 


〇 便利なことに、ヘルプモードもついている。 
使い方がわからなくなったら見てみよラ 


•? ッブ 

エディタ 


基本的には、大戦略〖 II に付属して 
いたエディタと同じ。あ<までも 
補助的な使い方をするわけだ。た 


だ、才 U ジナルの機能として不可 
侵地形の配置ができるよ〇になつ 
ているところが違ろ。 

もと 〇 
変こウ 
更ろィ 
可°ン 
能シド 
ナウ 
U を 
才開 
設い 
定た 


^ ^ m 今まであるユニットの能力を変更 
するだけの簡単なことから、ユニ 

了キメ勺 ットのシルエットをまるつきり変 
丄厂レ えてしまうことまでできる。シル 


エツトは、かなりの大きさまで描 
<ことができるので、陸上空©と 
か巨大戦闘機などを制作すること 
も可能だ。 


へ々ス 


40010000 fOOOOOOO 0^0 

エディタ \ 

イツクを作ることがで g 


マップのへクスのグラフィックを作ることがで 
きる。地形効果の数値ち変更可能なので、都市 
並みの防御力を持つ平地ちァ 1 J だ// 

S け 〇 
示でへ 
さはク 
れなス 
るくの 
、拡 
能大 


S 圏 



ちだ § 


♦ - 1 ーマーの談 - - 

「便利な機能がいろいろあるし『大戦略111』 
にノ \マっている人にはとてつもな<魅力的 
だと思ろ」「でも、操作性があまり良 < ない J 
「使ラ人のことをもろ少し考えてほしかっ 
た J 「評価は2分割されるだろ〇な J 

©獲)⑱ 



オリジナ!レの『大戦略 III 』を楽しちラ/ 

fin 





I PC-9801 シリーズ ] 3.5.5HDI 4500 円 ] 

※ 5 ■大戦略 m 』 ゲーム本体が必要です 
■発売元/ソフトべンタ•一武尊■発売中 









〇 アウト•イン.アウトが , 
基本だ。それ八ング•オン； 
君はガ—ドナ—になれるか I 






〇 海のへクスを平地に 

してみた。なかなかキ 

レイ 
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〇 敵の属性にあつた攻撃方法を選ぶことが 
重要だ。空気の濃度と温度によって w 魔" 
のテリトリーは決まっている 


憎しみの流れ 

ダンジョンの中には、「憎しみの流れ」とい 
場所がある。ここでは通常の通路の下に 
潜ることができ、その流れの中を進むこと 
もできる。ここにはどんな秘密が隠されて 
いるのだろろか9 


、、魔"と呼ばれる敵には6つの属性があり、 
それぞれの属性に有効な方法で攻撃しなけ 
ればならない。しかし、これらの攻撃をす 
るためには、ダンジョンのどこかにあるス 
キルといろアイテムを持つていなければな 
らないのだ。このほかにも、敵を倒すこと 
によつてエネルギー体が得られる場合があ 
り、攻撃の際にサボートをして<れる。 


m 「この迷宮はアルデ•ミ•アンカの女王か撒座したも 
の ••• 今は我々が支配した!我々は地上からのエ 
ネルキーを吸取し、し.、ずれ tit へ出るのた！1 j 


〇 敵である ''魔"とは会話をすることがでぎる< 
その内容は迷宮の情報であり、新たな謎でもあ 
る。''魔"とはいったい……? 






、、魔"を消滅させ、エネルギーを凝縮する 1 

ことができると、メンタルポール、フィジ f 

カルポー ル、 ヒールボールといった攻撃ま I 

たは、体力回復を戦闘中にして<れるアイ 、 

テムが手に入る。だだし、自分の精神値が 
下がってしまうと消滅してしまうので注意。^ 
体力、精神力などは休むだけで回復するの 
で、戦闘後は必ず休むよろにしよろ。 I 


* - ゲーマーの談話室 -\ 

「ダンジョンの壁のデザインがすごい」「壁 
は慣れるまでは見づらいかもね」「摩訶不思 
譲な世界観は出てると思ろ j 「 ろラ〜やつば 
りグラフィックが不気味だよ〜」「ゲームシ 
ステムはよ<できてるな 〜 j 


⑱淺)⑱⑱徹 



エネ)レギー体攻撃システム 


6»、に一诫に光に包まれ •. ‘そう昭い空間を观い、 
気が付くと、ここにいたのだ。ステディアとキースを深さ 
なぐては* •• それにとこかに出□があ SW すだ 0 
右ポタンを仲して下さい。 



〇 ゲームの進行はマウスですべて行なろことができ、操 
作性もグッドだ。 AVG のように、話す、聞くといったウ 
インドウもあり、単なる敵を倒して成長するだけの 
闩 PG とは違い、ストーリー性を重視しているのだ 


最近発掘されたアルデ•ミ•アン 
力文明の遺跡。その中に入った人は 
すべて遺跡の中がそれぞれ違って見 
えるということで言舌題になっていた。 

この不思議な現象を科学的な視点か 
ら研 : 究することとなり、利*学者であ 
る主人公のもとに話がきた。遺跡に 
は考古学者であるペルゼ • J •キー 
スと、彼の恋人でもあり、主人公の 
娘でもあるステディア.フレスティ 
一の3人で調査に向かった。遺跡に 
足を踏み入れたとたん3人は光に包 
まれ、主人公が気が付いたときには2人の 
姿は見えず、夢の中に出てくる異次元のよ 
うな迷宮をさまよってしゾこのだった。 

普通、3 D ダンジョンの RPG といえば石 
の壁のダンジョンなどが多いが、このゲー 
ムの世界は、異次元のような不思議な空間 
のため、かなり奇妙なデザインになってい 


るのが特徴だ。ある場所では、暗闇に風鈴 
が延々と続き、またある場所では原色を使 
ったシュールな壁であったりと、次々とそ 
の世界が移り変わっていく。そして「憎し 
みの流れ」と呼ばれる場所では、通常歩い 
ている通路の下に潜ることができるなど、 
凝った作りのダンジョンになっている。 
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PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 

8800円 

PC -8801 mknSR シリーズ 

5 D 


MSX 2 

3.5 DD 

1QD 怕木疋 


■発売元/八一卜電子産業 

■発売中 (88 版は6月中旬、 MSX 2 版は6月下旬発売 
予定） 

※画面は98版のものです 



〇 左がペルゼ • J • キース。右がステディア • 
フレスティー。共に遺跡を調査するはずだった 
のだが陽炎迷宮に迷い込んでしまい …… 

この世界には、、魔〃と呼ばれる敵がいて、 

6つの属性に分けられる。それぞれの属性 
に有効な攻:撃方法があるので、、魔〃の属性 
を見極めることも重要になってくるそ'。 

この迷宮の存在理由とは？ はぐれた2 
人の行方、 そして'^魔"とは ……〇ゲーム 
が進むにつれて謎が深まる RPG なのだ。, 







〇 攻撃スキルを得られ 
るアイテムを手に入れ 
ると、使える攻撃方法 
が増えるのだ 



aHIa 

SIB H 

aBa 

s 0 

a _ 


〇 攻撃、体力 
回復などをサ 
ポートするぞ 



〇 過去と現実が閉じられている空 
間(閉空間)もあり、女の人が矢 
を刺された映像など、過去に迷宮 
で起きたことを見ることができる 



^Jaa 

alafi 
afeln 
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新作ゲー厶先取り/- 

3oft Flash 

* このコーナーで紹介している画面は開発中のものです 


昍ユーザーのみなさん、お待たせしました。 
そろそろ新作が出てきましたよ/詳しく 
は来月号を待て……ということで、今月も 
新作がドシドシあるそ。うれしいのは各機 
種それぞれ1本は新作があること。あつ、 
XI ユーザーのみなさんごめんなさい。 


RYU 

〜哭きの竜より〜 


PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 

X 68000 シリーズ 

5 HD 


1万1600円 


※アナログディスプレイが必要です 


■発売元/ウルフ. チーム 

■発売予定/6月23日 ( X 68 K 版は未定） 


麻雀フアンならば誰でも知っている、あ 
の「哭きの竜」がゲームになった。ドラマ 



編とフリー雀荘編のモードがあり、ドラマ 
編では、プレイヤーが竜となって数々の戦 
いを勝ち抜いていくなど、いくつかのシナ 
リオが用意されている。またフリー雀荘編 
では、竜を含む6人のキャラクターの中か 
ら選んで、さながら実際に雀荘でプレイし 



ているような感じで打てるのだ。 

もちろん、原作に出てきた多くのキャラ 
クタも登場/ あの「歯抜けプッツン」な 
んかもいて、フアンにとっては嬉しい限り。 
また打ち終わった後には上がった役の分析 
もできるなど、麻雀そのものも本格的だ。 



ザックフックラッケン 

ZAKMcKRACKEN 


fFM TOWNS ICD - ROM 「価格未定 1 

■発売元/富士通■発売予定/未定 

1997年、人々は愚かになっていた。それ 
は、地球征^を企む宇宙人によって造られ 



た、スチュピデイテイ•マシーンのためだ 
った。この機械は、人間の IQ を一桁にして 

しまうという、恐ろしし、物だったのだ . 〇 

アメリカではかなりヒットした、ルーカ 
スフイルムのアドベンチャーだ。プレイヤ 
一は、三济渐聞の記者ザック•マックラッ 
ケンとなって、宇宙人の野望を阻止するた 
め、未知の冒険へと旅立つ。仲間の女子大 



生3人とともに古代遺跡の謎をとき、宇宙 
人の正体を褰いて、スチユピデイテイ•マシ 
—ンを破壊するのだ/ 



エストランド物語 


PC - 8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

6800円 

PC - 9801シ U —ズ 

3.5-5 HD 

未定 

MSX 2 

3.5 DD 


■発売元/ソフトベンダー武尊■発売中 
(98 版， MSX 2 版は発売元，発売予定とも未定） 


新顔のソフトハウス MED 0 のデビュー作 
は、フイ_ルド型のファンタジー RPG 。 昔、 
ある所にエストランドという平手口な国があ 
ったが、たった一人の王女であるエミア姫 
が恐ろ U 、怪物にさらわれてしまった。そ 
のときに殺された警備隊長の息子で、姫と 
幼なじみでもある主人公は、冒険へと旅立 


つ決意をした、というストーリー。 

ゲームの売りは、最大3贷女のウインド 
ゥ、40人]^の登場人物、5万字を超える 
メッセージなど。またスクロールも滑らか 
で、ゲーム進行もすこぶるスムーズ。剣と 
魔法を操って、父のかたきを討ち、姫を救 
い出すのだ// 



™&© 1990 Lucas Arts Entertainment Campany. All Rights Reserved. Used under Authorization. 
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rx 68000シ U —ズ |~5 HD f 価格未定 1 
■発売元/ボニーテール•ソフト■発売予定/7月 
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『ポツキー』でおなじみの、ポニーテール* 
ソフトから発売のパズルゲーム。ルールは、 
画面上の同じ絵柄の牌を2つずつくつける 
だけ。おもしろいのは、牌をくっつけると 


上下2個なら縦に、左右2個なら横に大き 

•••••••••••••••••••••••••ぶ 

…’讀声 ： U 金私％ 

r ^ - 


%：： 

f |ctorjsl-TL irirllSihi 


^HELPjri AGAIN 





くなるところ。くっつける回数•個数で得 
点も違ってくるので、時間や動かす回数に 
制限がないかわりに、名前を登録して、得 
点やどれだけ早く面クリアできたかを競う 
遊び方もできるのだ。 





■冊醒屬■扇圃 
■層遷翟孺翟■■肩翟瞿璽_■■琴 

r ポ⑽一■” も ，が > r - y>S a 


パル 


rPC -9801 シリーズ 1~5 HD r 4800円 ] 

■発売元/ソフトペンター武尊■発売予定/6月22日 

ジグソーパズリレとアドベンチヤーゲーム 
を合わせたような新感覚のゲーム。最初に、 
バラバラになったグラフィック （5 X 6 の 
30ピース）をひとつにするパズルゲームを 
プレイし、それを完成させるとコマンド選 
択式のアドベンチヤーゲームになる。スト 
—リーが展開して、別のグラ フィックが表 


示されると、それがまたジグソーパズルに 
早変わり/ってわけだ。また今回のデイス 
クには 「WONDER TRIP ! CHIZURU 」 という 
シナリオが i | 又録されており、原画は人気ア 


M 

麵 

m 


Innif 


ニメーターの金山明博氏が担当している。 
今後、シナリオ集として、いろんなストー 
リーやグラフィックのものを発売していく 
予定だそうだ。 




ルーム 

し OOM 


「 FM-TOWNS fCD-ROM 1価格未定 I 

■発売元/富士通■発売予定/未定 

素晴らしし、$哉物の樹衍を持つ人々が住む 
島、ルーム島。しかしこの島は今、破滅へ 
と向かっていた。17歳の少年ボビンは、そ 
の原因が自分の出生にも関係があることを 
知り、島を救うために立ち上がった。 

このゲームもルーカスフイルムのア ドべ 


ンチヤー〇プレイヤ 
—はポビンとなって 
波瀾万丈の旅に出る。 

ゲーム中登場する魔 
法は4つの音で表さ 
れていて、プレイヤ 
一はこの音を聞き取 
って魔法を覚えてい 
く、などとちょっと変わった言式みがなされ 
ている。謎解きはさほど難しくなく、ヒン 
卜もいたる所に散りばめられていて、誰で 


も手軽に楽しめそうなゲームだ。付録に、 
魔法のメロデイなどが入ったカセツトテー 
プもついてくるそ。 


レインフォーサー 


X 68000 シリーズ 

5 HD 

FM TOWNS 

CD-ROM 


■発売元/ザイン • ソフト 

■発売予定/9月上旬 ( TOWNS 版は10圬下旬） 

早くも9月発売予定の新作の情報だそ'。 

8方向 スクロールの アク シヨン ゲームで、 
プレイヤーはエリアごとに違った任務をこ 
なしていく形式だ。プレイヤーキャラクタ 
は男2人、女丨人の 3 Ao ストーリーに従 



って交代していき、前のキャラクタが倒し 
た敵の数によって、次のキャラクタでプレ 
イするときの敵の出現库が変わってくるの 
が特徴だ。驟に遭い崩壊したある研究所 



へ向かった日本政府軍の調査団は、丨枚の 
石板を発見した 。「 REIN FORCER プロジェク 
卜」——^こに書かれていた言葉は何を意 
味するのか!？ 


™&© 1990 Lucas Arts Entertainment Campany. All Rights Reserved. Used under Authorization. 
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ウルフ • チームさんのご厚意により、特製腕時計を1名 
の方に、ステツカーを （2 枚セツト）5名の方にプレゼ 
ントします。ご希望の方は、はがきに郵便番号、住所、 
氏名、年齢、電話番号を明記の上、次のあて先まで廠募 
してください。亍105東京都港区新橋 4-10-7 TIM テ 
クノポリス編集部7月号 G . W . P . 係。締め切りは7月9 
日必着。発表は9月号で行います。 


ブレゼント コーナー 


5肖号 G.W.P •当選者発表（敬称略） 

① ドラゴンスレイヤーデイスケットホルダー A 

山川正敏（山形県）石垣賁昭（茨城県）藤原加津政（東 
京都）舟山晴彦（大阪府）北野龍治（山口県） 

② ドラゴンスレイヤーデイスケットホルダー B 

太田隆好（青森県）高橋圭（埼玉県）松本勝幸（東京都） 
山内穏（新潟県）芝辻政洋（奈良県） 

③ アニメイースデイスケットホルダー 

佐藤実（福島県）富田宜寿（神奈川県）樺山祐丞（兵庫 
県）荒木信吾（長崎県）吉野忍（大分県） 

④ ドラゴンスレイヤー 3. 5インチデイスケットホルダー 
小松久（北海道）国分正栄（栃木県）潮正輝（奈良県〉 
黒原広海（高知県）坂井徹吉（福岡県） 

⑤ ドラゴンスレイヤーバッヂセット 

久保啓介（千葉県）岩崎博幸（神奈川県）杉本賁史（京 
都府）西川健太郎（大阪府）篠崎公一（長崎県） 

⑧ イースバッヂセット 

伊東真（北海道）村田和美（東京都）浅野宽明（富山県） 
神下崇子（大阪府）小西高弘（香川県） 

⑦ ドラゴンスレイヤーワッペン 

稗田公彦（茨城県）渡辺理（愛知県）浅原幹也（滋賀県） 
外菝久人（大阪府）岡崎宽（広島県） 

⑧ ドラゴンスレイヤー下じき 

伊藤卓矢（秋田県）安藤大輔（愛知県）経種英之（愛知 
県}杉原俊基（兵庫県）新垣博之（沖縄県） 


⑧アニメイース下じき 

高橋尚秀（北海道）河村史彦（新潟県）古澤享（静岡県) 
天野八重子（大阪府）山本功一（山口県） 

⑩ドラゴンスレイヤーステッカー 

藤本学（北海道）大町治夫（茨城県）本田刑事（大分県) 

須藤孝史（宮城県）小杉誠（新潟県） 

⑪ドラゴンスレイヤーシステム手帳 A 

清水一行（埼玉県）佐々木英宏（福井県）平塚章（岐阜 

県）筒井誠幸（静岡県）岡本真紀（徳島県） 

⑫ドラゴンスレイヤーシステム手帳日 
倉林俊之（群馬県）苗代敬（埼玉県）藤田智大（東京都) 
花岡篤（長野県）南秀樹（德島県） 

⑬イーステレカセット 

五十嵐 淳一 （新潟県）小坂真 一 （石川県）城殿威生（愛 
知県）松井康臣（三重県）淡路博昭（大阪府） 

⑭イース III テレカセット 

尾張愉貴郎（北海道）清水野光憲（宮城県）笠木康史（石 
川県）中田陽介（和歌山県）田中久雄（熊本県） 

⑮ドラゴンスレイヤーテレカセット 

淹沢悟（岩手県）春日井純也（愛知県）森本欣樹（奈良 

県）原正樹（岡山県）鎌田宏毅（熊本県） 

⑬ ドラゴンスレイヤー巾着バッグ 
乙部博教（宮城県）谷亮太（埼玉県）宫川時光（大阪府) 
河村伸 由 （山口県）演 田一 雄（鹿児島県） 


⑰アドル•リリア巾着バッグ 

千葉将之（秋田県）松本茂樹（埼玉県）豊泉亮城（東京 
都）今井剛洋（新潟県）柳瀬友隆（岐阜県） 

⑬イースボストカード A 

酒井真美（茨城県）駒場友和（栃木県）浦川健太郎（神 
奈川県）北原静矢（新潟県）西出尚義（和歌山県） 

⑬イースボストカード B 

山田俊幸（栃木県）宇根尉仁（神奈川県）中村洋幸（神 
奈川県）中田佳宽（富山県）天野正和（大阪府） 

⑳イースポストカード C 

高瀬哲平（北海道）菊地晃（岩手県）菊地茂（宮城県） 
渡邊和寿（静岡県）村上知倫（広島県） 

㉑ イースボストカード D 

新井飛鳥（群馬県）成嶋大志（千葉県）伊藤誠（三重県) 
彭剣英（兵庫県）城井健一（奈良県） 

㉒ イースボストカード E 

寺澤光久（東京都）三島春美（長野県）内山公久（新潟 
県）大島信之（岡山県）九鬼和久（大分県） 

㉓ イースボストカード F 

山田浩道（栃木県）奥野英昭（東京都）松崎善行（新潟 
県）吉井直人（石川県）山村章（岡山県） 

㉔ ドラゴンスレイヤーボストカード A 
菊池幸夫（栃木県）北野英隆（富山県）曽根原俊明（長 
野県）大和武史（愛知県）名島洋（鹿児島県） 

㉕ ソーサリアンボストカード A 
藤田克美（神奈川県）金崎浩和（大阪府）松井秀明（山 
口県）安田和志（高知県）本田香（福岡県） 

⑳ザナドウポストカード 

北村保（栃木県）藤井和浩（埼玉県）橋本正和（東京都) 
今田隆（長野県）畑井恵己子（福岡県） 

㉗ ドラゴンスレイヤーボストカード B 
久野彰史（神奈川県）鈴木崇（三重県）加藤大（大阪府) 
根岸明夫（大阪府）須田伸樹（広島県） 

⑳ドラゴンスレイヤーボストカード C 
関信孝（茨城県）柿崎愼一（千葉県） 田 中昌昭（石川県) 
秋元良真（愛知県）五所豊治（大分県） 

㉙ ソーサリアンボストカード B 

熊谷数臣（宮城県）中村剛（東京都）野浦満（神奈川県) 
平良勝也（大阪府）宍戸裕介（広島県） 


斬〜夜叉円舞曲 


「 PC - 8801 mkiiSR シリーズ | 5 D |価格未定1 

■発売元/ウルフ•チーム■発売予定/7月下甸 

時は戦国時代0織田信長は魔空界の封印 
を解き、その力を己のものにしようとして 
いた。しかし、逆に乗り移られてしまい、 
まさに世は存亡の危機にさらされていた。 
この野望を阻止するために立ち上がった男、 
最空と伊織0彼らは夜叉と呼ばれていた。 
ウルフ.チームのデビュー作でもある 


ディスク ステー シヨン 

6月号〈#13〉 



『 YAKSA 』 のストーリーを、そのまま SLG に 
してしまつたのが『斬』88版だ。いままで 
の歴史物の SLG とは、また違った雰囲気に 
なりそう。 


基本的なシステムは『斬』98版と同じだ 
が、呪湖 i によって災害を起こしたり、武将 
に斤〒動を委任させることができたりと、細 
かいところがかなりアレンジされている。 



今号からは、 MSX マガジン、 
MSX - FAN のほかにマイコン•ベー 
シックマガジン提供のゲームも登 
±昜。ちょっとだけ遊べるバージョンとして 
はアスキーの『石道 j 、 見て楽しむパージヨ 


が掲載されてている。そのほか、コンパイ 
ルオリジナルの『ブラスターハ*ーン』、見て 
歌える（カラオケもできる）『魔導物語卜 2- 
3』のデモ、 BGVr 雨」、占い、クイズ、樹高 
プログラムなどなど盛りだくさんの内容な 
のだ。 
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鞠 移植 

翻棚 


先月 X 68 K 版の画面を紹介したところ、 
チラホラと 「 MSX 2 版はどうなっているん 
ですか」という質問がきている『エメラル 
ド.ドラゴン』（グローディア)。現在、移植 
進行中ということで、 X 68 K 版 . MSX 2 版 
ともに秋ごろの発売を予定しているとのこと。それから、もうすく発売できそ 
うとお知らせした MSX 2 版『シユヴァルツシルト II 』（エ画堂スタジオ）は、6 
月29日発売決定。そのほか、 X 68 K 版『ルーン•ワース』 （ T & E ソフト）が7 
月13日、 X 68 K 版『アルガーナ』（ソフトベンダー武尊）が7月14日、98版『パ 
トルチェス』（パック•イン•ビデオ）が7月2旧に発売されることになった。 




98版 *88 版発売以降、 MSX 2 ユ 
ーザーにはかなりお待たせした 


シュウアルツ 

シルト II 11 ^ 


実戦ビリヤード 


98版からの移植。ナインボール、口ーテーシヨン、四つ球、 
スヌーカーの4種類がプレイでき、マッセもできるのが特徴 


このゲーム。98から昍へ、88から M SX 2 へと移植されるごと 
にゲームパランスなど、細かい点も見直してきているだけに、 


のビリヤードゲームだ。1〜3人でプレイ、または対コンピ 
ュータ戦も可能。今回、 X 68 K 版への移植にあたり大きく変 


MSX 2 という八ードでできる限りのものを目指したとのこ 
と。ス厶ーズなゲー厶展開がいいぞ。 



〇 画面上部の背景に、美し 
い惑星のグラフィックが描 
かれている。そのほか、画 



〇 敵艦隊との戦闘に入ったところ。 
こんなふラに敵戦艦のグラフィック 
が表示されるのだ 


面構成などは他機 
種とほぼ同じ 


〇 他機種同様、各国 
の首相の顔も表示さ 
れる。はたしてキミ 
は、全員と会ラこと 
がで吉るか I ? 



わったのは、対コンビ 
ユータ戦の際選べる6 
人のキャラクタがしゃ 
ベるようになったこと。 
これには声優を使って 
いて、それぞれ個性的 
なキャラクタを演じて 
いるとい5ことなので 
お楽しみに/ 




〇 これが対コンビ 
'ュータ戦の B 人の 
対戦相手だ。ピチ 
ピチギヤルからシ 
ブ〜い中年男性ま 
でよりどりみどり 

〇 これが基本 ゲーム 
画面。的球の位置を 
3 D で拡大表示もし 
てくれる。練習モー 
ドもあるぞ 



天下統一 


ゲームシステム、画面構成ともにほぼ98 
版と同じ。フルマウスオペレーションな 
ので、それに合わせての画面表示の変更 


が少しある程度だ。開発はアルシスソフ 
トウェアということで、巳 GM は98版の 
ものがアレンジされていてアルシス節に 


なっているぞ。グラフィックは写真を見 
てもらえばわかるよろに、すべて描き直 
し、98版よりもずいぶん美しし、。武将が 
降伏したときに、配下に加えるかどろか 
を選択できるようになったのが、98版と 
の大吉な違いだ。 
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辦 NEW ソフト掲示板 


※斗月11日〜5月15日の間に発売されたソフトです 
協力： JSiP 町田店 


4月13日 

參ピーチアツブ3 (もものきは *5 す） 


X 68000/5 HD / 8800円 


MSX 2/3.5 DD / 3800円 


•きゃんきゃん/ \ニー • スぺ U オール 5戶 


• A 列車で行ころ II • 限定お買得版 


(カクテルソフト/フェア IJ ーテール） 


(アートデインク） 


PC -9801 /3 . 5 • 5 H D /6800円 


P C - 9801/3.5 • 5 H D /1 万2800円 


•ジャック • ニクラウス • チャンピオン 


X 68000/5 HD /1 万2800円 


シッフ • ゴルフ（ビクター音楽産業）_ 


參大海令 • 限定お買得版 


P C -88 SR /5 D / 8800円 が 


(アートデインク） 


參ダウンタウン熱血物語（シャーフ） 


PC -9801/3. 5 - 5 HD /1 万3800円 


X 68000/5 HD / 8800円 


X 68000/5 H D /1 万3800円 

4月23日 

參トワイライトゾーン VOL . 4特別編 


參南海の死闘 • P 艮定お買得版 


(グレイト） ^ 


(アートデインク） 


P C -88 SR /5 D / 7800円 


PC -9801/3.5 - 5 HD /9500円 

4月24日 

參ホールチェイサー（ドット企画） 


X 68000/5 HD / 9500円 


P 〇 -88 SR /5 D / 5800円 


'參ファーサイドムーン(アートデインク） 


PC -9801/3.5 - 5 H D / 5800円 


X 68000/5 H D / 9500円 


參バトル （ G . A . M ) 


參石道（アスキー） 


PC -9801/3.5 • 5 H D /1 万麵円 


PC -9801 /3 • 5 • 5 H D /7800円 

4月25白 

•魔王の幻影（ストライカー） 

4月14日 

參維新の嵐（光栄） 


P C - 9801 /3.5 . 5 HD / 7800円 _ 


X 68000/5 H D / 9800円 

4月26日 

•殺しのドレス2 (フェアリーテール） 


參維新の嵐 w 丨 t h サウンドウェア(光栄） 


MSX 2/3.5 DD / 8800円 


X 68000/5 HD /1 万2200円 


•おとめば一てい 


參三國志 II (光朱） 


(テクノポリスソフト） 


MSX 2/3.5 DD • R 0 M /1 万4800円 
•三國志 IIW 丨 t h サウンドウェア朱） 


P C -9801/3.5 • 5 H D / 7800 H 
•はつちゃけあやよさん（ハード） , 


MSX 2/3.5 DD • R 0 M /1 万7200円 


X 68000/5 H D / 3800円 / 


•ライザンパー（データウェスト） 


•ウォーターフロント • アドペンチャー > 


FM TOWN S / CD - ROM / 8800円 


C /\- K ) / 


•タツグ • オフ • ウォー 


P C -88 SR /5 D / 3800円 [ 


(ザイン • ソフト） 

4月27日 

參 SD スナッチャー（コナミ） ] 


P C -88 SR /5 D / 6800円 


MSX 2/3.5 DD / 9800円 { 


PC -9801 /3 • 5 • 5 H D /6800円 


參上海11 (システムソフト） ) 

4月20日 

•ルーンワース （ T & E ソフト） 


P 〇 -88 SR /5 D /6800 A / 


PC -9801/3.5 - 5 H D / 8800円 


•トンネルス Si トロールス U 


•ドラゴンスレイや一 VI 


(スタークラフト） ( 


(日本ファルコム） 


P C -88 SR /5 D / 9800円 


PC -9801 /3 . 5 • 5 H D /8700円 


參ディスク NG 2 (ナムコ） 


參スライミャー（ホツト • ピイ） 


MSX 2/3.5 DD / 4800円 4 


XI t u r b 0/5 D / 6800円 


•サーク（マイク□キャピン） ) 


X 68000/5 H D / 7500円 


X 68000/5 HD / 8800円 / 


•ルーンマスター II (コンパイル） 


•麻雀狂謝 tS PECIA し PART 2 1 


MSX 2/3.5 DD / 3880円 


PC -9801/3.5 • 5 HD / 6800円 ( 


參 Z e r 〇 (データウェスト） 


•オペレーションウルフ（富士通） 1 


MSX 2/3.5 DD / 8800円 


FM T OWN S / CD - RQM / 9800円 ( 

4月21日 

•グラナダ（ウルフチーム） 

4月28日 

參提督の決断（光朱） j 


FM T 0 WNS / CD - R 0 M /1 万6800円 
•■5ろつき童子（フェアリーテール） 

PC -9801 /3 . 5 • 5 H D /6800円 
•ディスクステーション6月号<#13> 
(コンバイル） 

MSX 2/3.5 DD /1 940円 
參バー SIJ オン（ク•レイト） 

P C -9801/5 DD / 6800円 
•クリムゾン ni (ク IJ スタルソフト） 

P C -88 SR /5 D / 8700円 
•デュエル98 (吳ソフトウェア） 

PC -9801 /3.5 • 5 HD / 8700円 _ 

•とさめきチェ IJ ーポツクス 
(ディー•才一 ） 

X 68000/5 H D / 6800円 
•帰り道は危険がいつばい 
(ディー*オー） 

PC -9801 /3 . 5 • 5 H D /7800円 
•クロツキー（ピンキー） 

P C -88 SR /5 D / 6800円 
P C -9801/3.5 .5 HD / 6800円 _ 

參ランス2 (ア U スソフト） 
PC -9801/3.5 - 5 H D / 6800円 


r 、一^ 

‘ミト 4 与 19 日”： 

的〜 

Ilf : 赛ミれ 

，？翠尊 4 飾日 

y •總なぬ， 

卜、：探ミ 

— ね，心め 


•新作ソフト発売予定表 

* 5月16日現在の情報です 




6月10日 

•エメラルド伝説 
(システムハウス OH 1 ) 

5 D : 7800円 

6月上旬 

•セレクテッドソーサ U アン4 
(ソフトペンダー武尊） 

5 D : 2900円 

★セレクテツドソーサ U アン4 
(ソフトペンダー武尊） 

5 DD : 2900円 

6月11日 

參愛をありがと〇 
(ソフトペンダー武尊） 

5 D : 5100円 

6月中旬 

•陽炎迷宮（八一卜電子産業） 

5 D : 8800円 

•ルージュ（バーデイソフト） 

5 D : 6800円 

6月22日 

參エストランド物語 
(ソフトペンダー武尊） 



5 D : 6800円 

6月29日 

• AYUM 丨 —アユミー 
(テクノボ U スソフト） 

5 D : 7800円 

6月下旬 

•ノ \ラキ1 J (ゲーム • アーツ） 

5 D : 8700円 

6月未定 

•テイル•ナ • ノーグ 

5 D : 8800円 
★ハ•トル （ G . A . M ) 

5 H D :1万2800円 

7月10日 

•イエスタテイ 
(システムハウス OH ! ) 

5 D : 7800円 

7月下旬 

♦ Zero (テータウエスト） 

5 D : 8800円 

7月17日 

• D E • J A (エルフ） 

5 D : 6800円 

7月中旬 

★ トンネルス Si 卜□ールス 
(スタークラフト） 5 H D : 9800円 

7月21日 

★ウルティマ V 
(ボニーキヤニオン） 

5 H D : 9800円 


• M i s t y V 〇 I .4 
(データウエスト） 5 D : 5000円 
•ランペルール（光栄） 

5 D : 9800円 
•斬〜夜叉円舞曲 
(ウルフ • チーム） 5 D :価格未定 
•無敵刑事大打擊 
(ファ SIJ —ソフト） 5 D : 7800円 
•セレクテツドソーサ I 」アン5 
(ソフトペンダー武尊） 

5 D : 2900円 

★セレクテツドソーサ IJ アン5 
(ソフトペンダー武尊） 

5 DD : 2900円 

參デュエル（クレソフト）※〇 
5 D + CD-ROM :価格未定 
•デュエル川中島く仮〉 

(クレソフト） 5 D :価格未定 


6月号54ページの 1 ■バトル』の記事で、 「 MS — DOSver 、 2. 1以上が必要です」とありましたが、「バトル』は|\/|3—008がな 〇〇 
くてもブレイできます。関係者の方々ならびに読者のみなさんにご迷惑をおかけしたことをお詫びします。 








98 シ ij _ ズ I 

6 月 10 日 

•エメラルド伝説 
(システム八ウス OH ! ) 

3.5 • 5 H D : 7800円 

•ルージュ（バーデイソフト） 

3.5 • 5 H D : 6800円 

6 月上旬 

•セレクテッドソーサ U アン4 
(ソフトペンダー武尊） 

3.5 • 5 DD : 2900円 

6月15日 

參ジャック • ニクラウス • チャン 
ピオンシッフ • ゴルフデータ 

VO し_1(ビクター音楽産業） 

3.5 • 5 DD : 4800円 

•ジャック • ニクラウス • チャン 
ピオンシッフ • ゴルフテータ 

VO L .2 (ビクター音楽産業） 

3.5 • 5 DD ： 4800円 
• DE • J A (エルフ） 

3.5 • 5 H D : 6800円 

6月22日 

• PAL (ソフトペンダー武尊） 

3.5 • 5 H D : 4800円 

6月23日 

• R Y U 〜哭きの竜より〜 

(ウルフチーム） 

3.5 • 5 H D :1万1600円 

參天と地と（コナミ） 

3.5 • 5 H D :1万2800円 

6月29日 

• ロンメル（ホビージャパン） 

3.5 • 5 H D : 9800円 

•つ<ねちゃんの大冒険 
(テクノポリスソフト） 

5 H D : 7800円 

6 月下旬 

. 

參ザ•スーパーラスペガス II 
(日本デクスタ） 

3.5 • 5 H D :1万2800円 

•フラック • レインボウ 
(ホビージャノてン） 

3.5 • 5 H D : 8800円 

•スクール • ラお一す 
(クリームソフト） 

3.5 • 5 H D : 6800円 

•DOKI DOKI Card League 

(グレイト） 

3.5 • 5 H D : 5800円 

6月未定 

•インぺ IJ アル • フォース 

(システムソフト） 

3.5 • 5 H D : 8800円 

7月6日 

參フ□ミストランド（イマジニア） 
3.5 • 5 H D : 4800円 

7月10日 

參イエスタデイ 
(システムハウス OH 1 ) 

3.5 • 5 H D : 7800円 

7 月上旬 

•デイスミックス2号 
(ソフパル） 3.5 • 5 H D : 3800円 

7月中旬 

• DPS 2 (:ア IJ スソフト） 

3.5 • 5 H D : 5800円 

•サイレントメビウス 

(ゼネラルフ□ダクツ /GAINAX) 
3.5 • 5H D :1万4800円 

•クォータースタッフ 
(スタークラフト） 

3.5 • 5H D : 9800円 

7 月 20 日 

•朱冠は君に • 高校野球全国大会 
(アー トデ インク） 

3.5 • 5H D : 9500円 

7 月 21 日 

•パトルチェス 
(パック•イン•ビテオ） 

3.5 • 5H D : 9800円 



參ウルテイフ V 
(ポニーキャニオン） 

3.5 • 5 H D : 9800円 

7月25日 

• M i s t y Vo 1 .4 

(テータウエスト） 

3.5 • 5 H D : 5000円 

7月下旬 

•今日ちキャンパス花乱満 
〜修学旅行編〜 

(コンピューターフレイン） 

3.5 • 5 H D : 6800円 

7月下旬 

•セレクテッドソーサ U アン5 
(ソフトペンダー武尊） 

3.5 • 5 D D : 2900円 

7月未定 

•麻雀悟空〜天竺へのみち〜 
(アスキー） 

3.5 • 5 H D : 9800円 

•大航海時代（光朱） 

3.5 • 5 H D : 9800円 

•パズルトピア 
(システムソフト） 

3.5 • 5 H D : 7800円 

•機動戦士ガンダムクラシック 
オペレーション 
(フアソフト） 

3.5 • 5 H D ： 8800円 


シリーズ ★は t u 「 b o シリーズ 


6月上旬 

★セレクテッドソーサ U アン4 
(ソフトベンダー武尊） 

5 D : 2900円 

6月14日 

★大航海時代（光朱） 

5 D : 9800円 

6月中旬 

•トンネルズ 8 l 卜□ールス 
(スタークラフト） 5 D : 9800円 

7月25日 

★ M i s t y Vo 1 .4 
(データウエスト） 5 D : 5000円 

7月下旬 

★セレクテッドソーサ U アン5 
(ソフトペンダー武尊） 

5 D : 2900円 



6月15日 

•ジャック • ニクラウス • チャン 
ピオンシッフ • ゴルフテータ 
VOL .2 (ビクター音楽産業） 

5 H D : 4800円 

6月中旬 

參トンネルズ Si トロールズ 
(スタークラフト） 5 H D : 9800円 
參名探偵魅由シ U _ ス闇の血族 
(システムサコム） 5 H D : 8800円 

6月21日 

•実戦ピ U やード 
(パック•イン•ビデオ） 

5 H D : 9800円 

6月30日 

•エメラルド伝説 
(システムハウス OH 1 ) 

5 H D : 7800円 

6月下旬 

•ザ•スーパーラスペガス II 
(日本デクスタ） 

5 H D :1万2800円 

6后未定 

•ギャラガ’88 (電波新聞社） 



5 H D :価格未定 

7月6日 

•フロミストランド 
(イフジニア） 5 H D : 4800円 

7月上旬 

•ワールドコート （ SPS ) 

5 H D : 8800円 

參ユニオン 

(ボニーテール • ソフト） 

5 H D :価格未定 

7月13日 

•1 W しーサの復霤 
(ザイン•ソフト） 5 H D : 8800円 
•ルーンワース （ T 8 lE ソフト） 

5 H D : 8800円 

7月中旬 

•ラグーン（ズーム） 

5 H D : 8800円 

•アルガーナ 
(ソフトベンダー武尊） 

5 H D :価格未定 

7月21日 

•ウルティ VV 
(ボニーキヤニオン） 

5 H D : 9800円 

7月25白 

• M i s t y V 〇 1 .4 
(データウエスト） 5 H D : 5000円 

7月30日 

•イエスタディ 
(システムハウス OH 1 ) 

5 H D : 7800円 

7月下旬 

• AX 1 S 〜 F Z 戦記 
(ウルフ • チーム） 

5 H D :価格未定 

• D-Aga 1 n (データウエスト） 
5 H D : 8800円 

• D 0 K 1 D 0 K 1 Card League 
(グレイト） 5 H D : 5800円 

參ろろつき童子 
(ソフトベンダー武尊） 

5 H D : 5800円 

•フレード*オフ•ザ • グレート 
• エレメンヅ 
(アミユーズメント） 

5 H D :価格未定 

7月未定 

•提督の決断（光朱） 

5 H D :1万4800円 

參ジェミニウイング 
(システムサコム） 5 H D : 8800円 



6月15日 

★ランス2 (アリスソフト） 

3.5 H D : 6800円 

6月21日 

★ AD & D ® ヒー□一 • オフ.ラン 
ス（ボニーキヤニオン） 

CD - ROM : 9800円 

6月29日 

★三國志 II (光朱） 
CD - ROM +3.5 HD :1万6800円 

6月下旬 

★フ□野球ファースタジアム 

90年度版（ゲームアーツ） 
CD - ROM : 7800円 

6月未定 

★石道（富士通） 

CD - ROM : 6800円 

7月上旬 

★バスニック（ビング） 
CD - ROM : 9800円 

7月13日 

★ポピュラス（イマジニア） 

C D-ROM :1万2800円 

7月25日 

★ M 1 S t y V O 1 .4 

(データウェスト） 

3.5 H D : 5000円 
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參 M 1 s t y V 〇 1 .4 
(データウェスト） 3.5D : 5000円 

7月下旬 

★スペース • □ーグ 
(ウエーブ • トレイン） 

CD-ROM :価格未定 

7月未定 

★ Indiana Jones and the Last 
Crusade (富士通） 

CD - ROM : 8800円 

★ MANHOLE (富士通） 

C D-ROM :価格未定 



6 月 11 B 

•愛をありがとろ 
(ソフトペンダー武尊） 

3.5 DD : 5100円 

6 月 20 日 

•魔導物語 1-2-3 (コンパイル） 
3.5 DD : 8800円 

6月29日 

•シュヴァルツシルト II 
(エ画堂スタジオ） 

3.5 DD : 9800円 

6月下旬 

•フラス X ターミネーターレーザ 
-ダンジョン•ハンター 
(アスキー ） ROM : 9800円 
參陽炎迷宮（八一卜電子産業） 
3.5 DD : 8800円 

•ファミクル/ t □ディック2 
(ピッツー） 3.5 DD : 6800円 

•雀ボーグすすめ 
(ボニーテール • ソフト） 

3.5 DD : 7800円 

•ピンクソックス3 
(ウェンディフガジン） 

3.5 DD : 2800円 

•ろろつき童子 
(ソフトベンダー武尊） 

3.5 D D : 5800円 

7月6日 

•ディスクステーション8月号 
<#15> (コンパイル） 

3.5 DD :1940円 

7月上旬 

•トワイライトゾーン V 0 L .4 
特別編（グレイト） 

3.5 DD : 7800円 

7月14日 

• MS フィールド機動戦士ガンダム 
フラスキット 
(ソフトペンダー武尊） 

3.5 DD : 3500円 

7月20日 

參ソ U ッドスネーク（コナミ） 
ROM : 7800円 

參魔導師ラルバ総集編 
(コンバイル） 3.5 DD : 3880円 

7月25日 

• Misty V 〇 1 .4 
(データウェスト） 

3.5 DD : 5000円 

•ピーチアッフ5 
(ちちのきはうす） 

3.5 DD : 3800円 

7后下旬 

# IJ ッフスティック • アドペンチ 
ャ_2 (ソフトペンダー武尊） 
3.5 DD : 6800円 

7月未定 

•パルンパ（ナムコ） 

3.5 D D :価格未定 


※ソフトベンダー武尊で発売されるソフトの価格は、 


すべて消費税が含まれています 


れ行き BEST 10 


新作がそれほどない時期ということもあってか、先月から弓 I き続き『ポピュ 
ラス』の人気が高い。しばらく巳 EST10 内にランキングされ続けている 
『 FOXY 』 『ドラゴン • ナイト』に加え、今月は『きゃんきゃんバニー•ス 
ペリオール』『ラろつき童子』『ランス2』などの美少女ソフトが入ってきた。 
最近、美少女ソフトの売れ行吉がかなり伸びているよラだ。 


鲁束乐 J 8 lP 渋谷店 003-496-4141 


■ 5 月 1 日〜 15 日の集計 


順位 

ソフト名（機種名） 

発売元 

1位 

-♦ポピュラス ( PC -9801、 X 68000) 

ィマジニァ 

E 位 

/ドラゴンスレイヤーVI ( PC -88 SR 、 PC -9801) 

日本ファルコ厶 

3 位 

★パトル ( PC -9801) 

G . A.M 

4 位 

、三國志II ( PC -88 SR 、 PC -9801 x X 68000、 MSX 2) 

光栄 

5 位 

★きやんきやんバニー • スペリオール （ PC -9801) 

カクテル•ソフト/フェアリーテール 

巳位 

★うろつき童子 ( PC -9801) 

フェアリ-テ-ル/ソフトベンダ-武尊 

7 位 

★クリムゾン ID ( PC -88 SR ) 

クリスタルソフト 

日位 

/ FOXY ( PC -88 SR 、 PC -9801) 

エルフ 

9 位 

/サーク （ PC -88 SR 、 PC -9801、 X 68000、 MSX 2) 

マイクロキヤビン 

10 位 

★ランス 2 CPC -9801) 

アリスソフト 


春大阪マイコンショップ CSK 大阪 006-345-3351 


順位 

ソフト名（機撞名） 

発売元 

1 位 

—ポピュラス ( PC -9801、 X 68000) 

ィマジニァ 

2位 

/ドラゴンスレイヤー VI ( PC -88 SR 、 PC -9801) 

日本ファルコ厶 

3 位 

★ディスクステーション6月号 （ MSX 2 ) 

コンパイル 

4 位 

★ピーチアップ3 ( MSX 2) 

もものきはろす 

5 位 

\三國志 II ( PC -88 SR 、 PC -9801、 X 68000、 MSX 2) 

光栄 

巳位 

★うろつき童子 （ PC -9801) 

フェアリ—テ-ル/ソフトベンダー武尊 

7 位 

/ ドラゴン•ナイト （ PC -88 SR 、 PC -9801、 MSX 2) 

エルフ 

日位 

/サーク （ PC -88 SR 、 PC -9801、 X 68000、 MSX 2) 

マイクロキヤビン 

9 位 

★ピンクソックス 2 ( MSX 2) 

ウェンディマガジン 

10位 

★ディスク NG 2 CMSX 2) 

ナムコ 

•福 

I ® カホマイコンセンター福岡店 O092-714-5155 

順位 

ソフト名（機撞名） 

発売元 

1 位 

/三國志 II ( PC -88 SR 、 PC -9801、 X 68000、 MSX 2) 

光栄 

2 位 

★きやんきやんパニー • スペリオール ( PC -9801) 

カクテル.ソフト/フェアリーテール 

3 位 

★バトル ( PC -9801) 

G . A.M 

4 位 

★エイトレイクス • ゴルフ*クラブ ( PC -9801) 

TSE ソフト 

5 位 

\ポピユラス ( PC -9801 x X 68000) 

ィマジニァ 

巳位 

/ドラゴンスレイヤー VI ( PC -88 SRx PC -9801) 

日本ファルコ厶 

7 位 

、 FOXY ( PC -88 SR 、 PC -9801) 

エルフ 

日位 

/ 遙かなるオーガスタ CPC -9801) 

TSE ソフト 

9 位 

、ドラゴン•ナイト （ PC -88 SR 、 PC -9801、 MSX 2) 

エルフ 

10位 

\Q i ID C i t y (FM TOWNS ) 

富士通 


★は今月初登場のゲームです 
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第 4 回 



今秋 発売の AVG 『ミ ウィ』 の広告まんがです。内容に関するお問い合わせは直接、本文中のテクノポリスソフトあてにお願いします。 


-TO BE CONTINUED- 


















































































クレセント厶ーンがある 

販売価格 

4.500 

アフターパーナー 

7,600 

ガールズパラダイス 

6.200 

源平討魔伝 

6,500 

スペースハリアー 

5,800 

ロードス島戦記 

8,100 

ランス 

5,400 

ポピュラス 

7,800 

SUPER 大戦略 68K 

7.400 

テンプルマスター 

7.600 

天使たちの午後 D1 /番外編 

铖500 

遙かなるオーガスタ 
シュバルツシルト 

9,900 

9.800 

銀河英雄伝 Ift+Set 

9.000 

きゃんきゃんバニー 

4,700 

クオース 

5,200 

ナイトアームズ 

7,500 

帰り道は危険がいつはい 

6.200 

ウルテイマV 

8,500 


維新の嵐 

9,500 ] 

三国志 n 

ルパン三世 

7,900 

ホヒュラス 

ファイナルブロー ■ 

7.900 | 

スーハー大戦略 

ザ•デート 

7.900 | 

Lucid ASM & DEBUGGER 

ガンシッフ 

9.500 1 

フロ野球ファミリースタジアム 

ブライ 

7,900 1 

ヒーローオフランス 

堤督の決断 

11.000 ! 

ハズニック ， 

シューテインク TOWNS 

10,000 

ハフルホブル 

帝都大戦 

6.600 

Habitat 

MUSIC PRO TOWNS 

ロケットレンジャー 

8.500 

TOWNS MS-DOS 

10,000 1 

FM-OASYS 

TOWNS ヘイント 

29.500 | 

F-BASIC 386 

AYA 

7.200 1 

おしやれクッキンク 

DPS. 

4.600 J 

ザ•テート 

あぶないてんぐ伝脱 

4.600 * 

宴会王 


信長の野望戦国群雄伝 

リップスティック•アドベンチヤ 

三国志 

維新の嵐 

水滸伝 

ジェミニウイング 

R-TYPE 

やじうまペナントレース 

やりたい放題2 

レナ厶 

サーク 

アリスの館 

アークス n 

グラナダ 

夢幻戦士ヴァリス n 
ときめきチ X リーボックス 
うろつき童子 
ガンシッフ 

ホヒュラスフロミスランド 

ハイハーワード 


ダンジョン•マスター 

明売価格 
8,000 

斬陽炎の時代 

7,700 

トンネルズ&トロールズ 

8,000 

マイトアンドマジックブンク n 

7,800 

トリロジー 

5.200 

ファ广サイドムーン 

7.400 

はっちゃけあやよさん 

3,400 

HUMAN 68K Ver2 0 

7,900 

ジェノサイド 

7.300 

テトリス 

5,500 

サンダーブレード 

8.000 

ラグーン 

6,800 

ブロディァ 

6.200 

トワイライトゾーン m/iv 

' 各6.200 

夜の天使たち 

7,200 

スターコマント 

7.400 

福袋 

8.500 

G = ツール 

20.000 

7MT 


■ハード 

販売価格 

AMIGA 2000 

221.000 

AMIGA 500 

109,000 

AMIGA 用ビデオアダフター 

6.600 

AMIGA 用モニター1084 D 

74.000 


中古ソフト、どこよりも高〈買い取ります 

A ランクは3.000円以上、日ランクは2.000へ 
3.000円、 C ランクは2.000円まててす人気、 
在庫によりランクか変わることかあります表 
にないソフトもとんとん送って下さい 
特に人気アタルトは高く買います 


で販売しています。ビジネスソフトはさらに特価です。お問い合せ下さい、 


111 SBOOO 


■ハード 

X68000 EXPERT D 603C 
(68000 EXPERT u HD 61 3C 


X60OOO PRO n 653C 

X68000 PRO n HD 663C 
0.39 ディスプレイテレビ 605D 
0.31 ディスプレイテレビ61 3D 
0.31 ディスプレイテレビ6,1 2D 
0.39 ディスプレイテレビ 602D 
0.31 カラーディスフレイ603 D / 
0,31カラーディスフレイ604 D 
21型カラーディスプレイ 21CD 
21型カラーディスプレイ21 HD 
0.31 デイスフレイテレビ 611 D -<3 y 


明売価格 

a せと 
てらて 
ごれも 

確ま雑 
認せ誌 
をんに 
は 


フ 
の 
販 
売 
価 
格 

は fmTOWNS 

t ■ハ-ド 販売価格 

タウンズ 2F セット、本体+モニターセット価柊 
キーボード+システムソフト 358,000 

イ タウンズ2セット、本体+モニターセット価格 


の 


キーボード+システムソフト 

■ソフト 

テンプルマスター 
ライザンバー 
トンネルズ&トロールズ 


消 

4 V , トンネル； 

昏 D-Again 

^ スーパーオデッセイ 

I PC-880I 

1,■ハード 

frh PC 8801 MA 2 
▼ PC 8801 MC モデル1 

t PC 8801 MC モデル2 
PC 8801 FE 

t PC 8801 FE 2 
. PC - KD 854 N 
マウス (9801 用、8801用） 

〇サウンドボード II 
■ソフト 

シユノ、リレツシノレト]! 

戦国群雄伝 
銀河英雄伝 i 兑 +Set 
コスモスクラブ ' 

韋駄天いかせ男1〜3 
うろつき童子 
ランへルール 


289.000 

販売価格 

7,600 

7,100 

7.900 

7,100 

8.200 


RGB システムチューナ 6/8TU 
MIDI ボード 6BM1 

MIDI ボード SX-68M 

CZ-8PC4 满字プリンター 
CZ-8PC3 灌车プリンター 
CZ6BE1B 

CZ8NJ2 アナログジョイスティック 
CZ-8NJ1 ジョイカード 
電波 XE-1AP アナログハッド 

X68000 PRO 
X68000 EXPERT 
1.0 PI0-6BE1A 
■ソフト 

サバッシュ 

イース瓜 
天下統一 

スーパーハングオン 


261000 
21,600 
16.500 
75,000 
41.000 
22,800 
19,000 
1.450 
11.5 0C 
193,000 
232,000 
20.000 
販売価格 
7,000 

6.400 

8,000 

7.400 
31,000 

4,600 


R-TYPE 

8,200 

テトリス 

5,500 

信長の野望戦国群雄伝 

9.500 

キャンキャンコレクション 

4,600 

水滸伝 

9.500 

ドラゴンスレイヤーVI 

6.900 

インディジョーンズ 

7.100 

シムシティ 

7,100 

ターボアウトラン 

8.000 

アフターバーナー ^ 

8.400 

遙かなるオーガスタ 

10.400 

ダンジョンマスター 

7.300 

才べ U ^—ションウルフ 

7.900 

ランス 

5.800 

ホームタウン U.S.A. 

5.300 


販売価格 

81.000 
120.000 
134.000 
70.000 
81.000 
49,000 
各3.800 

30.500 
販売価格 

7 800 
7,300 
9,000 
6.500 
各 5.500 
5,600 

7.500 


石道 

GOLF きゃひきゃひるん 
アークスII 
ソーサリアン 

リツフステイツクアドベンチャ1/2 

黒衣の貴公子 

夜の天使たち 

デリンジャー 

テイルナノーグ 

イミテーシヨンは愛せない 

あぶない天狗伝説 

( VA ) ファミスタ’89へナントレース版 

クリスタルドリーム1/ n 
イース n /瓜 
ラ•ル•フ 
サーク 
水滸伝 

帰り道は危険がいつはい 
斬'•夜叉円舞曲、 

ウルテイマ v 
ホールチ x イサー 
ルージュ 


6,600 

4.900 

6.900 
7.300 
各5.300 
6,800 

7.200 

7.500 
6.800 

5.500 
4.600 

5.500 

# 6.200 

各6,200 
10,800 
7.300 

7.300 

6.200 
7.400 

8.500 
4.700 

5.300 


PC-980I 


-卜、 

PC -9801 RS 21 

PC -98 D 0 

PC -9801 RX 21 

MS-DOS (NEC •エフソン) 

TOSHIBA ダイナブック 

PC -9801-26 K / サウンドオーケストラ L 

SEN リトルオーケストラ 
SEN リトルオーケストラ L 、 

■ソフト 

インへリアルフォース 
イース DI 

大戦略 DI 

アリスたちの午後 Vol . l / Vol .2 

デイスミックス 

バトル 

上洛指令 


販売価格 

268.000 

185.000 

238.000 

14.500 
145.000 
各19,500 

16.200 

13.500 
販売価格 

7.000 

6.200 

8.100 

5 6.200 

3.200 
8,200 
3.400 


FOXY 

サパッシュ. 

マスターオブモンスタース 
ソーサリアン 
クリスタ：/レドリーム1/ D 
ビート•バイス 
天下統一 

韋 I 太天いかせ男1〜3 
リツフスティックアトベンチャー12 
斬陽炎の時代 
ティル•ナ•ノーグ D 
グラムキャッツ 
ドラゴンスレイヤー VI 
銀河英雄伝説 +Set 
雀ボーグすずめ 
ブール•オブ • レディアンス 
ブルトン•レイ 
E 国志け D 
聖戦士ダンハイン 
嘹動戣士カンタム■'クラシ ノ クオへレーション 
リガルード 


5.300 

7.000 

6.800 

8.700 
各6.200 
6,800 
8.000 
各5.500 
各5.300 
7.800 

7.700 
6.100 
6,600 
9,000 
6.200 
8,400 
7,100 

各11.000 
7.000 
7.000 
4.500 


※本広告に掲載されている商品は、すべて新品です。 


■ハード 

WAVY 70 FD 
FS-AIWSX 
FS - PC 1 
HB-FIXV 
WAVY 70 FD 2 

エレコム連射ジョイカード 

■ソフト 

夜の天使たち 
イミテーションは愛せない 
ビングソックス 
ディスクステーション 
I 衣の貴公子 


販売価格 

44.500 
51,000 
48.000 

53.500 
60.000 

1:500 

販売価格 

7.200 
5,500 
各2,600 
各1.900 
6,800 


サーク 

7.300 

1 

マスターオブモンスターズ 

6.800 

1 

グラフサウルス 

7,800 

1 

クレセントムーンがある 

4,500 

鳴門卷秘帖 

5,200 

1 

レナ厶 

6,800 

1 

やりたい放題2 

5,500 

1 

グラムキャッツ 

6,100 

コスモス•クラブ 

7,500 


，放突べナントレース2 

5,000 

1 

韋駄天いかせ男1〜3 

各5,500 
5.200 

1 

気分はぱすてるウたつち！ 

6,200 

イース瓜 

6,300 

1 

やじうまベナントレース 

6,500 

1 

セーラー服戦士フェリス 


マイト&マジックブック D 

7,800 

天使たちの午後 ID / 番外編 

各7,500 

1 

スーハー大戦略 

7,000 

1 

トワイライトゾーン m/iv 

各6.300 

I 

(R) 信長の野望戦国群雄伝 

8,900 

クオース 

4,800 

1 

水滸伝 

6.800 

1 

殺しのドレス2 

5,600 

7.2UU 

1 

テトリス 

5,500 

信長の野望戦国群雄伝 

7,300 

1 

せまってみたい 

5,500 

1 

銀河英雄伝説 

1 

アークス11 

6,900 

:;レ——ンマスタ ——D 

3.400 

1 

(2+) プロ野 I 求ファミリースタジアム 

6.300 

1 

銀河英雄伝説 +Set 

9,000 

1 

シユヴァルツシルト丨 /H 

各7.800 

妖魔降臨 

6,300 

1 

ドラゴンナイト 

5,300 

1 

SD スナッチャー 

7,800 

1 

メタルギアII 

' 6,500 

トンネルズ&トロールズ 

8,000 

5,200 

1 

銀河英雄伝説バワーアッブ&シナリオ集 

3,900 

1 

ファイナルファンタジー 

6,000 

1 

ポッキー 

5,800 

トリロジー 

1 

電脳学園 

7,400 

1 

ガールズ•ハ°ラダイス 

6,200 

1 

デリンジャー 

7,500 

ベロンチョ身体検査 

5,200 

1 

三国志丨 /II (DISK のみ） 

各11,000 

1 

ロードス島戦記 

8,100 

1 

(…水滸伝 

9.100 

きゃんきゃんバニー•スペリオール 

5.200 

1 

雀ボーグすずめ 

6,200 

1 

ビーチアップ 

各3,500 

1 

魔導物諝 1-2-3 

7.100 

6.800 

維新の胤 

7.300 

5.300 

1 

と•き•め•き SESIL 

6,700 • 

1 

ブライ（上巻） 

7,200 

1 

ファミクルパロディック2 

FOXY 

1 

シンセサウルス Ver2.0 

6,300 

1 

FOXY 

5.300 

1 

TOKYO アフターファイブ 

7.000 

ファミクルハロディック2 

5.800 

1 

MIDI サウルス 

15.500 

1 

うろつき童子 

5.600 

1 

D . P . S . 

4,600 

美少女ソフトオリジナルカタロク VOU (VHS ヒテオ) 

3,800 

1 

シエナン•ドラゴン 

5.400 

1 

SD ガンダムガチャホン戦士 

7.000 

1 

DE.JA 

5.300 

ヴァリスII 

6.500 


ファンダムライブラリー7 

3.600 


きゃんきゃん★バニー 

4.700 


ハルノート 

23.500 


① 代金は注文書を添えて郵便局で現金書留か小為替にてお送り 
下さい。 申し 込み 書はコピーでも結構です 。(未発売品は予約扱ぃです。)| 

② 金額の多い場合は銀行から振り込んで下さい。同時に申し込 
み書を郵送して下さい。(近畿銀行日本橋支店普通344846アルフ） 

③ ソフトの送料は1つ400円、'2つ700円、3つ以上は900円です。 

④ ハードの送料は1台につき北海道1200円、東北•九州1000円、 
その他の地域は600円、離島は別料金です。 

まとめて送れる場合は差額をお返しします。 

⑤ ハードやソフトを高価買取っています。ソフトの場合は直接 

送って下さい。また広告以外のソフトや八ードも取り扱ってい 
ます。 ★ローン OK (ますは TEL ) 

※注文商品のキャンセル、変更は原則としてできません。 1 


〒556大阪市浪速区日本橋4丁目 15-23 
アルフ Tel .06-644-5954 110: 00 〜6: 00 (日祝は te l 休み)| 


フ 1 J ガナ 

お名前 


申し込み書 


ご住所 


Tel 


メディア 5インチ. 3. 5インチ . ROM 

〇で囲んで下さい。 


商品名 

利用 機種/ 
インチ 

販売価格 

















送料 


円+販売価格合計 


円=合計代金 


円 


トリロ •ジー 

5,200 

1 

1 

FOXY 

5,300 


提督の決断 ( VA ) 

10,300 

アリスの館 

3.200 

| 

トンネルズ&トロールス 

8,000 


と•き•め•き SESIL 

6,700 

ベロンチョ身体検査 

5,200 


ドラゴンナイト 

5,300 


大航海時代 

7,300 

夢幻の心臟 ID 

7,700 


セーラー服戦士フヱリス 

5,200 


ウイザードリイ V 

10.800 

RUNRUN 狂走曲 

6.200 

i 

エメラルドドラゴン 

7,000 

] 

笨殳しのドレス2 

5.800 

晴れのち大さわき 

4.600 

1 

禁断のバラダイス 

5.300 


夢幻戦士ヴァリス D 

7.000 

やしうまへナントレース 

6.200 

I 

スタートレーター 

6,400 


ドラグーン•アーマー FOR アダルト 

4.700 

クリムソン ID 

6,900 

1 

維新の嵐 

7,300 


雀ボーグすすめ 

6.200 

やりたい放題2 

5.500 

1 

スクール うお一す 

5,200 


テトリス 

5.500 

電脳学園丨 • d • m 

6.700 

1 

トワイライトソーン m/iv 

6.200 


あ一くしゅ 

5.200 

無敵刑事大打擎 

6.200 

1 

ランス〜光をもとめて〜 

5.400 


エンジ： L ル•ハープ 

5.500 

BURAI (ブライ）上巻 

6.900 

1 

ドラゴンスレイヤー VI 

6.600 


バーミリオン 

5.200 

きゃんきゃん★バニー 

4.700 

1 

( VA ) ロードス島戦記 

8.000 


DE-JA 

5.30 C 

フルーツカクテル 

3.200 
各4.700 

I 

せまってみたい 

5.500 


キャンヘーン版大戦略！！ 

7.000 

ひんきい•ぼんきい （1 〜 3) 

1 

ガールス•ハラタイス 

6,200 


E 国志丨/ D 

各11.000 

ホッキ _ 

6.200 


鳴門卷秘帖 

5,200 


天使たちの午後 ID /番外編 

46,500 

きやんきやんノ くニー.スヘリオール 

5.200 

1 

1 

マイト&マシックフック2 

7.800 


破邪大星ダンガイオー 

6.800 

エフエラアントジリオラ 

6.800 

1 

PURE (ヒュァ） 

5.500 


シエナン • ドラゴン 

5,400 

フルーツカクテル/別売データ 

各3.000 
4.600 

1 

おとめウは一てい 

4.900 


おんなのこけ一さつたい 

4.600 

D . P.S 

1 

サメ s ノンユ 

6.500 


ヒリヤートきゃひきゃひるん 

4.600 

ハトル （ VA ) 

8.900 

1 

スローフ 

6.100 


ハラキリ 

6.900 

TOKYO アフターファイフ 

6.900 

1 

はっちゃけあやよさん 

3.400 


エストラント•物語 

5.600 
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クレセント厶ーンかある 
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キャンペーン版大戦略 D 
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広告に載っていないソフトは定価の〗5%引 


:? 0 ?, 200 , 2001 , 300 |, 200 , 300 | 400 . 300.400900 §: 8 3°0°0600__§ 


,521 


000000000000000 
555075991005555 
30706877652020 C 
11 2 -— 4 21 




















❶大航海時代88用 SR 用2本 . P -4 B 

❷ウィザードリィ V 希望機種媒体3本 . P .50 

©46 億年物、語98用希望媒体3本 . P -54 

分□目紗發吞〇见は 

❹ダウンタウン熱血物語 X 68000 用3本 . P .18 

©ロンメル98用希望媒体3本 . P .20 

©AYA 丁〇 WNS 用2本 . P .21 

❼パズニック X 68000 用、 TOWNS 用各2本すつ、合計4本 

. P .23 

©妖魔降臨 MSX 2 用2本 . P .24 

©スライミャー X 68000 用、 XltUrb 〇用各1本ずつ、合計2本 

. P .24 

❿タック•オブ•ウォー 88 SR 用2本 . P .25 

❿四川省 98 用 （3.5 • 5 HD ) 各媒体 1 本ず つ、 合計 2 本 

. P .2 B 

® ファンダムライブラリー⑦ MSX 用3本 . P .2 B 

❿大戦略 III 拡張エディタディスク 98 用 （3.5, 5 HD ) 

各媒体1本すつ、合計2本 . P -27 

® 陽炎迷宮98用希望媒体3本 . P -2 B 

❿ディスクステーション6月号〈#13> MSX 2 用3本 
. P .31 

多穸猡矽 W 7 眉 ML 回 

©DE - JA 88 SR 用、98用希望機種媒体3本 . P .70 

® ランス S 98用、 TOWNS 用希望機種媒体3本 . P .72 

❿ 季刊ディスミックス創刊号98用 （3.5 HD ) 1本、 （5 HD ) 

2本、合計3本 . P .74 

❿ルージュ希望機種媒体3本 . P .75 

❿びんびん麻雀ピーチエンジェル X 68000 用3本 . P .76 

® スクール • 5お一ず希望機種媒体3本 . P .77 

❿ピーチアップ4 MSX 2 用3本 . P .7 B 

®DOKI DOKI Card League 88 SR 用、98用、 MSX 2 用 
希望機種媒体3本 . P .79 


アンケート 

□ 

現在使用しているノ彳ソコンの機種名を 
記入して < ださい。 

I V ノコンを使つてやつていることを記 
入して < ださい（い <つでも)。例：ゲ 
一し、 フロヴラミング、パソコン通信、 
ワープロ、ミュージック、ク•ラフィッ 
クなど……。 

これから/ぐノコンを使つてやり芝いと 
思つていることを記入してください(い 
<つでも )0 

m 

テクノボ IJ ス7月号の記事のなかでお 
ちしろかつだちのを、順に3つ記入し 
て < ださい。 

同じ<つまらなかつだ記事を1つ記入 
して <ださい。 

m 

今後テクノポリスでとりあげてほしい 
ゲームソフトを記入して<ださい（い 
<つでも)。 

0 

現在いちばん気に入つてし、るゲ_ムソ 
フトと、その機種名を記入して < ださ 


い。 

テクノボリヌ 


」スを定期_していますか？ 
つぎの3つから1つ選んで〇をつけ 
て < ださい。 

1. 定期講読している 2. ときどき 
買ろ 3. はじめて買つだ 

m 

テクノボ U ス以外でよ < 読む/ r ノコン 
誌を1つ記入して < ださい。 

ii 

/ r ノコン誌以外でよ<読む雑誌を記入 
して < ださい。 

〇 

I V ノコン関連以外で興味のあること、 
趣味などを記入して < ださい。 


テクノボ u ス編集部へのメッセージも 
お忘れな< . 。 


5月イ 


:夕ープレゼント当選者発表！（敬称略） 


參エイトレイクス • ゴルフ • クラブ 

•ライザンバー 

•水龍士 • II 

丸井淳史（千葉県）奥田恭広（富山県） 

大著聖徳（静岡県）加藤幸史（岡山県） 

岸裕司（群馬県）小川圭介（岐阜県） 

大石豪（京都府）井上恭介（兵庫県） 

田縁仁（大分県） 

成田雄介（京都府） 

•グラナダ 

•□ポクラッシュ 

參セレクテツドソーサ U アン3 

松森弘樹（群馬県）松本学（和歌山県） 

下村良介（神奈川県）首_誠一(大阪 

中村健（埼玉県）山本康明（静岡県） 

水野達也（鹿児島県） 

府）片原隆次（福岡県） 

田中和宏（滋黄県） 

•1 '(フルポフル 

•ルーンフスターII 

•雀ポーク*すすめ 

坂井純一（茨城県）馬場広忠（栃木県） 

加藤策臣（神奈川県）村井雅明（神奈 

杉本勝（北海道）菱沼克（茨城県）奥 

社領一将（兵庫県） 

川県）伊藤直弥（長野県） 

智司（群馬県）小野□貴男（栃木県） 

參キューブランナー 

參デストラクシヨン（下巻） 

大野善弘（大阪府） 

菅野大輔（群馬県）北風裕介（兵庫県） 

田畑斉（秋田県）樋□宗光（大阪府） 

• FOXY 

友国直樹（鳥取県） 

中村卓（愛媛県） 

佐藤直人（北海道）水島恵志（干葉県） 

•破邪大星ダンガイオー 

•雀荘王 

大窪昌浩（福岡県） 

大浜良輔（富山県）外池弘生（京都府） 

矢ヶ崎隆範（長野県）若杉学（三重県） 

參スト□ぺ U —大戦略 

板橋隆博（兵庫県） 

宮崎智（奈良県） 

山田和典（和歌山県）松田仁司（熊本 


県）羽田隆亨（大分県） 

參電腦学園 in 

吉田耕嗣（福岡県）木村正樹（神奈川 
県）佐藤淳一（静岡県） 

參ピンクソックス2 
斉藤和義（福島県）加藤喜識（鳥取県) 
酒井清一（山□県） 

•魔王の幻影 

宮本昌幸（茨城県）清水貞裕（京都府) 
千波孝治（兵庫県） 

•ス□ーフ 

菊田雀二（宮城県）倉島典秀（琦玉県) 
島田義郎（東京都） 


★応募は必ず右のとじこみはがきで送ってください。アンケートにも答えてくだ 
さいね0 

★希望するソフトの番号•機種名を、はがき表の記入棚こ書いてください0また、 
対応機種および媒体が2種類以上ある場合も、忘れずに明記してください。 

★ w 希望機種（媒体)"、''各機種（媒体)"と表記されているものについては、記事 
掲載ページを参照して、機種（媒体）をよく確認してください。 

★締め切りは7月9日必着、当選者の発表は日月日日発売のテクノポリス9月号 
で行います。 


7圬号モニタープレゼントに®募する方は、この 
ページのきまりをよ<読んで、アンケートハガキ 
を送って<ださい。抽選で希望するソフトをプレ 
ゼントします。これらのソフトは、ソフトハウス 
各社のご厚意によりいだだいだソフトなので、当 
選した方にはモニターとしての感想をお願いしま 
す。よろし<ネ。 


麻募のきまり 


※公正取引委員会の公示及び雑誌業における景品類の提供の制限に関する公正競争規約の定めにより、この懸賞に当選された方は、この号の他の懸賞に入選できない場合があります。 












































ライトスタツス正資質に注 

ゲーム 業界の超新星''ライトスタッフ"に現最強のスタッフが結集/史上空前のスケールて 


監修•総指揮 


ゲームデサイン•シナリオ キャラクターデザイン•原画 


「ラスト•ハルマゲドン」 「 BURAI 」 の 「エメラルド •ドラゴン」 の 


飯島健男 


「エメラルド•ドラゴン j の 

木村明広 





_ 
目せよガ 



贈るスペースオペラ「アルシャーク」〈製作開始.グ〉 


集疋、フイ トス タツノへ 

ライトスタッフ設立たり、開発スタッフ 
を募集します> 飯島健男を始めとする一 
流スタッフと一諸にゲームクリエイターの 
頂点を目指してみませんか。 
■プログラム担当 

アセンブラによるソフト開発 • 設計ができ 
る技術を持っている方。 

■グラフィック担当 

ゲームソフトのグラフィックデザイン及びド 
ットでキャラクターを打てる方。 

■ゲームデザイン担当 

シナリオを含むゲームの企画デザインが 

できる方。 

■音楽担当 

ゲームミュージックの作曲•編曲のでき 
る方。 

■営業•事務担当 

ゲームソフトの宣伝•企画•ルートセール 
ス。一般事務。 

■編集担当 

ゲームソフトに関連する執筆 • 編集など。 
▼待遇 

正社員。契約社員。アルバイト。社会保 
険完備。交通費全額支給。昇給年1回。 
賞与年2回。能力•経験に応じてロイヤ 
リティー制度有り。学歴•年齢不問(但し 
18歳以上に限る)。 

▼応募方法 

いずれも電話連絡後、作品と履歴書 • 
写真を持参の上来社。(郵送可)応募 
の秘密厳守。 


問い合わせ先 

MMT 讎 FF 


株式会社ライトスタッフ 
〒161東京都新宿区下落合彳-6-8-202 
企画室 TEL (03)360-5708 担当人事部 
本社ビル建設中(平成3年1月完成予定) 


テクノポリスソフトガ齡 



雇女志1|^|| ^餅 、 
繰り 12®^ 大■険• 〆 ！ 


Wh 1 


ある月夜の晚、バンティ泥に部屋を荒され、つ<ねちゃ 
んは大事な護符ノ \°ンティと魔法書を盗られてしまっだ/ 
それがないと、彼女は魔法が使えないのだ。「あしたは魔 
女の仮免許試験だってのに…。」さて、つ<ねちゃん、ど 
うする7恐るべき無知と楽天性を武器に、魔女志願の美 
少女が繰り広げるファンタスティック • アドベンチャー。 
なんと、グラフィックは 400 ライン。しかも FM 音 
源文、: f 応のテクノポ U スソフト自信作で〜す。 


PC-9 的 1VM 以降 ( RAM 640 K 以上) 

編 5 2HD-2«Wfl*¥7 ， M0(_ 


要 MS-DOS Ve 「2.11 以上 


※…-〇〇らは、米国マイクロソフト社の商標です。 


























キャラクターテザイン：平野俊弘 






才 y ジナ iih ビテオ*アニメシリ’ 

纖 i 

藉ス気の ovm シリーズ•ダンカイオー狀アドベンチャーゲームと*コ rafo */ 

■麵麵 




_信_のさ案丙]お近くのお店でお求めになれないときは通販で•グ 

-争通販をお申し込みになるときは商品名、機種名、住所、氏名、年齢、電話番号を明記のうえ、 

下記住所まで定価+手数料200円(消費税を含む)をそえて、現金書留にてお申し込み下さい。 
亍105東京都港区新搞 4-10-7 TIM テクノポリスソフト通販係 
TEL .03-431-1627 FAX . 的- 459-1 748 




徳間書店ィンターメティア ㈱ 

〒105更京郡港区新檇 4-10-7 TE し 03-435-0834 
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ヨーロッパまで足をのばしてみよう 



今回は、地中海近辺での交易を中心 
に攻略していこう。始めのうちはお金 
がほとんどないから、なにはともあれ 
稼がなくてはならない。お金がなくて 
はいつまでたっても大きな船は買えな 
いし、それでは全世界をかけめぐるこ 
ともできない。地中海近辺で交易して 
いる間は、無理して戦闘する必要はな 
い。というより、今の段階ではとても 
じやないが獅濫隊にはたちうちできな 


い。戦闘するならばこぢらもそれ相応 
の力をつけてからだ。まずは地盤を固 
めて、ってところかな。 

先月号の地中海のマップをもうちょ 
っと広げてみたのか下のマップだ。港 
の名前もバッチリだから、ぜひ航海に 
役立ててほしい。しかし ヨーロッパ だ 
けでもなかなか広いのに、これが全世 
界となるとどうなることやら……。 

さて、まずは自分がいる港リスボン。 


ここの、港は、砂糖がムチャクチャ安い 
のだ。初めから持っているコショウ、 
水晶を売り払って、そのお金で砂糖を 
買い込もう。それをとなりのセビリア 
に持っていくと、なかなか高く売れる。 
そしたらまたリスボンに戻って砂糖を 
買って……と何回か繰り返すうちに、 
結構資金もたまってきたはず。そうし 
たら、いよいよ本格的な地中海貿易に 
乗りだそう/ 
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商品を安く仕入れて高く売りさばく 
……。お金を稼ぐ基本だね。そのため 
には、まずどの港で何が売られている 
かをチェックしよう。とくにその港で 
しか売っていないような特産品は、他 
の港で高く買ってくれるから、大きな 
利益が得られるはず。酒場で得られる 
情報などを参考にしよう。それから常 
に港の相場はチェックしておくこと。 
たとえ特産品をたくさん持っていても、 
物価の安し、港で売ったのでは、あまり 
儲からない。普通の商品でも、相場の 
差によっては十分儲かるのだ。 

さて、特産品のある港を見つけても、 


それがすごく遠いところで、はるばる 
買い出しに行ってまた戻ってきて、で 
は日数もかかるし、水や食料もバカに 
ならない。それを避けるには交易ルー 
卜を見つけることが大切。ここでこれ 



〇 ここはイスタンブール。美術品を買えるのは、 
他にはピサだけ I ? 


を買ってあの港で売りさばき、そこで 

はこれを買って . としっかりルート 

を見つけておけば、短期間で効率的に 
お金を稼ぐことができる。試しに3つ 
ほど交易ルートを紹介しよう。 


_〇 トレビゾントに持ってくると、こんなに高く 
買ってくれる。こりや儲かるそ' 



猶^^ 讀を翁を 翁を 


〇 イス9ンフール〜トレ匕 VV 卜 



目玉は、なんといってもイスタンブー 
ルの美術品。単価が高いから初めは手 
が出ないけど、ある程度資金がたまっ 
てくれば、それこそ万単位の金が動く 
ようになる。このイスタンブールに一 
番近い港がトレビゾントだ。ここでは 
綿が売られているが、意外と高く、そ 


れほど儲からない。とりあえずは美術 
品だけを扱って、相場が安いときには 
綿にも手を出してみる、といった感じ 
でいこう。さらに、ちょっと北にある 
アゾフでは乳製品と穀物を安く売って 
いるので、寄ってみるのもいいかもし 
れない。 


猶^ ^ 猶^ ^ 


〇 ポルトアントワープ ~ DV ドン 



ボルドーはワイン、アントワープは砂 
糖、ロンドンでは羊毛を扱っている。 
地中海ではどこの港でも売っていたワ 
インも、ここロンドン周辺では立派な 
特産品となり5るのだ。ボルドーでワ 
インを買い、アントワープに行って砂 
糖を買い、さらにロンドンへ行って羊 


毛を買ってボルドーに戻る、とい5の 
が賢い。それぞれの単価が安いからボ 
口儲けというわけにはいかないが、地 
道に続ければ確実にお金が増えていく 
ぞ。なお、オスロ、八ンブルグについ 
ては、おいしい商品が見当たらないの 
で、無視してもかまわない。 


^1 ^： 翁を 猶^ 1 会 H 屬 4r 屬 4= 屬翁を 



G ヒサ~マジョルカ 

ピサはイスタンブールと並ぶ美術品の 
特産地。マジョルカでは榖物が安い。 
貧乏なろちは穀物で、お金がたまった 
ら美術品でと、常に使える交易ルート 
なのだ。途中にあるナポリでは綿を買 
5ことがでぎるのだが、トレビゾント 
同様、はっきり言ってあまり儲からな 


い。相場によっては買ってもいいかも 
ね。左のマップには載っていないが、 
イタリア半島の東、アドリア海をぐっ 
と北上した所にあるヴエネチアでは陶 
磁器を売っており、これでもかなり儲 
けることがでさる。ちよつ.と足をのば 
して行ってみる価値はあるぞ。 
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商品名 

売値 

買値 

商品名 

売値 

買値 

才 U - フ油 

— 

55 

綿織物 

62 

40 

ワイン 

— 

62 

絹織物 

— 

150 

砂糖 

— 

49 

武器 

105 

70 

乳製品 

35 

17 

木材 

— 

58 

穀物 

12 

8 

陶磁器 

— 

40 

綿 

— 

110 

美術品 

— 

400 

生糸 

— 

130 

ジユータン 

一 

340 

羊毛 

48 

25 




詞 3 

X 

n 


商品名 

売値 

買値 

商品名 

売値 

買値 

オリーフ油 

— 

55 

綿織物 

— 

40 

フイン 

—— 

62 

絹織物 

—— 

150 

砂糖 

—— 

49 

武器 

— 

70 

乳製品 

35 

17 

木材 

— 

58 

穀物 

12 

8 

陶磁器 

— 

40 

綿 

— 

110 

美術品 

— 

400 

生糸 

— 

130 

ジユータン 

— 

340 

羊毛 

— 

55 



W 地中海 •ヨーロッパの港データ大公 開/ / 


さて、本来ならばどこの港の何はい 
くらで売っていて、いくらで買ってく 
れる……という商品価格を全部メモし 
ておくのが望ましい湘場の変動によ 


〇 とりあえず、港に着いたら一番始めに相場を 
チェックしておこラ 


って多少の変化はあるけどね)。そこ 
で、地中海近辺の港20の、扱っている 
商品、およびその価格を一挙大公開。 
表の数字は金貨の枚数で、すべて相場 
が100のときのもの。なお、地中海やヨ 
一ロッハ。近辺では、香料、貴金属、宝 
石を売っている港がないので、食料、 
繊維、その他の商品について掲載した。 
このテ'一夕を見るとわかるように、同 
じ地域にある港は物価も似通っている 
が、ちょっと離れた場所に行くと微妙 
に変わってくるのがわかる。地中海に 
ある港と、ロンドン、アントワープあ 



〇 ちなみに物価の変動の幅は50%〜150%の間。 
普通の品でも物価によっては利益があがる 

たりでは、ちょっとした違いがあるよ 
ね。とにかく、初めて入港する港ではこ 
れらをチェックして、新しい交易ルー 
卜をどんどん見つけていこう/ 




商品名 

売値 

買値 

商品名 

売値 

買値 

才 1 J - フ油 

一 

55 

綿織物 

62 

40 

ワイン 

— 

62 

絹織物 

— 

150 

砂糖 

— 

49 

武器 

105 

70 

乳製品 

35 

17 

木材 

— 

58 

穀物 

12 

8 

陶磁器 

— 

40 

綿 

— 

110 

美術品 

— 

400 

生糸 

— 

130 

ジユータン 

— 

340 

羊毛 

— 

55 




商品名 

売値 

買値 

商品名 

売値 

買値 

オリーフ油 

— 

55 

綿織物 

62 

40 

ワイン 

— 

62 

絹織物 

— 

150 

砂糖 

31 

16 

武器 

105 

70 

乳製品 

35 

17 

木材 

— 

58 

穀物 

12 

8 

陶磁器 

— 

40 

綿 

— 

110 

美術品 

— 

400 

生糸 

一 

130 

ジユータン 

— 

340 

羊毛 

— 

55 




商品名 

売値 

買値 

商品名 

売値 

買値 

才 U - フ油 

—— 

55 

綿織物 

62 

40 

ワイン 

38 

20 

絹織物 

— 

150 

砂糖 

—— 

49 

武器 

105 

70 

乳製品 

35 

17 

木材 

一 

58 

穀物 

12 

8 

陶磁器 

— 

40 

綿 

— 

110 

美術品 

— 

400 

生糸 

— 

130 

ジユータン 

— 

340 

羊毛 

— 

55 




商品名 

売値 

買値 

商品名 

売値 

買値 

オリーフ油 

42 

20 

綿織物 

60 

40 

ワイン 

38 

28 

絹織物 

— 

140 

砂糖 

25 

13 

武器 

100 

75 

乳製品 

— 

40 

木材 

— 

60 

穀物 

— 

20 

陶磁器 

—— 

105 

綿 

—— 

80 

美術品 

一 

400 

生糸 

— 

120 

ジユータン 

— 

320 

羊毛 

— 

65 




商品名 

売値 

買値 

商品名 

売値 

買値 

オリーフ油 

42 

20 

綿織物 

60 

40 

ワイン 

38 

28 

絹織物 

— 

140 

砂糖 

一 

45 

武器 

100 

75 

乳製品 

— 

40 

木材 

— 

60 

穀物 

— 

20 

陶磁器 

— 

105 

綿 

— 

80 

美術品 

— 

400 

生糸 

— 

120 

ジユータン 

— 

320 

羊毛 

— 

65 
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n 

レ 

py 
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商品名 

売値 

買値 

商品名 

売値 

買値 

才 U — フ油 

42 

20 

綿織物 

60 

40 

ワイン 

38 

28 

絹織物 

— 

140 

砂糖 

— 

45 

武器 

100 

75 

乳製品 

— 

40 

木材 

— 

60 

穀物 

— 

20 

陶磁器 

— 

105 

綿 

— 

80 

美術品 

— 

400 

生糸 

— 

120 

ジユータン 

— 

320 

羊毛 

51 

26 





□ントン 
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商品名 

売値 

買値 

商品名 

売値 

買値 

才 IJ - フ油 

42 

20 

綿織物 

60 

40 

フイン 

38 

28 

絹織物 

— 

140 

砂糖 

— 

45 

武器 

100 

75 

乳製品 

— 

40 

木材 

—— 

60 

穀物 

10 

6 

陶磁器 

—— 

105 

綿 

— 

80 

美術品 

— 

400 

生糸 

— 

120 

ジユータン 

— 

320 

羊毛 

— 

65 



商品名 

売値 

買値 

商品名 

売値 

買値 

才 1 J - フ油 

42 

20 

綿織物 

60 

40 

ワイン 

38 

28 

絹織物 

— 

140 

砂糖 

—— 

45 

武器 

— 

75 

乳製品 

— 

40 

木材 

—— 

60 

穀物 

— 

20 

陶磁器 

— 

605 

綿 

79 

40 

美術品 

— 

400 

生糸 

— 

120 

ジユータン 

— 

320 

羊毛 

— 

65 





商品名 

売値 

買値 

商品名 

売値 

買値 

才 1 J - フ'油 

—— 

55 

綿織物 

— 

40 

ワイン 

— 

62 

絹織物 

— 

150 

砂糖 

— 

49 

武器 

— 

70 

乳製品 

35 

17 

木材 

— 

58 

穀物 

12 

8 

陶磁器 

— 

40 

綿 

— 

110 

美術品 

— 

400 

生糸 

— 

130 

ジユータン 

— 

340 

羊毛 

— 

55 



商品名 

売値 

買値 

商 Sb 石 

売値 

買値 

才 | J - ブ油 

42 

20 

綿織物 

60 

40 

ワイン 

38 

28 

絹織物 

— 

140 

砂糖 

— 

45 

武器 

100 

75 

乳製品 

—— 

40 

木材 

—— 

60 

穀物 

— 

20 

陶磁器 

— 

105 

綿 

114 

58 

美術品 

— 

400 

生糸 

— 

120 

ジユータン 

— 

320 

羊毛 

— 

65 



商品名 

売値 

買値 

商品名 

売値 

買値 

才 1 J - フ油 

42 

20 

綿織物 

60 

40 

ワイン 

38 

28 

絹織物 

— 

140 

砂糖 

— 

45 

武器 

100 

75 

乳製品 

— 

40 

木材 

— 

60 

穀物 

— 

20 

陶磁器 

— 

105 

綿 

— 

80 

美術品 

290 

146 

生糸 

— 

120 

ジユータン 

— 

320 

羊毛 

— 

65 




7 

ib 

ジ 

i 


商品名 

売値 

買値 

商品名 

売値 

買値 

才 1 J — フ油 

42 

20 

綿織物 

60 

40 

ワイン 

38 

28 

絹織物 

— 

140 

砂糖 

— 

45 

武器 

— 

75 

乳製品 

— 

40 

木材 

— 

60 

穀物 

— 

20 

陶磁器 

— 

105 

綿 

— 

80 

美術品 

— 

400 

生糸 

— 

120 

ジユータン 

— 

320 

羊毛 

— 

65 



商品名 

売値 

買値 

商品名 

売値 

買値 

才 1 J - フ油 

42 

20 

綿織物 

60 

40 

ワイン 

38 

28 

絹織物 

— 

140 

砂糖 

— 

45 

武器 

— 

75 

乳製品 

— 

40 

木材 

— 

60 

穀物 

— 

20 

陶磁器 

— 

105 

綿 

— 

80 

美術品 

— 

400 

生糸 

— 

120 

ジユータン 

— 

320 

羊毛 


65 



商品名 

売値 

買値 

商品名 

売値 

買値 

オリーフ油 

42 

20 

綿織物 

60 

40 

ワイン 

38 

28 

絹織物 

— 

140 

砂糖 

— 

13 

武器 

100 

75 

乳製品 

— 

40 

木材 

— 

60 

穀物 

— 

20 

陶磁器 

— 

105 

綿 

—— 

80 

美術品 

286 

144 

生糸 

— 

120 

ジユータン 

— 

320 

羊毛 

— 

65 



商品名 

売値 

買値 

商品名 

売値 

買値 

才 1 J - フ、油 

42 

20 

綿織物 

60 

40 

ワイン 

38 

28 

絹織物 

— 

140 

砂糖 

— 

45 

武器 

100 

75 

乳製品 

— 

40 

木材 

—— 

60 

穀物 

— 

20 

陶磁器 

— 

105 

綿 

— 

80 

美術品 

— 

400 

生糸 

— 

120 

ジユータン 

一 

320 

羊毛 

70 

36 





商品名 

売値 

買値 

商品名 

売値 

買値 

才 U - フ油 

42 

20 

綿織物 

60 

40 

ワイン 

38 

28 

絹織物 

— 

140 

砂糖 

— 

45 

武器 

— 

75 

乳製品 

— 

40 

木材 

— 

60 

穀物 

— 

20 

陶磁器 

— 

105 

綿 

— 

80 

美術品 

一 

400 

生糸 

— 

120 

ジユータン 

— 

320 

羊毛 


65 




商品名 

売値 

買値 

商品名 

売値 

買値 

オリーフ油 

42 

20 

綿織物 

60 

40 

ワイン 

38 

28 

絹織物 

— 

140 

砂糖 

— 

45 

武器 

100 

75 

乳製品 

— 

40 

木材 

—— 

60 

穀物 

— 

20 

陶磁器 

— 

105 

綿 

— 

80 

美術品 

— 

400 

生糸 

— 

120 

ジユータン 

— 

320 

羊毛 

— 

65 




商品石 

売値 

買値 

商品名 

売値 

買値 

才 U - フ油 

42 

20 

綿織物 

60 

40 

ワイン 

38 

28 

絹織物 

— 

140 

砂糖 

—— 

45 

武器 

— 

75 

乳製品 

— 

40 

木材 

― 

60 

穀物 

— 

20 

陶磁器 

60 

31 

綿 

— 

80 

美術品 

— 

400 

生糸 

— 

120 

ジユータン 

— 

320 

羊毛 

— 

65 
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祝発売/と D 急送地下 3 階までね 

八—ト オフ ザ メイルスト □- ム M 

HEART OF THE MAELST 的 M 




® 


待ちに待った『ウイザードリイ V 』 がと5とう発売//これを記念し 
て（7)、さっそく地下3階までを攻略してみたそ。今回は様々な改良 
が加えられていて、さらに始めから難解な謎の連続/ ろ〜ん、これ 
はヤリガイがある、って感じだね。 

霧你爾俯 f 瓣傳轉你 W 你你财嘛餘解稱館财嘛 f 柳#你爾請終條 f 禱 f 權贿撕嘛? 


とりあえず巳 ROTHERHOOD 寺院をめざせ/ 


地下1階は意地悪なトラップも上！^交 
的少なく、結構安心して歩き回れる。 
とりあえず、モンスターを倒しては城 
へ帰って、地道にレベルアップにいそ 
しもう。そ一こ一しているうちにブチ 
当たるのが、 BROTHERHOOD 寺院 
だ。「宝珠なくば通さん/」と、ケンも 
ホロロに 追い出されてしまう。どうや 
らこの宝珠とやらが必要らしい。どこ 
かで探してこなくっちゃ。 

マップの東側は、 いたって シンプル 
な通路と部屋の連続。ただ、 ここらへ 
んによく出てくる ICE PHANTOM 
には注意しよう。1匹でしか現れない 
が、 AC が高くて攻撃が当たりにくい 
うえに、ハ。ラライズ攻撃を繰り出して 
くる。でも、得られる経験値が結構高い 
から、ある程度 レベルが 上がったパー 
ティなら経. 験値: 稼ぎに もってこい。 そ 
んなことしてるうちに宝珠を発見した。 

寺院に入ると、 G’BLI GEDOOK と 
いう僧侶に出会った。彼は、この冒険 
の目的について教えてくれるのだ。さ 
らに奥に向かって進んでいくと、今度 
は謎かけをしてくる像が現れた。正解 
ならば扉が現れ、さらに奥への道が開 
ける。そこには IRONOSE という行商 

〇 この入が G ' 巳 LI GEDOOK 。 冒険の目的に 
ついてなど、 色々教えても らお ラ 

■Ml 




=i t= 


i > - 1 i . ■こ. ■ ■ マ t==i c = 




人がいて、大事な物を売ってくれるぞ。 

マップの南側に踏み込むと、やっぱ 
りありましたダークゾーン。この奥に 
うかつに進んでいくと、 ベル トコ ンべ 
アか動いていて、そのまま地下2 P 皆へ 
落とされてしまう。すぐ横にある_ 


ゃ■画ょ 


1111 MrllV 1 

111110II 

〇 迷宮の行商人 IRONOSE 。 彼と取り引きす 
るのは大事なコト 


=» *=» *=* *^^ *==» »^|^ *=* 1 

がコンベアを止める装置なので、うま 
く操0しよう。コンベアの先の部屋で、 
今までになく強ぃ ZOMBIE に遭遇す 
るぞ。激しレ、戦闘の末に勝利すると、 
BAG OF TOKENS というアイテム 
が手に入るが、なんだこりゃ？ 

〇 扉を開けると複雑な機械があった。どう操作 
すれぱいいんだ7 


.各 fl 綴錢 V て 
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I さて、地下 l 階の寺院 


水たまり登場。アヒルのように泳ぎたい？ 


地下1階の寺院の奥にある階 
段を使って、地下2階にやってきた。 

P 皆段を降りると、そこはいきなりダー 
クゾーンになっている。ちょっと面く 
らったけど、どうにか抜けると今度は 
NPC がとおせんぼ。なにやら酔っぱら 
ってるこの魔術師、酒をくれなければ 
通しはしない、といって譲らない。と 
りあえずこの場はしかたがないので、 
酒を探しにいくとしよう。 

じつは階段の他にも、もう1つ地下 
2 P 皆へ行く手段があるのだ。地下1階 
にあった城内移動装置がそれだ。この 
装置を f 博力させると、広々としたエリ 
アに出る。どこからか 「HURKLE 
HURKLEj という鳴き声が聞こえて 
きて、なんだろうと思っているうちに、 
モンスターと遭せ！してしまった。こい 
つは HURKLE BEAST といって、こ 
のエリアをうろついている モンスター 



なのだ。毒とパラライズのダブル攻撃 
をしてくるから、要注意。 HURKLE 
BEAST を無事倒したら、改めてじっ 
くり歩き回ってみよう。エレベーター 
が見つかるはずだ。これは地下5階ま 
で通じており、下の階へ行く拠点にな 
る重要なエレベーターだぞ。さらに、 
ここで酒を見つけなければならない。 
見つかったら、魔術師の元へ戻ろう。 

酒をあげると、今度は魔術師も快:く 
通してくれた。その先には沼がある。 
ちょっと汚い沼だけど、エイッとばか 
りに潜ってみると……あらら、見るも 
無残に溺れてしまった。やっぱり 
SWIM のパラメータか’低いとダメみ 
たいだな。でも、いったいどうやって 
パラメータを上げるんだろう？ 

マップの北のほうでは温泉を発見。 
その近くで、なんとアヒルに出会った。 



ORU 曰丫の魔術師は大酒飲み。彼にあげる酒 
は持ってるかな7 



〇 な〜んか気持ち悪い HURKLE 巳 EAST 。 
ポイズンとパラライズの二重攻撃に気をつけて 



〇 霊のコンサルタント （ T 3 ) のアヒル。しっかり 
コンサルタント料を取られるのだ 


なにやら霊に関するコンサルタントを 
しているらしい。しっかり料金を取ら 
れて見てもらうと、霊に対して効き目 
のある薬の作り方を教えてくれた。霊 
といえば、ここにくる途中で宝箱を見 
つけたんだけど、邪魔されてしまった 
ことがあったな。それから、アヒルな 
ら水泳も上手だろうから、そのヘンの 
ことも聞いてみるといいかもね。 

さらに進んでいくと、迷路の一番奥 
に一軒の酒場があった。そこでは冒険 


〇 酒場には戦士たちのパーテイがいた。ここで 
も情報を聞き出せ/ 



〇 ここではある薬を作ることができる。合成の 
しかたは知っているかな T 5 



者たちがたむろしている。と思うと、 
あるグループが 1舌しかけてきた。「一杯 
おごってくれよ」だって。渋々おごる 
と、1青幸艮を教えてくれた。 

他にも、鍵のかかった扉とか、1圣し 
げなメッセージなどがあったけど、下 
へ降りる階段が見つからない。これは 
やっぱり、 あのエレベーターを使うし 
かないみたいだな。というわけで、ェ 
レ ベータ— があるエリアに 戻って、パ 
ーティは地下3 P 皆へと進む。 
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複雑な道の奥には、怪しげな部屋が 


.-\ 




エレベーターを降りて（この階に初 
めてくるときは、 ie^i •にエレベーター 
を使うはず）小部屋を1つ抜けると、 
目の前に広がるのはメチャクチャ長い 
通路。直線だけで30歩近く歩かなくち 
ゃならないのだ。今までの正方形のマ 
ツプでは考えられない長さだね。途中 
に、「 MOSER の神秘の堀」というのが 
ある。いったいなんだろう？ 

長い通路もようやく終わって、マツ d 
プの中心部に踏み込んでみると、今度。 
は複雑に折れ曲がった通路。しかも、 
ところどころ PIT があったりする。な ， 
んなんだこの階は/と思うだろうが'、 
じっとガマンでマツビングに半_を出そ 
う。奥には重要な部屋が待ち構えてい ， 
るんだから。上へ登る階段もあるぞ。 

ウロウロしていると、どこからとも 
なく 「ドンドン」という音が聞こえて . 
くる。何が起こったんだ!？とアセツて 
いるうちに、何者かと遭遇〇「ああこの 
足、ドンドン」だって。変なやつ〜と . 
思いながらも話してみると、彼 （？） 

は本当は立派な王子だそうで、なぜか 
「EVIL EYES」 とかいうやつに、足 
がかゆくなる魔法をかけられてしまっ 
たんだそうだ。 「EVIL EYES」 ？聞 
いたことのない名前だ。とりあえずメ 
モしておこう。また、この人はあるア 
イテムを売ってくれる。名前からして、 
地下2階で登場したアヒルと関係があ 




るみたい。このアイテムはとっても便 
利だぞ。 

さて、迷路をくぐり抜けると、よう 
やく視界が開けた。ここには 「KAMA 
KAZ 诗院」というのがある。奥に進む 


= 

と、やたら強い敵:に出会ってしまった。 
降り注ぐ呪文の嵐の中、やっとの思い 
で倒すと、そこにはなにやら不穏なア 
イテムが……。いよいよ謎も，深まって 
きた.グ 
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〇 長老の孫娘テローダスが自分をかばってくれ 
たが、やはり村を出ていくことに …… 

ちのようすが一変してしまった。長老 
は自分が来たのが原因だといい、村を 
追い出される羽目になってしまった。 

こでは淡水に耐えられるように持久力 
を上げて進化していったほうがいいよ 
うだ。そうすればガイアに再会できる。 
ガイアは進化の限界に達した自分を、 
次の段階へと進化させてくれる0大陸 
を覆う植物たちは、進化していくもの 
たちのために大気を作り出してくれて 
いたのだ。 



〇 プレイヤーは、 テロー ダスの村で目覚めた。 
自分はいったいなんなのだろうか7 

—ダスたちとも話したが、みんなイイ 
やつばかりだ。ところが'、突如として 
異様な光か村を照らし、テローダスた 



海底火山の爆»隕石刃落下などの 
天変地異を乗り切って東へ向かう。こ 



〇 そこには女神ガイアかいた。そして両生類へ 



奪分はいつたい 

なんな^ 

気がつくと^(よテ^以の相こ 
いた。ネすの長老の言舌によると、どこか 
らかフラフラとここにやってきて倒れ 
ていたらしい。長老はこの村に住んで 
もいいと言ってくれた。村に住むテロ 

村を出こ生物たち 
が自分に襲いかかってくる。東に向か 
って進んで行くと、迷路のようになっ 
ている洞くつがあった。ここを抜ける 
とさらに広大な海が……。ほら穴にい 
たクラドセラケのボスの話では、海溝 
の一番深い場所に誰かがいるらしい。 
しかも、ある f 呈度 it 化^していないとそ 
こに行くことにできないのだ。やっと 
の思いで海底に着くと、そこには大地 
の女神ガイアがいた。自分とガイアは 
同じ運命を背負っているという。どう 
いう意味なのかわからないが、数億年 
後に会う約束をしてその場を去った。 



〇 ガイアの顔は5月号表紙を思し彳浮かべよろ 




〇 東のはてには、何か 
光るものが…… 
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テガのほこらへ行くと、進化の花とい 
うものを探して若者たちが旅立ってい 
くという。自分も進化の花を探すため 
に南へ旅立つ。ここでも持久力を上げ 
て進化しないとダメージを受けるとこ 
ろがあるぞ。あるほら穴には傷ついた 


イクチオステガ;^いた。昆虫のプロフ 
ァスマにやられたらしい。彼か言うに 
は、そのプロファスマの大群か'イクチ 



〇 イクチオステガのほこらには、たくさんの仲 
間が暮らしていたのだが …… 


オステガのほこらに向かったというの 
だ。急いで集落へ戻ってみたが、すで 


に襲撃されたあとであった……0 



〇 ゴキブリの先祖であるプロファスマは、何も 


かも食いつくしていった' 



0 この食肉植物が本当に進化の花なのだろろか 
?いや、そんな八ズはない/ 


い/と、近くのほら穴にいるケーコプ 
スが話していた。食肉植物を倒す方法 
は、北の湿原にある。湿原に行ってみ 
ると異様な臭いが……。この臭いが食 
肉植物の弱点のようだ。これを使って 
食肉 t 直物を倒したその先には、ほら穴 



〇 食肉植物のところから北西のところにほら穴 
があるのだ。 


がたくさん集まっている場所があった。 
その先には本物の進化の花があって、 
数億年前に聞いた懐かしいガイアの声 
が聞こえてきた。今、地上の植物たち 
は危機に瀕しているとガイアはいう。 
原因は西に広がる砂、漠らい、。 



〇 これが本物の進化の花。この時代には存在し 


ていない花なのだ。ここで再びガイアに _ 



という東の山へ向かうことにした。そ 
の山は高い山脈に囲まれており直接行 
くことができないが、南西に秘密の通 
路があってそこを通れば行くことがで 
きるのだ。その山には森を見守るアヌ 
ビザウルスがいて、彼の話では、遠い 
昔に赤レ、星の生き物たちが残していっ 


た山が'この砂漠の奥地にあり、それが 
砂漠化の原因だという。そういえば、 
ガイアも同じようなことを言っていた 
ような……。この砂漠化を止めるには、 
崖の上にある巨大な石を動かせばいい 
らしい。その石をどうにかして動かし 
て下に突き落としたら、せき止められ 
ていた入り江の水が多量に谷へ流れ込 
んで、水蒸気爆発によって火山活動が 
起こった。数十年後、このあたりの地 
形はまったく変わってしまい、 

帯の先まで進めるようになった。その 



0 この巨大な石は微妙なバラン 
スを保って いる。風の強い日に 
押してみると …… 


〇 巨石は谷に落ち、その影響で 
このあたりの地形は、すっかり 
変わってしまった 


ル東 
スの 
に山 
話に 


こア 

ラヌ 

ビ 

ザ 


奥には、見慣れぬ不思議な形を.した山 
が'見えてきた。この不思、議な山に乗つ 



〇 砂漠化の原因を求めて奥地へと進んで行く 


と、そこには不思議な形をした山が …… 。こ 
れがガイアたちの言っていたモノなのか I ? 
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〇 上下左右にスクロールし、全体で B 画面分ある。部 
隊の上でクリックするとコマンドが表示される 


この『機-甲師団』は、第2次 
世界大戦における1944年のフ 
ランス戦を舞台に、ノルマンデ 
ィ上陸作戦からパリ解放までの 
戦車戦を中心とした地 J : 戦をシ 
ミュレートした SLG だ。普通の 
シミュレーシヨンゲームにあり 
がちなへクスやターンの概念が 
なく、リアルタイム性を前面に 
打ち出している。 

戦車戦をテーマとしているの 
だが、単»、対単 W 砲といった 
兵器の個々の性能を重視せずに、 
むしろ中隊、大隊といった組 a 
による戦いに重点が置かれてい 
る。つまり、限られた戦闘地域 
における用兵、戦術をシミュレ 
ートしたゲームなのた'。このた 
め、 t 射軍官の存在、命令系/統の 


混乱といった組«とその運営の 
困難さを強く意識してテ'ザイン 
されている。 

移動や戦闘は、部隊に命令を 
与えると自動的に行動してくれ 
る。あくまで、プレイヤーは咅 p 
隊をどう行動させるかという用 
兵を考えることに集中すればい 
いわけだ。あとは部隊への補給 
や、航空部隊による支援の要請、 
などに頭を使う。リアルタイム 
なので、適切な命令をくだすこ 
とが必要といえる。 

勝利を収めるには、各戦場(全 
部で12か所）を解放するか敵の 
総指令官を捕まえればいい。 

キミはアメリカ軍第7機甲師 
団の師団長としてナチスを追い 
出すことができるだろうか？ 


滅雙够级够珍雜矽够矽效矽矽效矽矽矽矽矽矽矽矽珍矽矽矽矽矽矽级 M 级够级够雙够级够级够珍够％ 


機甲師団とは7 

機甲師団とは、戦車など装甲兵力を中心に構成された 
師団 （1 万〜 E 万人位の部隊、軍隊における基本単位） 
である。いくつかの戦車大隊と砲兵、工兵大隊から構成 
されている。攻撃、移動能力の高さから攻勢時の主力、 
破れた戦線の補修などに使われる。 

1- 


〇 機甲師団の構成図。全部で 
7個大隊からなっている 

_鼸£撕胞_ 

I 第 r 機 _nn 

幽 幽議 


ですは 〇 
吉る司師 
なと令団 
く補部' 
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編 '中 
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か a に 
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砲兵大隊 
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部賒構成図 
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[- Mil 車姐 I 


T ，, 1 「|中隊|^^第 1 2 戦車 中隊]！^ 第，1 3 锻車中隊 I 卜 第14歩兵 中隊] 


H 


鈴 

鈴 


ga @: s : sbrr 

m mm 

[mi 圍_圍 国国围 mm 

■ __圍 ___ 幽_ 

〇 1個師団に戦車大隊は3個ある。大隊は3個戦車中隊と 
1個歩兵中隊から構成されている 
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琴® 

图团 國函 

〇 砲兵大隊は隣接する戦場に砲撃 
を加えることがでさる 


江エ丘大阼 I 




〇 工兵大隊は攻撃力を持たないが 
橋を架けたり地雷を設置できる 
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第二次世界大戦のフランス戦をあつかつた SLG 


PC-9801 シリーズ 

3.5-5HD 

X68000 シ U —ズ 

5HD 


■発売元/アートデインク 
■発売中 (X68K 版は未定） 


アートデインクから待望の陸戦シミュレーションゲームが登場/『大海令』 
『南海の死闘』のリアルタイムシステムを採用し、前衛的ともいえるシステ 
ムはいままでにはなかった興奮に満ちているのだ。 

へ": , .'澤嘛的奶 


本 S は第7機甲師团の師団長なの民 


ぬぶ丄. 


戦略画面 



戦術画面 














































ノル7>ラィから / W を目指レて進軍せよ. 


ゲームは 連合軍が ノルマンディに 上 
陸成功したところから始まる。それか 
ら、マップ全域の制圧目指して進撃す 
るわけた'。 

戦略画面では、各部隊の構成を確認 
したり、航空部隊に特定地域への爆撃 

n 鳥〇乎、ノ、。リ ti 遠し •••••• 



〇自 軍と敵軍の総戦力を見ることもできる。そ 
れにしてもパリまでは遠い…… 


や物資の補給を指令することができる ( 
ちなみに、このときには時間が経過し 
ないので、ゆっくりと作 W を練ること 
ができるゾ。戦術画面に切り換えれば 
実際に各部隊へ命令を与えられる。中 
でも歩兵部隊は特殊で、暫壕を掘った 
り、地雷の敷設、除去というワザがで 
きる。工兵は歩兵の能力をすべ 
て持ち合わせたうえ、トーチカ 
の建設、橋の爆破をすることが 
できる。各兵種の能力を把握し、 

それに合った用兵をすることが、 
勝利するための絶対条件だろう。敵も 
味方と同じ機甲師団なので、戦力は互 
角だ。余計な損害を避け、兵員は大切 
に扱おう。 



オーフニンヴの戦 
車の勇姿。美しい 
グラフィックがゲ 
ームを盛り立てる 



漆き 




略^^^ ^ 

^ これだけは知っておぎだい ^ 
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各部隊の補給と移動に関しては、常 
に気を配ること。けつこうマメに補 
給をしないとすぐに弾薬不足になつ 
てしまろ。それから、戦術の基本は 


砲兵•飛行機を活用せよ/ 


「兵力の集中」だが、だだ1か所に 
詰め込んでも、部隊が入り乱れるだ 
け。各移動モードを使って、手際よ 
<移動させよろ。 


での 〇 
楽全初 
勝景め 
だ 0 の 
敵戦 
の場 
戦、 
カノ 
はル 
少マ 
なン 
いデ 
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戦闘の支援となるものに、他の地域にいる部隊を使うとい 
ろ手段か'ある。砲兵部隊による砲撃と航空部隊による爆撃 
だ。両方とも要請してから時間がかかるといろ欠点はある 






航空兵力による支援 
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移動モードをろまくつかえ/ 


ちのの、威力は凄ま 
じいゾ。 

〇 支援は要請から実行まで 
時間がかかるので、攻勢の 
ときには注意が必要だ 
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〇 砲撃は大隊、中隊の司令部か 
ら隣接した戦場の砲兵部隊に要 
請して订5 



〇 爆撃による支援はどの戦場に 
も行ろことができるが、砲撃よ 
りもさらに時間差がある 


部隊は、カーソルで目的地を指定す 
ると自動的に進んでい<。森や荒地 

•単独移動 
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などの地形によっては、移動速度が 
変化し、敵に遭遇すると停止してし 
ま^。狭い場所になると部隊が渋滞 

•小隊移動 


するので、単独移動で部隊を整列さ 
せたあと縦列移動で順次移動させて 
い < といいのだ。 

•縦列移動 





L 1 


略 * 1 ^ 144 欲 


纹- 


M . 


由*戌 1 痴銨 戌*■庚^ 5 ^ &*■ j 

m I 昏 も％^ 基， t \ 

{ がらか v かか给 fe - 系 1 
_【私 ^ ^ も-“ fl 


i > W . ... 

贫 雲®鐘1 

滅命命命命命命命命命命命命命命命命命命命命命命命命命命命命命命命命命命命命命命命资命命 X 


のク〇 
だす任 
る意 
との 
小部 
隊隊 

体選 
でん 
移で 
動ク 
すリ 
るツ 


ぶ破欲'^-^峰 


政 g 设— 


沒 《4 族砍兔歩浼铋必ぬ:族族汝说在^^ 

- 浴右‘‘ 

蚣‘かか . 
& & & 


，い列 〇 

所に小 
でつ隊 
I 便な全 
利が部 
なっが 
モて移 
I 行動 
ド動す 
する 
るが 


狭- 


後 


57 





































HONG 

KONG 


本 BWB ムポシェッド的』 

势:駿您 H マ織*^ 

大人気だったあ rt 『禱灌 J が 

^I ： 7?^Tfii( W 


現金書留でのみ 
受け付け、送料税込で 


3，100 


近所でなかなか「香港」が手に入りにくいという 
場合には、通信販売がおすすめ。とにかく多くの 
人にこのゲームを楽しんでもらいたいといろ気持 
ちで通信販売しちゃいます。3100円を現金書留で 
送ってください。発送には2週間ぐらいかかりま 
すが、限定の数を越えてしまった場合、買えない 
こともあるのでお早めに。（限定5,000本） 

〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM 営業企画室「香港通販」係 
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30円 

(税別） 
L クヵード 
I (片面） 
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菅真理子 (愛知県) 


PC-8801 FH 


/LALF 


石塚卓司 (埼玉県） 

PC-8801 mkllSR / ユーカラ art 


第2期総評 

今回は全体的にパワー不足でした。 
作品数は第1期よりもむしろ多いので 
すが、「とりあえず色を塗った」だけの 
が目立ち、やや歹 S 念です。そんなわけ 
で、入賞作品はありませんが、佳作は 


3本あります。 

まずは高橋さんの作品。メタリック 
なヨロイの感じがよく表現されていま 
すね。もう少し背景が完成されたもの 
であれば、 入賞だったかもしれません。 
菅さんの作品は、女性ならではのセン 
スで C . G . として、よくまとまってい 


るのですが、やや詰め込みすぎという 
印象があり、画面が狭苦しく感じます。 
第1回からの常連、石塚さんは、その 
斬新な構図はさすが常連0ただ全体的 
にどうもいまひとつ……。 

これから投稿する人もがんばってく 
ださい 0 
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募集要項 


•課題作品 
(別紙） 

•募集期間 

1990年3月8日〜1990年7月8日 
(当日消印有効） 

•賞品 

☆ブランプリ1点4万円分のパ 
ソコン•ソフトまだはノ \_ド 
☆各月の入賞4点2万円分のパ 
ソコン•ソフトまだは/ \_ド 
☆各月の佳作8点1万円分のパ 
ソコン•ソフトまだは/ \_ド 
•ぬり絵の条件 

☆背景については、無地、背景画 
に描き込みなど、自由 
☆キヤラクタについては、原画の 
すべてを使用しな<てよい 
☆二人のろち、どちらを使用して 
ちよい。ちちろん、二人を一緒に 
使ってもよい 

☆原画のイメージを損なわない程 
度のアレンジ可 
※可能なアレンジの例 
服に模様をつける、カゲ線および 
カゲの追加、コスチュームデザイ 


ンを損なわなし\程度の装身具の追 
加など 
•審査委員 

☆審査委員長 • いのまだむつみ 
☆審査委員 • 中沢数宣（「ザース j 
原画作者 )/ MASK Project 
(「L A L F 』開発チーム） / テクノ 
ポリス編集長 
•使用ハード 

FM -7/77/ AV、TOWNS シ U 
ーズ、 MSX /2/2+、 PC - 8801/ 
VA シ U —ズ、 PC -9801 シ U — 
ズ、 Xl / turbo シリーズ、 X 68000 
シリーズ 
•使用ソフト 

各種グラフィック • ツール、およ 
び各機種添付の標準巳 ASIC ほ 
かの言語 

•投稿方法 

封筒に、折れないよろに包装しだ 
データ • ディスクと①使用 ハー ド 
名、②使用ソフト名、②スキャナ 
その他のグラフィック用ノ \ードを 
使用しだ場合はその種類(「イメー 
ジスキャナ」 etc .) とその型番名 


1111111 川 _11 川 IHIII 川川川 II 川 1111111111111111111111 川 II 川 1111 

(「 HS 7 Rjetc .)、 ④その他特記 
事項（特殊な起動方法などがある 
場合)、⑤住所•氏名•年齢•職業 
(学年）•電話番号、を記入しだ紙 
を同封して、次のあて先に郵送す 
ること 
籲あて先 

〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポ U ス編集部 
「 C . G . コンテスト4」係 
•締め切り 
1990年7月8日 
(消印有効） 

•発表 

各月の入賞 • 佳作 
テクノポリス1990年8罔号、9月 

グランプリ 
テクノポリス9月号 

•問い合わせ 

このコンテストについての問い合 
わせは、テクノポリス本誌の目次 
にある方法 • 時間で、テクノポ U 
ス編集部まで 


最終締め切りまであと1か月/ 


この第4回 C . G . ぬり絵コンテスト 
の#!冬»め切りまで、残すところあと 
1か月となりました。まだ十分間に合 
いますので、今からでもがんばって描 
きましょう。テクポリ C . G . 到王は、 あな 
たの作品を待っていますゾガ 
さて、今回は投稿されてくる作品の 
f 凝重や ツールの お話をしましょう。 

使用ハードについては、相変わらず 
88 SR シリーズがダントツで、約7割 
を占めています。 ツールは われらが L 
ALF が圧倒的に多いようです（この 
C . G . ぬり絵コンテストを始めた1988 
年は、ダビンチー色でした)。 

その次に多いのが MSX 2です。ハ 
ードに付属されているグラフィックツ 
ールを使っている人が多いのですが、 
最近はダラフサウルスか增えてきまし 


た。さすがに自然画モードで描いてく 
る人はまだいません。グラフサウルス 
を持っている人は、ぜひとも自然画に 
す兆戦してみてください。 

次は X 68 K と98が同数ぐらい。どち 
らも Z’s STAFF がほとんどのようで 


す。描くのに時間がかかるのもわかり 
ますが、16ビット勢には、もうちょっ 
とがんばってほしいところですね。 

泣いても笑っても、最終締め切りま 
で1か月。みなさまの作品をお待ちし 
ております。 
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对ラッ7«能 

LALF のスクラップ機能とは、簡単 
に言えばスクラップディスクという専 
用のディスクに登録されている画面と 

_ I 


現在表示されている画面を、セル画面 
とメイン画面の両方を同時に入れ替え 
る機能です。スクラップデイスクによ 
く使う小さなカットを入れておけば、 
スクラップ画面を呼び出してカットし、 
画面を元に戻してペーストする、とい 



う操作で簡単にカット挿入ができるよ 
う.になります。実際に使用するとき の 
II 頃序を紹介しましょう。 

まず、スクラップディスクを 作らな 
くてはなりません。データディスクを 
作る要領で、ユーティリティアイコン 
から [ Format ] を選んでスクラ ップデ 
ィスクを作ります。このとき、データ 
ディスクなどを入れたままにしておく 
と、苦労して入れたデータが すっかり 
消されてしまうので注意が必要です。 
とにかく、ディスクフォーマットのと 
1 きは細3心の}主意をしてください。 

? さて、これからスクラップディスク 
b に絵を登録しないといけません。 

セル画面、メイン画面が写真1 - a 、 
b のようなとき、スクラッフ。画面に 切り 
替えると、フォーマットした ばかりの 
| ディスクでは写真2 - a 、 b のようにな 
? ります。セル画面のは 真っ黒になって 
b いることに注■意してください。 

このあとスクラップ ( こ登録する 絵を 
メイン画面、セル画面に描き込みます c 
写真3 - a のようにセル画面側は 輪郭 
の内側をまっ黒にしておくと、後で 力 
ットして利用するときに便利です。 

この状態で、もう 一度 スクラップ ア 
イコンを指*定すると先 M 入れ替えた 画 
面が元に戻り、写真4 - a 、 b のようにな 
ります。こうしてスクラップデータを 
登録しておけば、簡単にいろいろな 画 
面に同じキャラクタや、小さな カット 
を挿入できるようになるのです。 

というわけで、写真3 - b でカ ットし 
た絵を写真4 - b に [ C . Put ] でのせ て 
みたのが写真5 - b です。簡単でしょ？ 


八ずパー•クラフ T ツクパタール 

L 歎 P/ 


I PC - 8801 mkiiSR シリーズ T 5DT 1 万 2800 円 | 

■発売元/テクノポ | J スソフト■発売中 


第10回 


さあ、いよいよやって吉ま 
した、今月はスクラップ機 
能の紹介です。実際に使っ 
ている人はほとんどいない 
といわれているこの機能に、 
じつは隠れた使い道があっ 
たのです。今月はそのスク 
ラップ機能を紹介しましよ 
ろ n 
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LALF 質問コーナー 


Q ： 


LALF で絵を描いてい 
るとき、複数の^で同 
じアナログノ 《レットの 
データを使いたくなることがあります。 
ところが LALF にはアナログン 《レット 
だけをセーブする機能はありません。 
なんとかアナログパレットを他の絵で 
も流用することはできないでしよう 
か？ （神奈川県寺田君） 


A: 


ちよつと手間がかかり 
ますができます。確か 
に、女のコの絵を描い 
ているときなど、「前に描いだあの絵の 
肌色が欲しい」と思うことがよくあり 
ます。そんなときの方法を紹介しまし 
よろ。 

例として、写真 6- b のパレットを写 
真 7- b のものに変えて、写真 8- b のよ 
ろな結果を得るということをしてみま 
しよろ。手順は以下のとおりです。 

1. 写真 6- b の状態から使用していな 
いスクラップ画面を呼び出します。こ 
のとき、写真 6- b の画面は同時にスク 
ラップディスクに待避されます。 

2. 流用しだい7 \°レットデータを持つ 
絵を□—ドします（写真 7- b )。 

3. スクラップ画面を元に戻すと、アナ 
□グハ°レットはそのまま、ブラフィッ 
クデータだけが入れ替わります（写真 
8七)。 

スクラップ機能はアナロブノ \°レット 
を入れ替えない、とい^特徴を J ® 用し 
だものです。このことについてはマニ 
ユアルにも書いていないので、知つて 
おくと便利です。 

基本的にスクラップ機能といラのは、 
アナロブノ \°レットに依存しないカット 
などを集めてお<だめに作られだもの 
なので、アナ□ブ データの 待避は行わ 
ないよろになつています。 

ところで、以上の手順の他にもやり 



写真7 


写真 7 -b 




方はあります。アナ□ブパレットをも 
っだ画面を□—ドしておいて、画面デ 
ータだけを入れ替えればいいので、以 
下の2種類の方法もあります。 

くクイック□—ドを使う> 

1. 写真 6- b をクイックセーブで待避 
しておきます。 

2. 使いだいアナ□ブパレットを持つ 
データを □—ドレます（写真 7- b )。 

3. セル画面を真っ黒にします(写真7 
_ 0)〇 

4. メイン画面に戻り、クイック□— 
ドの [ Put ] を選び、待避しだ画面を 
元に戻します（写真 8- b )。 

<カット&ペーストを使う> 

1. 写真 6- b を全画面カツトします。 


写真已 -b 


2. ^ 使いたいアナ□ブパレットを持つ 
データを口ー ドレます（写真 7- b )。 

3. カットしだ絵をペーストします。 
とい*5わけで、皆さんもわからない 

ことがあつだら、どんどん質問して< 
ださいね。 

とはいつてもなかなか質問がこない 
ので、芝いしだ物ではありませんガブ 
レゼントを用意しました。この質問コ 
ーナーに採用されだ方には、いままで 
に LALF 活用編で使用しだ絵デー 
夕の入つだディスクを差し上げま 
す。もちろん、先月までに採用されだ 
方にもちやんと送りますので、安心し 
てください。 

では、まだ来闫。 
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「アユミ」は、軽快なス I ij 一が気持ちいいア 
ドベンチャーゲームです。次々と登場する個性 
あふれだキャラクターたちは、きっと貴方にス 
ノ《イシーな刺激を与えて <れるよ。まだ120枚以 
上のクラフィックは、アニメーションスタジオ 
との共同開発によって、美しいことは言ろまで 
もな<、より立体的に迫力のある映画感覚の自 
信作品なのだ。さらに移動シーン、戦闘シーン 
に湩ョンゲーム感覚をフレンド。バ 
ラエティー■に富ん合面 S さガ貴方を夢中にさせ 
る^は、モ►ラ絶対まちがいなうおす 
すめソフトで一す。 、 \ 



63290 mi 
ー ァュミ- 


PC ■ 的 SR 以降 (VA 対応 ). 5 2D5 枚組 .¥7, 的 0 ( 税別 


|通-阿売の：内1お近 < のお店でお求めになれないときは通販でガ 

1 -♦通販をお申し込みになるときは商品名、機種名、住所、氏名、年齡、電話番号を明記のうえ、 

下記住所まで定価+手数料200円(消費税を含む）をそえて、現金 S 留にてお申し込み下さい。 
〒105東京都港区新橋 4-10-7 TIM テクノポリスソフト通販係 
TEL .03-431-1627 FAX .03-459-1748 
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( VHS / HI-FI STEI 
V 製作 / PICTURELAND 
彎 発売元/ ㈱ ポリスター 
(好評発売中） 

税送料込価格 




④ 

>『レモンちつ < WQRLD 』 
I たおんなのコたちが 
^ てキミだちのデイ 
>つて<るゾ！ 

(ペシヤル•ゲストはベテランぞろい 
◎アリスソフト/◎アグミツクス/◎エ•ル•フ/ 
◎カクテル•ソフト/◎クイーンソフト/◎ジヤス 
卜/◎ゼネラルプロダクツ/◎ドツト企画/◎フ 
エアリーテール/◎ポニーテールソフト(順不同） 

『こツ、これはほしいぞおおお』といろ人は下のきまりをよ<読んで 
ドンドン申し込んでね。 


¥3800 


/ツインイークル 

こちら はゲームセ ン ターで 大人気だつだ 
『ツインイーグル』と『スーパー 1 j アル 
麻雀 • PART 2 /PART 3』を基盤から 
ダイレクトに収録しだビデオ。 

内容/ 29 Min 

( VHS / HI-FI STEREO ) 

発売元/ ㈱ ポリスター 
(好評発売中） 

税送料込価格 

¥ 4000 

ミキ•カスミ•シ ヨーコの 
一はじめまして 

そしてこちらは『スーバー U ア)レ麻雀 • 
PART 2/ PART 3』 で人気者のおんな 

のコ、 ミキ、カスミ、シ ヨーコの おしやれ 
でちよつびり H な才 U ジナル•アニメ。 
内容/ 30 Min 

( VHS / HI-FI STEREO 
発売元/ ㈱ ポリスター 
(好評発売中） 



税送料込価格 

¥5800 


春、 ダ/ 




“レモンチツカ泣いて喜» 通販 

の限定通顧 

手に入れられるのはテクポリ読者のキミだけ! 各 ¥1 2 DD 



①『帰り道は危険が②『フェリス』より ②『雀ボーグすすめ』より④『天使だちの午後⑮『ピンクソックス』より⑧『ドラゴン•ナイト』より 

いつぱい』より ©フェアリーテール ©ポニーテールソフト 番外 - m 』 より ©ウェンディマガジン ©ェ.ル.フ 


©デイ ー• オー 


©ジャスト 


※絵柄•仕様は予告な<変更することがあります。 



さあ、欲しくなっちゃったキミ！まず白い紙に 
キレイな（読める）字で、②•郵便番号と住所、 
® • 氏名、◎•年齢、 ㊣ •職業、③.電話番号、 
希望の商品名とその記号か番号を記入して、 
表記されている （2 つ以上希望の方はその合計)金 

V 一 


額分の現金といっしよに、必ず現金書留で申し込 
んでね。トラブルを避けるためにも、この要項を 
守ってください。なお商品到着には2週間待ってネ。 

〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM 営業企画室通販係 


宛先 
















DE 

「アドベンチャ-」……そう、ゲ-ムの中で本当に冒關 


アドベンチヤーゲームは、「めんとくさい」、「すぐに飽きる」、「ラつと 
ない j 、「2、3 時間で終ってしま5」、「はっきり言つて、つまらない j ••そ 



• とにかく画面にご注目して < ださし、/ • • •画面の2/3を占 
める大吉なサイズのビジュアル画面…もちろん、サイズ 
だけではありません。グラフィック画面の質がアドベンチ 
ヤーゲー厶において命と考えるエルフでは、一枚、一枚に 
愛情と体力をこめて、丁寧に仕上げました。 

• とにか <、これでもか、これでもか、と言うくらし M こ美少女 
達が多数登場します。どの女の子も個性的で、かわしヽい女 
の子ばかりです……そしてお楽しみ画面もふだんに、ゲー 
ムが進めば進ほど過激になってし、きます0 
•シナリオが アドベンチヤーゲー厶において心臓に匹敵 
すると考えるエルフでは、練りに練り、考えに考え、ユーザ 
—の方々に満足していただける事を第一に考え、仕上げ 
ました。…かと言いまして、難しいゲームに仕上げたわけ 
ではありません。次々とページをめくるよろに物語りが進 
行してしヽ吉、ユーザーの皆様を途中であさらめるよろな 
気分にさせない様、バランスよく作られています。目の前 
に新しい画面が次々と展開してし K 事でしよう。 
•もちろん グラフィック、シナリオだけではありません。物 
語りを盛り上げる為に不可欠な FM 音源による BGM 、 
効果音 ( MSX 版は内蔵 PSG 音源のみ対応）もふんだ 
んに取り入れられています。 


參 このゲームをや0終ったあなたは、その膨大なメッセ- 
ジの量に、吉っと驚いた事でしよろ…アドベンチャーケ¬ 
ムにありがちな、何度行っても同じ事しか喋らないという 
違和感を極力なくすように、とにかくメッセージの置を f 
やしました、ギャグありシリアスありの楽しい会話を心咴 
までお楽しみください。 

• 操作性も格段に向上してし ) ます>キーボードによる攤 
はもちろんの事、98版ではマウスに、 MSX 版ではジ_ 
スティックに対応しました0 

• 大好評のスペシャノレディスクも、当然の事ながらも W 
くつし、てし、ます。「女の子が登場するシーンをもう一戲 
るモード、「ゲームに使われてしヽる音楽を聞くモ ー ド」は t 
ちろんの事、今回は98版のみ「トレースモード」を追加 L 
ました。このトレースモードとし、うのは、な、なんと、「今まて 
自分が行動して吉た事をそのまま最初からもろ一度勵 
る」という脅威のモードです。ゲー厶をセーブして、次にク 
—厶再開したのが一週間後だった…これでは今までのス 
卜ーリーも忘れてしまいます。その時にこのモードをご§ 
用いただければ、スペースキーを押すだけで、今まで®) 
がとって吉た行動を最初からセーブした所まで復習 U 
くれます0 
































t いと思っているあなたの為のゲームソフト、 「デ •ジャ J 。 

15しい」…とお考えの皆様、最近のアドベンチャーは、「画面数が少 
腾えの皆様、一度この「デ•ジャ J をお楽しみください 0 

PC 9801版 (5 インチ、 3.5 インチ 2 HD ) 6月15日 発売 

( VM 以降対応、要 640 K ， LT ， XL ， XA シリーズを除く） 

に注意•••「デ•ジャ」98版ではアナログディスプレイが必要で T 。 

PC 8801 (5 インチ 2 D ) 

6 R 以降対応版、 VA シリーズ、 MC にも対応。） 

MSX 2/2+(3.5 インチ 2 DD ) 8月 中旬発売 

MSX 版は 1 ドライブ仕様でももちろん 2 ドライブのお客様もお楽しみいただけます J 

各定価6,800円 


7月 中旬発売 


拳現金書留の場合…… 

商品名、機種、メディアを明記の上 
エルフまでお送り下さい。 

隹郵便振替の場合…… 

郵便局の振替用紙に商品名、機械、 
メディアを明記の上、口座番号 
東京 3-1 91196 

エルフまでお申し込み下さい。 


デ•ジャ「オリジナルテレホンカード」と、 
お風呂でも使える「バスタイムラジオ」 
をセツトで、ゲームを終了させた先着 
300名のお客様にプレゼント致します^ 
詳しくは製品のマニュアルをご覧くだ 
さい0 






通信販売をこ希望の方は… 


待観"： 














































声^パソコンゲーム•キヤラクター大集合^^ 

rn^m 


紹介しき 




「友)の;てレイし r 。 いっ」 

「あの美少 Hr キャ巧I こも会い f。 レ、 

ウ」 「T^ も twf^l こレ、っぺ っ 

ぁ!^レ、存ぁ〜ぃ (• 」1ぃ兩 =' キミてべ'..' 
ちの願い r ^^ lyC ' r 彳畈/美少 
女'/つ卜彳リジナ*レカ9〇^7¥0/^ 

/』乃' 1 登場 (i 

1 7 ンの間て L 乙し人氣の高只) 

Y つ卜30本の中乃、 1 6、 二: 
美キャ巧つ9 一 t 選1/^ぃ1«|ス 
麥 r£^?-wf し^いキミしチ、この 
之ン f 义 T；、 あ分)、友 Tk^) 女のユ t 籽つ 
レ 1■ルVつ卜 t 手、じ入VIべし。6 
う r レイキもしチ、レ、つでも榀 

e 伃 t 冬^姑 e 抒ュ p 会、冬で〇 
彳 私オハ^ 3 GM t ネ t 巧つ 

9一の力彳 1 / 、 、乃 f つ、， tr の3 
人の楽しレ、おし々ベリじの っ 1、 
美少女 、 f 1 Y < n 人パレ' 一 - ^Ti 



紹介しちやラソフトり 

_ ヴ ー >> アニマー FOR ADUL ^/ リツフステ 
イツク ADV ノリツフステブルク ADV .2/ 殺しの 
ドレズ2フきゃんきゃ/ WAt 户/ァ、9フル' *クラフ 
1 / あつぶる • < e > ぶ 2 y セー ラー 服/戦;士フェリス 
/ サツちゃんの大冒険/ズ□スフ/ピ ± l ァ / ポツキ 
一/ランスー光をちとめてーノセ'ラ h キヤツツ/電 
腦学園 I . n • ra / 天使た後 rrTT ^ l ^ 子一 
• m — u ボンー/私立探偵 y /)@ ス/あすさ1〇8' 
事務所/電腦少女伝説/晴れのちおおさわき/ 

/ びんきい • ぽんきい No. 1 

No .2 - №3/ドラ3ン. 

卜 /FOXY 


◎フェアリー^^/カクテル•ソフト/ 
アグミック家/エ•ル • フ/クイーンソフ 
卜/ポニーテーソフト/アリスソフト 
/ドット企画 / GAIN AX / ジャスト 


PSVX 1002 (VHS • STEREO ) 
税込定価¥3,800 




ヰ^ 6 株式会社ポリスタ_ 



















COVER GIRL / ゴールドムーン、本多美々子， 


心ゆ<声^^イイ美少女と遊べる夏休みが目 
前に迫今白^ z >^ r ろ。そんなキミたちに# 

▲賴” i'- ^ WM m ^ 


最新美少女ソフトを SCOOR /> 

險洲〇減 ……… 養' 
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PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


6800円 


■発売元/エルフ 

■発売予定/6月15日 (88 版は7月17日、 MSX 2 版 
は8月14日の吊定） 

後は98版のものです0 


侍ってました/ あのエルフの2作 
目の AVG がついに発売されるぞ。今 
回も、個性豊かなカワイイ女のコがワ 
ラワラ出てくるよんウシナリオも、ギ 
ャグありシリアスありスリルありで、 A - 
VG としての完成度はとっても高いぞ。 

主人公は、超新人類的考古^#「は 
つしばりゅうすけ」。ある日りゅうすけ 
は、1人の男に杖を調べてほしいと依 
頼される。依頼者の話によれば、その 
杖を買った日から不思議な夢を見続け 


[I LXT LXJ 


〇 主人公りゆろすけを憎む日向博士。5年前に 
りゆろすけは、学会の研修旅行が熱海になった 
のを抗議した。それ以来、犬猿の仲に// 

てるという。その杖に興味を持った 
りゅうすけは、同じ学者の「本多美々 
子」と共に、杖の秘、密を調べ始める0 
しかし、偶然にも依頼者 
が事古してしまう。そ 
のうえ、りゆうすけのこ 
とを毛嫌いしている、日 
轉古学最高責任者「日 
向雷造」が、なぜか杖の 
存在を知り、りゅうすけ 
たちの邪魔をするのだ。 
どうする、りゅうすけ/ 



〇 学会本部内の図 
書館の保管係員ゲ 
ンヂ。どこかで見 
たよろな …… 

〇 日向博士の 
八ズカシイ写 
真。奥さんと 
見比べよろノ 




さて、このコマンド選 

択式の 『 DE . JAj は、と 
にかくスケールが大きい 
A - VG なんだ。メッセージ 
の量といい、グラフィッ 
クの枚数といい膨大だぞ。 

シナリオの長さも相当で 
かなり長く遊べるのだ。 

もちろん、グラフィック 

の美しさは相変わらず。 〇 マゥス (MSX 
細3かし、ところま で描 き込 版はジョイステ 
んであって、1枚1枚丁 ィック）も対応ヴ 
寧に仕上け'られている。 〇隽 よ/ 

影のつけ方なども絶妙だ。 

また今回は、おまけテ' 

イス クの中に新しく トレス モード（自 
分が解いた過程を再現してくれるモー 
ドだ)が加わった。もう言うことなし/ 


美少女指数 


9 5% 






























話は進むにつれて _ になってくる。 
杖に刻まれた文字、夢に現れる美女、 
杖に関係する謎の老婆、依頼者の死因、 
日向の行動、そして新たな殺人事件 
……。大ドンテ、ン返しもあって、気が、 


主人公りゅうすけと美々子の関係か 
な？協力し合ううちに、だんだんと 
引かれていく 2人の行方はいかに 
……!?なお、ゲームを解くにしたが 
ってり画面が見られるっていうことも、 



〇 どろやらすベてのナゾは、大西洋のジブラル 
夕海峡にある、ポ t イドンニア島にあるらしい。 


抜けないぞ。そして一番気になるのは、 



0 がちゃこ（美々子）が誘拐されてしまった/ 
受け取った日ミリビデオのテープをヒントに、 
飛行機、新幹線に乗って大追跡だつ 



部 〇 


分 〇 


的 う 


にれ 


メ ^ 


* 费•烽 



〇 斎藤さんの務める太平洋電気 
の受付嬢。交代にどちらかの態 〇 美々子の親 
度が悪くなるといろ名物コンビ戚。高校生だ 






〇 斎藤さんの妻。な 
I ' rl んと24歳といろ若さ。 
§1 愈濃 っぽい。 


〇 占い師「新宿の父 J の弟子。なまっているのが特徴 


tfS やこ麵 


〇 あの博士 
にして、こ 
の夫人あり 


よき バー トナ ーの 美々 子 （通称 
:がちやこ）は、男勝りで頭脳 
5§晰な美少女。 この、 見だ目と 
のギャップがイイね。普段は憎 
らしいヤツだけど、時折見せる 
いじらしさに心を打だれる の だ。 
グラマーなとこちよし9 






































てくれたりと、ずいぶんラクをしてい 
たランスも、これで少しはありがたみ 
がわかるかな？ ほとんどランスが主 
人公だけど、ステージ3と5はシィル 
とバード青年がメイン。それでは、こ 
の続きはゲームで ど一ぞ/ 

美少女指数 9096 



〇 ランスとその奴隸 （7) シィル•プライ 
ン。いくらランスに怒鳴られても、けなげ 
についていくシイルが涙ぐましいのだ 


おまけにシィルを奴隸扱いして……これ 
じゃシィルがかわいそう/今回は2人 
が離れて行動する部分で、シィルと一緒 
に冒険するパードとランスが恋敵に…… 
な〜んてコトもあるのだ。 
_ -/ 


このゲームのウリは、 16 色ボードを 
使用した美しいグラフィックと、いじ 
められてもいじめられても「ランスさ 
ま〜」と慕ってくるかわいいシ ィノ レ。 

前作に引き続き、ランスとシィル、2 
人のコンビは不滅です。 

さて、今回はグラフィックの数も女 
のコの数も『ランス』にくらべグ〜ン 
と増えて、ディスク6枚組、6ステー 
ジ構成と型破りの超大作 R P G になっ 
た（もちろん BGM もあり）。 

カスタムの町が陥没する、という事 
件の解決を依頼されたランスとシィル 
は、その原因である4人の魔法使い（も 
ちろん女のコ /) を倒すことに。彼女 
たちがしているフィールのすを取り 
戻すのが目的なのだが、そのためには、 
ど一してもウしなければならないらし 
い。それこそ、ランスにうってつけの 
イ士事（なんだろうな〜）なのだ。 

今回、1番味わってほしいのはやっ 
ばりストーリー。タネ明かししちゃう 
とつまんないからナイシヨにしておく 



〇 魔法使いラギシスの陰謀で地底に沈められた 
カスタムの町長とその娘チサ。ラギシスを倒し 
てほしいとランスに依頼するが …… 


f ランス&シ七レ 

迷コンビ再び登場/ 

前作では、行方不明になったお嬢様を捜 
すとい5仕事を解決した P 人。すっかり 
なじんで仲良くやっているのかと思った 
ら、シイルが新しく見つけてきた仕事に 
対してランスは文句ばっかり言5始末。 



けれど、 ステージ によって主人公とノ、° 
ーテイがドンドン変わっていくのだ。 
シイルがいると魔法で体力を回復して 
くれたり、強力な®去で敵をやっつけ 



〇ラギシスの話によると、これは彼の4人の弟 
子の仕業だという。町長とラギシスどっちの話 
が本当なんだ7とにかく4人の少女を捜せ/ 


脇役の美少女との牛ヤンスも^? 


この4人は、なかなかウできないけれどエンディングまでには絶 
対（かな？）/といろ方々。み〜んな美少女ばつかりでウ 



〇 チサ • ゴード。町長が目に入れ 
ても痛くないくらい可愛がってい 
るだけに、落としがいがありそう 
だ。敵 （7) は手強いそ/ 


〇 道具屋のトマト • ピューレ。な 
んとも美味しそうな名前だなあ 0 
ミミックをペットに飼っている妙 
(7) な女のコなのだ 


〇 近くで見るとすごくグラマーな 
酒場のウェイトレス、エレナ。あ 
る男を捜しているらしい。500ゴ'一 
ルド払うと ゥ させてくれるぞ 


〇 情報屋の今日子と真知子。ドラ 
イな真知子はコンピュータで、一 
途な性格の今日子（パードに片思 
い中）は占いで情報をくれる。 



シリーズ第2弾は RPG だ/ 



PC- 8801 mkiiSR シリーズ 

5D 

PC-88VA シ U —ズ 

5HD 

PC- 9801シリーズ 

3.5.5HD 

X68000 シ iJ- ズ 

5HD 

MSX2 

3.5DD 

FM TOWNS 

3.5HD 


ランス2 

〜反逆の少女たち〜 


6800円 


※アナログデイスブレイが必要です※画面は98版のちのです。 
■発売元/アリスソフト 


^ TOWNS _ 3.5HD ■発売中 (FM TOWNS 版は6月1阳、 MSX2 版は8月、88版、 88VA 版、 X68K 版は発売日未定） 


〇 ゲ—厶の案内役は、おな 
じみアリス。各ステ—ジ終 
了後に解説をしてくれる 
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〇〇 実はまだたった 10 歳のミル。指輪の 
カナ'ら解放されると本当の姿に戻るのだ。 
こんな幼いコに 9 するなんて …… 


ステージ6。マリア、ミル、ラ 
ンの3人を助け出し、シィル 

しも再ムこ e マ 

て、ランス S 
シィルのコ 
ンピが復活。 

どろやらパー 
ドとの一件も 


〇 エレノア • ランが作 
つた迷宮に飛ばされた 
シイルとパード。ここ 
I は日人のパーテイ 


〇 ランの作った迷宮に閉じ込め 
1 られていた女のコは、志津香の 
もとに送られるらしい。シィル 
とノの危機/ランスは I ? 


〇〇 水術を使って攻 
撃してくる。彼女を 
倒す （0 する T 3 ) と 
真実がわかるのだ。 
悪者はやっぱり …… 




〇 ステージ 4 は ミル •ヨ 
—クス捜し。ワープ装置 
を使って移動していく 


彼つ 〇 
女サ〇 
にツ志 
喜キ津 
びユ香 
をパの 
与ス家 
え'の 
るラカ 
にルギ 
はガを 
7 0 持 


ステージ 3と5の舞台 
が、ここエレノア•ラ 
ンの迷宮。 ステージ 1 
で飛ばされてきたシィ 
ルとパードが2人で協 
力しあって戦ううちに、 
バードはシィルに対し 
て ……。そこにパード 
を追って （7) 今日子 
が。なんか複雑!？ 


片付いたよう 
で……〇いよ 

ぃょ魔想志津 BmmkM 
香の館に突撃。あと1つフ 
イールの指輪を手に入れれ 
ばこの仕事ともおさらばだ。 


でし 〇 
もた過 

取志去 

強津に 
魔香夕 
法はイ 
使、厶 
い4ス 
だ人リ 
のッ 
中プ 


エレノア•ラン 


〇 迷宮で倒れてい 
たウーロン • ネイ 
情報を聞き出す方 
法は2つ ゥ 


ステージ2ではミリ • ヨー クスと、 
ステージ4ではミル • ヨー クスとご 
対面。舞台はステージ1と同じく地 
獄の口（地下3階）だ。一見仲の悪 
そうな姉妹だけど、本当は仲がいい。 
そこを逆手にとつて行動すれば……〇 


第1の目標は、 
1，1111 地獄の口の地下 
1階にいるマリ 

ア • カスタード。この階で助ける女戦士ウーロン • ネイ 
には乱暴に0で迫るか、やさしく治療してあけるかで、 
探さなければならないアイテムの数が違ってくるそ。 
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てんこ盛りディスクマガジン 




翻蒯篇 


1 PC -9801 シリーズ | 3.5-5 HD 13500円 | 

■発売元/ソフパル 
■発売中 

※ MS-DOS ver .2.1 以上が必要です 0 


ついに出た『デイスミックス創刊 
号』/発売が2か月も延びてちょ っ 
と心酉己したけど、それも力が入ったゆ 
えなんだろう。その証拠に、当初2枚 
組の予定が3枚組になり、内容はも 一、 
盛りだくさん/とても全部紹介でき 
ないが、このほかに「連載小説ユニ 


コーン•コントラクト」、 「 FIGHT / 
1シ、°ズル」、「あそうみるくの C . G . 塗ろ 
うぜ/」、ゲームや C GtS 稿を# m する 
「電 B 刑事コクチノ<ン」、糸扁集 f 羑言己と 
して「テ、イスミックス通信」か'ある。 

この季刊『テ、イスミックス』の最大 
のポイントは何といっても、 C . G やゲ 


ーム などの、企画を ユーザーから 募集 
していることだろう。 ユーザーが作っ 
ていく、というアットホームな雰囲気 
が実にイイ0また、知る人ぞ知る同 
人界の有名人、セミプロの方たち が 作 
家陣として名を連ね、自慢の腕を披露 
しているのも見逃せないね。 



編、^ 、▲ \ 




コマンド選択方式の AVG 。 ある日、空 
を飛ぶ UF 〇のよろなものを見た。そ 
して光を放つだと思つたら……!? 


1111111 

メニューを選ぶり！:! 


ズラ U 揃つだ C . G . の華麗な競演、総数 
なんと、26枚//テクらぶ II で活躍中 
の地球丸クンち参加しているゾ/ 


これがメイン画面。カーソルで 
本のページをめくる。決定する 
と、にっこりと可愛い笑顔が0 


85% 


キーを押すだけで次々と画面か'変わる、 
ちょっぴり90な紙芝居風のミニス 
卜一 U 一なのだ。 
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PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD | 


資産家の父を持つ本下良は父の死後、 
莫大な財産を相続することになった 
湘続税が大変そう!?)。だが、それに 
はひとつの条件があった。遺言状によ 
ると、良には異母妹がいて、その妹を 



〇 ゲームのスター トは、自分の部屋から。いろ 



捜し出し、2人で財産を分 
け合うようにと書かれてい 
たのだ。妹の手掛かりは江 
里子という名前だけ。さあ、 

これからいったいどうしよ 

う-といつストーリーの 

AVGo 女のコが出てくる 
シーンはすべてアニメーシ 
ヨン处理されている。そし 
てウウシーンの会話はサン 
プリングにより声が聞けちゃうより 
さて、ゲームに登場する美少女たち 


〇 横浜に行くと、父と江里子を知っている女性がいた 

からいろんな情報を聞き、彼女らと9 
な体験をしながら妹を捜すという、何 



ほんだら女子商業の明子ちやんに会 
えだ。彼女はソノ気があるようだ。 
そろですか9いだ 
だき ま〜 すり 


このコたちに会おう （7 

江里子には3人の幼なじみがいることが 
わかつだ。彼女だちから江里子の情報を 


得よろ。とにか<いろいろと聞いてみる 
のだ。そ^すれば道はひらけるハス1? 


〇 早苗ちゃんは良家のお嬢様。4人組の中 
でも特に江里子との仲が良かった八ズだが 


〇 いつも明るくて近所でも有名なカワイイ 
女の コ、 明子ちやんです0 


〇 夏美ちゃんは早苗と親友だったのだが、 〇 早苗の今の親友であるゆかりちゃん(上)。 

最近ではあまり会っていないらしい 彼女とはテ ニスコー トで会えるのだ 


いろなことについて考えてみよう 


とも役得の一言につきる良。しかし情 
報を聞き忘れたり、何かやり残しがあ 
ると進めなくなってしまうので要注意。 
果たして江里子を捜し出し、父の財産 
を手にすることができるか!？ 

美少女指数 8096 


〇 ほんだら女子商業に来た。ここに江里子の幼 
なじみの1人、明子がいるはずなのだが…… 
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6 人の女のコを全員救い出すと、スペシ 
ヤルギヤルに会ろことができる。今度は 
実際にこのコだちと麻雀することになる 
のだ。それローン、ツモー、ガルルルウ 

るん 資〇 
のな系麻 
かェ企上 
°レ業留 
ろガ〇美 
I ン L 子 
ん卜 p サ 
、な5ン 
そ 人£。 

I が：^丸 
か、三の 
あ 0 内 
丨この 
な丨外 




いたいけな美少女たちを助けてあげ 



|~ X 68000シ U — メ：丨 5 HD ] 4900円 ] ■発売元/ソフトベンダー武尊■発売中 


98版の美少女麻雀ゲーム『熱中派び 
んびん麻雀』が X 68 K に移植、『びんび 
ん麻雀ピーチ エンジェル』 と装いも新 
たに登場だ。女のコのグラフィックも 
一新、.ょネ令ュート0になったそ、。 

ゲームモードは2つあって、「お助け 
麻雀」は、ナゼか悪い人たち（^)に 
捕らえられてしまった6人の女のコを 
助け出すため、麻雀で勝負を fils む、と 
いうストーリー。半荘でトップを取る 
と女のコのちょっと0なグラフィック 
が見ら扎4回トップで一人救出する 
ことができる。でも、対戦相手の女の 
コたち（このコたちは^•いでくれない） 


がなかなか強くて、思うようには進め 
ないそ'。「フリー対紙では、「お助け麻 
雀」の対戦相手からメンツを選んで打 
つことができる。このモードで相手の 
クセを研究して、女のコたちを救い出 
すのだ/ 


美少女指数 


8596 


捕らわれの女のコを 
救い出せ/ 


6人の女のコは、もちろん美少女ぞろい。こんなコだちが、そん 
なことやあ一んなことまでされていると思^といてちだってもい 

られない。一刻も早<助け 
出して、その後 
はムフフゥだ/ 






ノ /ン.丄^< 


〇 トップを取ると女のコの絵が見られる。乙女 
の操が危険だと〜7許せん、オレによこせ/ 


〇 対戦相手は、カワイイ顔してなかなか強い。 
でもとりあえずカワイければいっか、うん 


ゼネプロさんのご厚意により、 O . A . V . 『トップをねらえ/』の設定 
資料集 『COMPLETE GUN 巳 USTER 』 を10名にプレゼ％ P "] 
するそ。欲しい人は八ガキに住所、氏名、電話番号を書いて下記 
まで。締め切りは 7 月 11T1D5 東京都港区新橋 4-10-7 
9 日必着、発表は 9 月 _ TIM テクノポ U ス鼸_部 
号です。 U 「レモン NEWSgunbuster 係 j 


©中馬真（大阪府）⑬鉄屋友基（広島県） 

• 以上の方々です、おめでとでございます。6月号にて発表の予定が、 


1か月間遅れてしまつてごめんなさい。 


4月号色紙プレゼント当選者発表(敬称略) 






〇 


T ■ —一 

社:/^ル 


〇 藤貴綾サン。赤坂の某女子大 
GJ 年(だと思う)。ちよつぴりフ 
シギな雰囲気がグ I 。 I 度お相 
手してみたい 



あて先 
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愛敬高校の生徒、星田くんはある日 
校長室に呼び出された。校長が話すに 
は、何者かが隣の愛国女子校に忍び込 
み、過去10^間の女子学生リストと 
諸々の重要書類を盗み出し、女子学生 
を襲って逃走したらしい。そして、そ 
の現場にはなんと、星田の生徒手帳が 
……/まったく身に覚えのない星田 


い目が……つ、辛い.グだけど今はぐ 
っと耐えるのだ。唯一、自分を信じて 
くれるのは早月ちゃん。彼女から愛敬 
高校の生徒会長、葉月（早月の姉）か 
らの手紙を受け取ろう。愛国女子校に 
乗り込むことができるようになるぞ。 
で、管理人室からカギを取って生徒会 
室へ行き、葉月の話を聞こう。ん、こ 



〇 早月ちやんは、ただ1人星田を信じてくれる 
のだ。よし、早月ちやんのためにもがんばろラ 


くんは疑いを晴らすために真 m 人を捕 の事件には何やらウラが……?生徒 


まえなければならなくなってしまった。 
とりあえず校内を歩き、1青幸剐又拾を始 
めるが、あらぬ疑いに女生徒たちの白 


会室は情報を手に入れる重要なポイン 
卜らしいそ'。 

果たして身の潔白は証明できるか!？ 


美少女指数 8096 




:子校の校舎は全4階だ。ここに 
) は、おもに1階で遭遇する女の 


0 星田くんは校長室に呼び出され、あ 〇 教室に帰ってくると、すでにウワサは広まっていた。 〇 デ、ディスクを投げるんじゃない。 3. 5インチ 
らぬ疑いをかけられてしまったのだ みんな〜、白い目でにらまないでくれ〜/ なんて当ったら も^^く 痛いじゃないか/ _ 


愛国女子校の生徒たち = 


少女 


剣道少女 
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はやくも第 4 弾の H 版デイスクマガジン 



每度おなじみのピーチアップの第4 
弾が登場.グさて今回の内容を紹介し 
よう。まず『グリエルの聖杯』はファ 
ンタジックなパズルゲーム。それから 
『アウターリミッツ番外編 • ピコ ボン 

グリエルの 
聖杯 

これは全30面の 

パズルゲーム。5 

面クリアするごとに女のコのムフフり 

なお姿が見られる。オリジナル面の作 

成もできて、なかなか遊べるゾ。 

取く 〇 
ると騎 
と面士 
開クを 
く 1 」動 
のアか 
だ°し 


アウター 1 J 5 ツツ 
番外編 

ピコボン脱いで 
脱いでゲーム 

長い題だが、ようするに出てきた計 
算式の解答に対して数の大きい方が相 
手をたたき、少ないほうは防御!すると 
いう ゲーム。 3 回 間違えたり、女の コ 
にたたかれる とゲームオーバー だよ0 


脱いで脱いでゲーム』。これは『ピー 
チアップ増刊号』として発売が予定さ 
れているオリジナル3 D 口ールプレイ 
ング ゲームの 女の コ たちが登場する、 
番外編の ゲームな のだ。 ルールは いた 




つて簡単。シンプルでなかなか楽しい 
ゾ。それからデモとしてテクノポリス 
ソフトの『シエナン.ドラゴン』 が、 入 
つている。ますますパワーアップする 
ピーチ アップなのだ. グ 



美少女指数 


75% 


^デモちあ3必だなり 

『ピーチアツフ』の楽しみのひとつは、何 
だつて毎回いろんなゲームのデモが見られ 
ること0今回は人気沸騰中の『シエナ 
ン • ドラゴン』なのだ。女のコキヤラのデ 
ザインはあの神威氏。 う一 h 、 いいぞ/ 

I 選 〇 
ドべ主 
式る人 
R と公 
P いが 
G ろ3 
お人 
卜の 
ク中 
なか 
力ら 



■二 


ドミズる 〇 
ち•をさ目 
やレとせを 
んイるてラ 
毛八ポる 
ンル丨う 


’ 


〇 素早く頭を回転させてキーを押す。キミの知 
性と運動神経が問われるってワケだ 


ちテると 〇 
ゃィァ中ふ 
んンニにわ 
グス浮わ 
レ•いあ 
イスて丨 



グレイト特製テレカ 


グレイトさんのご厚意により、オリジナル特製テ 
レカを10名にプレゼントするそ。欲しい人は八ガ 
キに住所、氏名、電話番号を書いて下記 
まで。なお、どちらの絵柄かはこちらで 
選びますので、ご了承を。締め切りは7 
月9日必着、発表は9月咢です。 


〒 105 東京都港区新橋 4 _ 10-7 
TIM テク y ポリス編集部 
レモン NEWS 「グレイトテレカ係」 




GR [八？ 


〇 


4•アツフ4 


あて先 
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元気印のカード野球ゲームだそつ// 


PC - 8801 mkiiSR シリーズ 


PC - 9801シリーズ 


3.5-5 HD 


■発売兀/グレイト 

■ 発売中 ( MSX 版は6月末、 X 68000 版は7月末予定) 
^画面は88版のものです0 


5800円 


X 68000 シリーズ 


5 HD 


MSX 2 シ U - ズ 


3.5 DD 





投げる、打つ、走る一魅力の野球 
が元気イッぱいの美少女たちで盛り上 
がる、楽しいカード式野球ゲーム。美 
少女10人+その他1人のエンジヱルス 
を率いて、宿敵ドルフインズを倒せ// 
ピッチャーが出すカードを見て、バ 
ッターがカードを出す。それぞれ手持 
ちのカードはストレート、力ーブなど 
4綱重 x 1〜6までの威力=計2辟截頁 
のうちの4枚で、1枚使うごとにラン 


美少女指数 8596 


ダムに補充されていく。このときの力 
ードの組み合わせと打者の打力によっ 
て、ヒットになったりアウトになった 
りするのだ。敵の出すカードを読む駆 
け引きが、なかなか面白いぞ。選手の能 
力を上昇させる RPG 的な要素もあり、 
女のコもかわいいお得ゲームだよウ 


打つ走る IJ じけるり 

リ〇 

12 


ド塁 
をを 
と-狙 

るつ 

て 


K © 


0 基本のゲー厶画面。左にエンジェルス、右に 
ドルフインズの女のコが表示されるのだ 


〇 回が終わるたびに登場 （7) するパニーガー 
ルのアナウンサーと解説者 0 


ANGELS 〜11人の天使だち' 


1番でセカンドのまりなちやんから 1 」 力、巧打力と4つのバラメータを持っ 
U _ フのさつきちやん、代打のせいこ ている。試合に勝っても負けてもチー 
さんの全部で10人がエンジェルスのメ ム全体で3ポイント上昇させることが 
ンバ_。それぞれが打力、守備力、走 できる。誰をレペルアツブさせる〒 


勝てばちちろんゥだよ 


お相手して<れるのは、ドルフイン 
ズのスタメン9人の女のコ。試合の 
始めと途中でメッセージが出て<る。 
勝つと当然ヌギヌギつ// 
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梅雨も吹き飛ぶワクワク美少女新作情報 


tb 徽 flash 

※このコーナー で紹介して いる 画面は開発中のちのです 


全国の美少女ファンの 
みなさん、いかがおす 
ごしでしようか？今 
月もデビュー直前、さわやかな笑顔のニューフェイ 
スたちがワサワサ。5本の新作をちよつびり紹介し 
ます。さて、これからの美少女ゲー厶界を背負つて 
立つスーパーアイドルは、この中から出てくるので 
しようか？期待しつつ見守つていきだいですね。 



AYUMI 



rPC - 8801 mkiiSR シリーズ 「5 D 7800円 | 

■発売元/テクノポ U スソフト 
■発売予定/6月29日 



主人公の浅野亜弓ちゃんは、某女子 
高校に通うフ ツーの 女の コ だったのだ 
が、突然現れたモンスターによって異 
世界に連れてこられ^ メシアギャル(救 
世主少女）に仕立てあげられてしまっ 
たから、さあたいへん。空間を越えた 
異世界のルーランド大陸で悪の魔王 



バラムを倒さなければならなくなって 
しまったのた'。 

この ゲームはコマン ド選択式のアド 
ベンチャ ーゲー ムだが、戦鬪シ ー ンで 
は キーボードやジョイパッドを使った 
アクション ゲームと なるのだ。当然な 
がらワウなシーンもいっぱいあるぞ^ 



ポツキー11 ( 仮題 } 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

7800円 

(予価） 

PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


■ 発売元/ポニーテールソフト 
(98 版は STUDIO オフサイド） 
■発売予定/9月下甸 


前作の『ポッキー』で、ポッキー学 
園の不健全さを憂えた校長の独断と偏 
見により「第1回男子選抜女子パンテ 







ィ争麵得杯」とい 
うヘンな行事が行わ 
れたが、いっこうに 
不健全な学園生活は 
改められず、ポッキ 
一学園は共学校とな 
った。そんなある日、 

女生徒たちがいたず 
らされるという牛 
が続発。そして、そ 
の現 1 場には「怪人赤マント参上/」と 
書かれた紙が……。見るに見かねた学 
校側と美紀を部長とする新聞部は犯人 
捜査に乗り出した。というサスペンス 
タッチのストーリー。 

前作に勝るとも劣らぬ美しいグラフ 
イックで、音楽•アニメーションもふ 
んだんに取り入れた 加つ AVG だぞ。 


窥滎窥滎窥滎嶔滎窥滎颜滎窥滎嶔滎窥滎蓺滎窥滎溆滎嶔戮蓺戮窥滎窥滎蓺滎蓺幾: 
訊 
M 


淡膠双挪双湖)薄:湖)双撕双■双撕淡:挪)溪娜恐:撕双挪双聊双湖)双■淡挪名 

ピラ辕ヲ汐 h 


m 

% 

m 

m 

h 


おまたせ/のトビラ絵フレゼントです。今 
月は、エルフさんのご厚意により、69ペー 
ジで使つだグラフィック（右にも掲載）の 
入つだディスクを 10 名に あげちやいますウ 
機種は PC -98(5 HD ) 版。 希望者はノ \ガキ 
に、•住所 • 氏名 • 年齢•電話番号•使つ 
ている/彳ソコン•今月のレモンちつ <WO 


RLD の感想と要望(具体的にネ/ ) を明記 
のうえ〒 105東京都港区新橋 4—10—7 
TIM テクノポリス編集部『7月号美少女卜 
ビラ絵ブレゼント』係まで送ってネ〇締め 
切りは7月9日(必着)。 さあ、ドシドシ廂 
募してね0 



■提供/エルフ 
『DE • JAj 

(6 月15日発売予定)より 
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1 PC -9801 シリーズ 「3.5.5 HD 「5800円(予価） 1 

■発売元/ア U スソフト 
■発売予定/7月中旬 


あの 『 DPS 』 の2作目が発売になる。 
DPS (ドリーム • プログラム•シス 
テム）とは、未来に登場すると思われ 
る架空のゲーム マシンの こと。これを 
使用すると夢の中でいろいろな冒険が 


楽しめるという機械なのだ。 

今回の『〜2』では、家庭教師の話、 
ナチスドイツ親衛隊の話、織田信長の 
話の3本のウウ〇なシナリオが用意さ 
れていているぞ。 


圓，へ: 4 




I MSX 2 厂 3.5 DD 9800円(予価) 

■発売元/日本物産 
■発売予定/7月 



ゲームセンター等でおな 
じみの『麻雀刺客』が MSX 
2に移 fit されるのた'。 

プロの雀士として多くの 
麻雀愛好家の尊敬を受けて 




いたプレイヤー 
は「ウラ麻雀界」 
から狙われるこ 

とに . 。次か 

ら攻^と&り込 
まれる麻雀刺客 

_ I を相手に、持ち 

前の強運と恋人の助言を頼 
りに刺客を打ち破るのだ。 
そして、恋人とのデートを 
成功させて甘くて00ウな 
夜を過ごそう。 





PC - 8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 


■発売元/システム八ウス OH / 
■発売予定/5月下旬 


ある時、ソドムと呼ばれる暗黒惑星 
が、平和で美しい惑星セラの軌道上に 
出現した。ソドムの邪悪な思念体エネ 
ルギーは、セラを混沌の世界へと変え 
ていった。そして今「ミル」という少 
女か惑星セラの運命を背負い目覚めた。 


というストーリーの RPG 。 

プレイヤーは「ミル」になり、暗黒 
惑星ソドムを破壊して、再び惑 S セラ 
の平和と繁栄を取り戻さなければなら 
ないのだ。 




)ェメラルド伝説 


霸靄鼸_團園_圍_麵 園画戀 


23400 


) 麻雀刺客 


•DPS S 


あて先 


81 
























































花匚卜 NC3PO し i5 SOFT U 


テクポ U ソフト 
が確実に手に入 

美少女から生真面目ツール!！ソフト全カタログ I ! 〇、 

-破邪大星-彈劾凰ダンガイオー 



a 齡- 


人気 OAV ガ V 菊?キヤラを加之 
た書ぎ 下ろし AVG になった 


名 




おとめウぱ一てぃ 

かわゆしヽ乙女奴必密 7) お話しが 
いっぱし、のオムニノ UAVG 


シエナン • ドラゴン 

Wr 3つのお話しが人った RPG 

1' 88/6,800円 

^ リ相トド 

謎の美少女のサイノ く _ 八 VG 
98 E -5 H / 7,800円 

w 

(: Am 

リウィード 

美少女アクションの決定版 

X 68/6,800円 

とき.め■き . SESIL 

美少女軍団と戦ぅ RPG 

88/7,800円 

w 

GO し F さやびきやびるんウ 

きれし、なキヤデイーとゴルフ 
88/7,800円 

_獅!_ 

_ 

まじ ゃ べんち ゃ一 II 全国おんせん麻雀 

美女を相手に麻雀放浪 

88/7,800円 

まじやべんちや一•ねぎ麻雀 

かわいい女の子達と麻雀 
とぶ 98 E -5 D .88. X 1/6, 800円 

hfT おんなのこけ〜さつたい二ねぎ戦略 = 

m わくわくゥあくてし、ぶ rpg 

88/7,800円 

お■くらぶ 

, 美少女達との大富豪ゲ-厶 

98卜 5 D *88* M 2/6, 800円 

まじかるぼっくすウ 

:铁' 美少女との宝箱神謹弱 

H 98 E -5 H *88/4, 800円 

fa 

ビリヤードさやび$やびるん0 

|ナインボールを美少女と 
98 E -5 H 48/7, 800円 

な 

卜響 r . 

•ゥルフ -AT 

正義の J 失拳アクションゲーム 

1 M 2/6, 800円 

GALWARS きやびきやびるんり 

250人の美少女との31_ 13 
88/7,800円 

死体 置》 て夕贫一を 

細坎曲 

風 

義 

死体讎で夕食を 

赤川次郎原作のミステリー 
98 E -5 H .88. M 2/9, 800円 


j SWEET - V 2 

プログラム開発用の□〇 S 

1 88/9,800円 

■^1 MSX プログラムコレクション 八イパー•グラフィック•ツール 

50 本④〜⑦ディスク版 ra LALF 

プログラムがいっぱいシリ-ズ を/, グラフィッカ-御用達ツ-ル 
M - M 2/4,800 R 188/12,800円 


6月29日発売の新作2本と移植1本 


す — , 

AYUMI 

二—-^^ 


メシア•ギヤルにえらば 



れた美少女のちょっと H 1 



なコミカル RPG 


Jim 

1 88/7,800円 



つくねちやんの大冒険 怒薄の仮免許靥 

魔女志 J 頁の美少女がくり 
ひろげる AVG 
98 V / 7,800円 

※要 MS-DOS Ver .2.11 以上 


通信販売のきまり 

ご希望の方は、機種、媒体を確認して、白い紙にキレイな（読める） 
字で、便番号、 （2 X 主所、 ® 氏名、 ㊣ 年齢、@職業、話番号、 
©商品名、 （2 M 種名を明記のうえ、下記住所まで定価+手数料200 
円(消費税.郵送費分を含む。2個以上希望の方は定価合計+個数分 
の手数米斗）をそえて、現金書留にてお申し込み下さい。 

あて先忝105東京都港区新橋 4-10-7 

TIM 営業企画室「ソフト通販」係 


カタログの表記について 

98E=PC-9801E 以降 (RAM384KJ^L ヒ). 

5D=5〃2DD、5H=5"2HD 

98V 二 PC-9801VM 以降 (RAM640K 以上) ，5"2HD 

88=PC-8801SR 以降 (VA 対応) *5"2D 

X68=X_0.5”2HD 

M=MSX、M2=MSX2/2+ -3.57DD 

X1=X1 シリーズ .5 B 2D 

価格は機種にかかわらず同じです 

新作の発送は発売日以降となります 


このページの商品の価格はすべて税別です。 MSX マークはアスキー社の登録商標です。 MS-DOS はマイクロソフト社の商標です。ソフトについてのお問い合わせはテクノポリスソフト (003-435-0834) まで。 
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天使たちの午後 

m9hl 

匕ロイン.高尸!寺塯璃を中心に繰り広げられ 
る乜クシ ー• アドヴェンチャ ー. ゲーム。 

ジャストがお贈りする矣少女ソフトの決定版0 

mmi 


■対忘機種 
X 68000(5〃2 HD ) 

PC 9801 VM 以降 (5"2 HD 、3.5"2 HD ) 
PC 8801 SR 以降 （5"2 D ) 
MSX 2(3.5"2 DD ) 





ジャストファンクラブ会員募集のお知らせ/ 


製品制作の裏話やゲームのヒント、新製品の最新情報など 
: 7 二: 771を満載した会報の発行やキャラクター商品の販売等もおこな 

t Z cocoo , n います。くわしくは、180円分の切手を同封い:、「ジャスト.ファ - -- 

•銀仃振込口座 二 井銀打経呈支店 Q 5252817 |ンクラブの案内書希望」と明記の上、当^土宛にお送り下さい。丁156東京都世田谷区宮坂 3-10-7 YMT ビル 3 F 

折り返し、案内書をご返送いたします e TEL 03(706)9766 FAX 03(706)9761 


株式会社ジャスト ®jMCT 

ジャスト • ゲ-ム轉部 ■ 































:いよ「リツブステイツク•ア 
ドベンチャー2」の MSX 2 対応 
版が新登場。本当に MSX アダ 
ルトフアンのみなさん、お待ち 
どうさまでした。主人公の君は、 
女子大生になった音美ちゃんと 
2人で、ソーブランドから始ま 


UPSTICK.ADV 

リップスチイック•アドベンチヤー n 

MSX 2/2+ 



突 iri 找 


MSXP 


iEEHEHBMI 


るストーリーや事件をビシ八シ 
解決してゆく訳だが、イヤ八ヤ 
前作同様、ギャグあり、エッチあ 
D 、 ミステリーありの八チヤメ 
チャ物語〇とろなることやら0 
期待度満点だと〜。なお ， MSX 
2/2+対応版は今回も「リップ1」 
と同じく、ソフトベンダ•タケル 
専門の発売です。お店に走れ〜0 



® テクポリ5厢耖女大賞強の韻ちやん 



MSX 2/2+ 対臟 

タケルから6/8 

m ディスク3枚組/ 

_ ( PSG 音源対応）_ 



園モノ 0 H •アダルトながら、ほ 
んと5にシナリオ、音楽がしつ 
か!9している0ゲームの内容は、 
「ゆろれいさわ送 
>〜ら初まる、グイグ 
るやつね 〜 j 
< i !! &ナ報告しておこ 
う。 

\ 4“ 


れめち〜」のユー 
ザー•アンケートに、「感動のエ 
ンデイングは、まるでテレビド 
ラマを見終ったみたい」なんて 
のが何枚もあったそ5だが、本 
当にそのとおり。カクテル•ソ万 
卜から初めて発売される 
2 対応 H アドベンチヤーは、_ 


於ヌキ c ； TO さ維を■鼓るよ i に 
ORHT る〇7トリーの舞台改る0 


思 I 


カクテル•ソフト TEL 的-200■明34 


















S 齡ャラ老•若•男 •美少 効 DD 名!壯 / 

モノホン" 

本物 



明上旬発売/ PC 册 VM 以除対応 M ンチ 2 HD 版3讎，咖円/ 


いよいよ H 戦略が本谢匕 •/ 

うそいつわ D のない抜群のアダルトグラフイツク 
技術がシミュレーション•ゲームの世界に参入 •/ 
維登場 キャラ300名以上 〇 璽厚な音楽 BGM 、 シ 
ナリオ、アニメーション本格的なアダルト•シミユ 
レーシヨン . G 。 最高のグラフイツクに大満足/ 





東京都新宿区萵田颶壩卜 33-14 サンフラワービル 
B 卜 B 室パソコンシフト関発室内_ 


a 價 販売のご案内及ひ、申し込み方法 


「•现金■■の場合- 

•郵便 HKD 場合- 


• B 名、■■、メディア*明記しロェアリーテ ー M 沈送りください。 
■便屬の*■用紙!：: BS £、_、 メディア柏 IE して、口 IK ••京 7- U 0574 
フェアリーテ ー M でお申 1/ iiSK ださ U 






























つきあいたい！完全攻略法 I 



h 


1/ 


一， 








mzmmmm 


謙^! 

千晶クン (21) 渡辺由香クン卿 山口有紀子クン K ) 


通信販売のご案内及び、申し込み方法 


膨聞圓 


河合美香クン (21) 小沢莫子クン ( ID ) 秋山理沙クン M ) 堀さっきクン M 


m 


白石登紀チャン (18 宮本景子チャン (1 B 有賀まゆみチャン (16) 井原さゆりチャン (16) 


PC98VMiaPCfflSR 躪対応、 MSX2 以降対 I 

①制服ギャルズ总好大生⑨セ-ラ HI 
むんむん V おかわりでゆう制ナ节 

全3巻まとめて合計6,80 0 W 

98 版 /88 臟 0^1 耕 / MSX6/26!! 

完全保存版 


オリジナルで ユニーク 


東京都新宿区高田馬場卜 33-14 サンフラワービル 
巳1 - B 室 パソコンソフト 開発室内 


•現金嘗篇の場合一商 s 名、機喔、メディア奄明記してカクテルソフトまでお送りください。 

•圈)明恥場合一郵 fl 明こ商路 '檐■、メデを明 EU て' PS 番号.聚 mi 

カクテルゾラトまでお申し込みください。 


•昨年度ザねるとんソフト 『きゃ A 透ゃんバニ-」 のユ_ 
ザー•アンケートの要望をもとに作られた、初めての荊 
パソコン•ナンパ•マニュアル。 TTL 12 キヤラクター分 
籲ソフ ト制作に際して血液型別女の子 36 人を完全取材。 
•女の子の血液型別、職業別、タイプ別徹底研究！ 

籲 この角度から攻めれば 「きっと女の子と仲良くなれる 」た》 
の必勝テクニック満載。 

籲 きゃんきゃん女の子との会話は、デジタルやオタクはダメ, 
參今すぐ使えるレトロでアナログな誘い文句がいっぱい。 
•そしてキマリは、愛 SH ! 

籲 カクテル•ソフトお得窻のグッドなグラフィックとミュ■ジ1 
ク。そして$ゃん$ゃんな女の子たち。キ5のねるとんは見 I 
ツー•シヨットの◎か、はたまた 










画面グラフイ 2 


i 3! 


M 3 ソフトフェアリ—テ-ルの勤をかけた/ 
大ヒット尉於 i ： メ •ビ f 才の完全 アダルト•ゲーム 
化 0 これで金)、の鼎シーンと凶悪場面 0 ついに 
式 D ソラトス P -リ■が}^込丢れた/ 

的 SR 似 降) i ? ダルト初のディスク B 枚組/ 


i 神学國◎めまここに3000年の時の流れを超えた壮綹なドラ 
る◎世界 f 三界で構成されている。伝説では3000年に一度の 
>界•魔界とを統一し、そこに楽■を創造する超神が人閩界 
_ い5〇果たしてその伝説の真偽は7また超神は南雲な 
のか7はだまた学■のアイドル明美の運命は7 
コミック、アニメ•ビデオで異例の大ヒット/魔人 • 獻人が学園を舞台 
に縱横無尽に暴れまくる、ニューエイジ•スーパー•ストーリー•ゲーム。 
とこまで君は超神にせまれるか// 

原作/前田俊夫ワニマガジン社刊雄発売元•ソフトベンダータケル 


PC98VM 〜 /PC88SR 〜 
MSX 卜/X 删 
快鼸作中讎定価圆円 
明版/88版大好評発売中/ 

MSX £ X 68 各明下旬発売 


通信販売のご案内及び、申し込み方法 


•現金霧習の!■合一酾 S 名、握■、メァィアを明 E してフェアリー•丁 一)1/*でお送りくたさい。 

• K 使) I 靨の■合一郵便局の M 用紙に19辟、 M 、 メディアを明 E して、口 »!•!« 京 7-140574 
フェアリーテールまでお申し込みくださ1\〇 


嫌販売元ブラザーエ業(株） 
ユニークて才 y ジナル 

/フェアリーテール/ 

/fllRYTALC 

東京都新宿区高田馬壩 1-33-14 サンフラワービル 
B 1- B 室パソコンソフト_発室内 
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増刊 

Dd - JIn テクノポリス 


_ いからしみきお先生の 事務 
所、佐藤元先生に よるコクの 
ある漫画でトツピンク 'ウ 


発売中 

定価660円(税込み） 
徳間書店 






水着のまぶし〜い季節が近 
づいて、気分はもろ夏 a 
そんなときこそ、同人ソフ 
卜をプレイして、先走る気 
持ちを抑えましょっ!？ 

今月も熱中できるゲーム 
ばっかりよ/ 。でもって 
今月のイラストは、ェテ 
ルナ電脳室の寿司さん。 
ブラシを巧みに/- • 


イフル// 


，犯〇 Wt コリスム金棚つ fcW ?4 R 102 

同人ヮっ卜り7しゼし卜〇〇1\/11〇06_』门ソフトく明ぬじソ佐藤 元一 P .107 


イラスト/寿司 


I \°ソケツト&投稿の同人ソフト 

麵0_安=層定滅!1剛 — P.90 


マノヵ賴ュ j レ，か 4/ 韻 fl GAME SPECIAL E/BAIULAFiN/DDYSSEV : 儀 / 

Hi ◊まじかをとりつぶ3〜祕章'王家の血統〜/丁 OFM £ MAGIG / S 腹廳 /Fie Ight 




)ネツトワ■ク 


P .97 














































どの出版社の原稿を落としますか 



0 月初めにその月の食生活のパターンを決める。 _ 
栄養のないものは体力が減る。実家で食べよう 


〇 月の始めにセーブがで吉る。ただし口ードは、 
ゲームの 最初のみ有効 

ランプになったり大変。その他、 H な 
マンガを描いているのが親にバレたり、 
出版社がいきなり倒産したり、マンガ 
家の生活をタップリ味わえるゲームだ 
ぞ（笑 )0 



誰しも1度はなりたいと思う （？） 職 
業、マンガ家。そんな素朴な夢を擬似 
的にかなえてくれる SLG だ。といっ_ 
ても決して売れっ子ではなぐ実家の 
そばに仕事場を持ち、人知れず H なマ 
ンガを描くというリアル （？） な内容。 
20万円を元金に、なんとか1年間生き 
残る の だ。 1 か月 1ターンの 全 12ター 



〇 ゲームは4月からスタート。20万円の貯金で 
1年間生き残れるのか I ? 

ンで、 1 か月が 4 週間に分か： fU 1 週 
につき 2コマンド 選択できる。また、 
月初めには、食生活や原 f 高依頼を選ぶ 
コマンド もある。うまく体力と精神力 
の パラメータ を上げ、原稿能力を上げ 
るのだ。下がると原稿が落ちたり、ス 
4週間目には締め切り前の修羅場が’ 





マンガ家シミユレーシヨンゲーム 


By * LL バレス 


[ PC -9801 VM 以降「3.5. 5 HD | 

※旧 PC - 980111不可 
※要 MS - DOS ( Ve 「. m ±) 
※要 RAM 640 K 以上 


キミ芒;ワンガ家の 
修羅場を体験 CSS 


マ:/ガ策57ミ：211/—ラ3 ：> * な*~厶 





應 


一^^ら-原描が患りまし 
%月££41の®®が®法す。 


〒557大阪府大阪市西成郵便局私書箱 
16号同人誌流通サークル 「 LL パレス」 

まで、1500円分の郵便小為替（無記名） 

と、郵便番号.住所•氏名•ほしいソフ 
卜名（必ず）•機種名•媒体（必ず）を明 
記したものを同封のうえ送ってください。 



繼讎驪麇神し脑 

II . 11 — ぁ备 =rSb= このコーナーの R 90 〜 P .96 で紹介 

したソフトの通鎌売を申し込む 

挺ム嫩の醜を守って 

❶申し込んで3か月はジッと待つこと 
同人サークルの人たちは、.勉強やお仕事の忙しい合い間をぬってソ 
フトを発送しています。それに申し込みもだいへん多いので、待ち 
遠しいとは思いますが3か月は待ってあげてて<ださいね/ 


©郵便\為替は無記名にすること 

郵便小為替にへ夕に記名しだり、有効期間が切れていだりすると、 
無効になつだり、手続きに手間がかかったりします。•守りましよろ。 


©住所 • 氏名 • 希望ソフト • 使用機種などの必要事項は 
正し<書<こと 

せっか<申し込んでも住所が違っていだり読みに<かったりすると、 
あなだの手元にソフトは届きませんよ./まだ、希望ソフト名や機 
種名がわからないとソフトの発送が遅れる原因になってしまいます。 
と<に、ソフトが複数の機種作られているモノは気をつけてね。 


❹同人サークルへの問い合わせは、往復葉書などの郵便 
を利用すること 

同人ソフトの申し込みは、ほとんどが自宅になっています。迷惑に 
な5ぬように必す問い合わせは郵便で。まだ、問い合わせ相手に負 
担がかからないよろに返信先を記入した往復葉書を使〇よ^にしま 
しよろ。 


山あり谷あり地獄あり 


通販の申し込み方法 


_年間生きぬくサバイノ \ル SLG / 


〇 締め切〇に間 
に合わなかつた。 
半端な原稿は、 
すべて無効にな 

つちや I つよ 


O 0 J か月の間に 
著しく精神力が 
低下した場合' 
スランプになり 
原稿が描けない 




90 





















































































































I PC -8801 mkiiSR シリーズ | W | 

※卩〇曹八未確認 
※サウンド ポー ド II 対廊 

I 単純むの(こ 
茂 6 しろ oli 

同人ソフトの三種の神器ともい, 
ている(かな？） 『ポーカー』 『ブロ 
くずし』『1シヽ°ズル』を含む、誰で 


©©〇©© 1 



最 
面: 
て i 


ち: 






エスエスジー 


SSG GAM 


背景をグルグル E 




ポーカー フェイスで 


通蜂 

IE SPECIAL 2 


By«SSG 


ツク 

も楽 


しめるゲームが6本も入っているゲー 
ム集。しかもどのゲームも手抜きなく 
しっかり作ってあるので、いつのまに 
か ハマッて しまうぞ。それにゲームに 
よっては女のコが出てきたり、サービ 
ス精神満点なのだ。さらにミュージッ 
クモー ドもあって、ボ ー ド II 対応の 
Good な音楽をコメント付きで聴くこ 
ともできる。至れり尽くせりね.グ 


mDTj 


通販の申し込み方法 


〒214神奈川県川崎市多摩区登戸2141 

伊藤様方 SSG まで、1000円分の郵便 
小為替（無記名）と、郵便番殳•住所 • 
氏名•ほしいソフト名（必ず）•機種名を 
明記したものを同封のうえ送ってくださ 


〇 これがオープニングタイトルなんだけど、な 
ぜかヌギヌギしている……まあいいか0 



if 


€ PON 

彼女を脱がせ!? 


ールはトランプのポーカーと同 
,ポイント制で、ある決まつだ 
イントまで勝ち進むと、女のコ 
だんだんと ……奶々 



fc- c- 画、 观 

趣吻屬 薄』 

|巨留絜翻瞬薛芦 2 — STAGE 1 


ご < 普通のブロック < ずしだ。ブロックは固さが3種類。3段階の難 
易度を自由に選べるのも親切だね。 


Unick 

よ一く考えないと最後にブロックが… 


-ルは、し、わゆる15パズルだ。 
初は3 X 3、その次は 4 X 4 と、 
が進むにつれ 
難し<なつて 
<0 女の] 

わアイイよ 
0 






I 賴 

IbFUFPLFCi 


STAGE 02 
LEFT 03 
SCORE 

9400 

POINT 

00 


I 隣が同じ色のブロック 
!なら、互いに消すこと 
ができ、すべてのブロ 
ックを消す 
と面クリア。 

よ一 < 考え 
ないと全部 
消せないぞ。 



3が回る〜// 




迷路のよろな背景をテ 
ン キーで 90度左右に回 
転させて、一定時間内 
に玉をゴールへ持つて 
い<ゲーム。 * に当た 
ると1ミスになる。ク* 
ルグル回すと、玉がど 
こかわかんな < なるぞ。 


赤、青、緑の3種類のパ 
ネルがランタムに表示 
され、どれが一番多い 
かを一瞬の〇ちに判断 
するゲーム。10回ごと 
に正解率が出て50%以 
上正解するとバネルが 
細か < なるのだ。 
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バランス がよく、設定にメリ ハ リがあ 
るので十分に楽しめる。また、どこで 
も セーブで きるから ウレ シイそ'。テン 
ポのよい BGM も気持ちイイよ。 





恋人を助け出すアクション RPG 


オデツセイ 


ODYSSEY 


BY#RISING FORCE 


「 PC -8801 mkiiSR シリーズ T 5 D 1 

※ アナ□ク■ディスプレイも対廠 

■ 操作性か dK 

(3Gn6JUJurc 

平和なラシス王国で、結婚を控えた 
4 人の 女1生が石になってしまった。 し 
かし、町の 人々 は無関心。ただ1 人、 
石になった女性の婚約者のエルダだけ 
は、かたきを打つため、魔物の総帥ル 
カサーに立ち向かった。プレイヤーは、 



〇 迷路の中は、複雑なうえ敵がいっぱい。なお、 
ライフが□になるとゲームオーバーだ 

最近珍しく純粋な （ ？ ） 少年エルダにな 
り、目的を果たすのだ。 

ゲームは アク シヨン RPG で、ゲーム 


_霊 (/)/] を 
も6うには… • 


魔物を倒すだめには、4人の精霊の力が必要 
らしい。そして、精霊がその力を分け与える- 
には、 なあ〜んと肉体を交えないといけない、二こ 
んだつて（まあ9)。まいつちやつだね〜。 



女のコが Good なファンタジー AVGOl ii 販の申し込み方法 


セイル ラーン 

SAIL- LARN 


By « P-CLUB 


「 X 68000シリーズ丨 5 HDl 

※要ジョイスティック 

■ 愛の女神を 
助け出しちゅ a 

主人公は、スケ ベで 見境のないこと 
で有名な竜剣士アラン。ある日、神様 
と名乗るジイさんか現れ^娘のティリ 
アスが魔物にさらわれてしまったので 
救ってほしいと頼まれる。ティリアス. 
が美少女と聞いただけで、すでに乗り 
気なアランは、さっそく愛竜ヴァルフ 
ァンと共に魔物退治に出かけるのであ 
つた。ゲームはコマンド 選択の AVG 
で、もちろん BGM もある。出てくる女 
のコはみんなカアイイウし、いろんな 
タイプがし、るので力が入つ ちゃう ぞ/ 



〇 コマンド選択方式の AVG で、選択肢を慎重 
に選ばないとすぐにゲームオーパーになってし 
まラのだ。気をつけよろね/ 



〇 見た目は二枚目、性 〇 アランの愛竜。主人 
格は超ナンパ。けっこ公よりしっかりしてい 
ラいい加減な主人公だるかもしんない 


亍 799-26 愛媛県松山市内宮町2035- 7 
浦様方 P-CLUB まで、2000円分の郵便 
小為替（無記名）と、郵便番号•住所 • 
氏名•ほしぃソフト名（必ず）•機種名を 
明記したものを同封のうえ送ってくださ 

い 


いい精霊た 

ここにいる4人の精霊たち0を探して、 
精霊の力をもらわなければならないんだ 
けど、なかなか簡単にはいかないのだ。 


地の精霊 モーヌ 
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♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 







がる O 
あと魔 

つ、物 
たそが 
こ潜 
にむ 
は迷 

〇 あれ I ?あんなところに 〇 左にある道に行くには、 
u ^人がいるぞ。あれはもしかどうしたらいいのだろう7 
町けしたら …… どこかにぬけ道がある八ズ 

生死餅けは冒険!？ 



0 またしても新しい町が I ? 〇 大詰めになると、道があ 〇 そして、この先にルカサ 
しかし、ここの住人はみなっちこっちワープするわ、一が I ?レベルが低いろち 
狂っているらしい 敵は強いわで大変だ/ は、ムリをしないように 




.，〇<^〇丨. 




^ KK ^ O ,. 



亍454愛知県名古屋市中川区富田町千 
音寺西尼ヶ塚 155-109 深海雄二様(必ず 
個人名で） まで、1000円分の郵便小為替 
(無記名）と、郵便番号 • 住所•氏名 • 
ほしいソフト名（必ず）•機極名を明記し 
たものを同封のうえ送ってください。 


ゲーム中には、さまざまな敵が各種(下 
の写真は一部)取りそろえられている!〒 
で、先に進めば進むほど強いのだ。ま 
だ、何匹か中ボスもいるぞ/ 


mDTj 


ドラゴンを退治するアドベンチャーだ1 通販の申し込み方法 


らいむのぼ 一 けん 


BY^HENNER SOFT 


rPC -8801 mkiiSR シリーズ [5 D 1 

■ 主人公 ( MD イイ 
女のコだげ 

ぬいぐるみの国では、最近流行って 
いる『ドラ〇エ』のぬいぐるみを怖が 
って、他のぬいぐるみが外に出れなく 
なってしまった。主人公のカワイイ女 
のコ らいむは、ぬいぐるみの パ'ニーに 
頼まれて、平和を取り戻すため、ドラ 
ゴンを倒しに行くのだった。てなわけ 
で、 ゲームはコマンド 選択式の フアン 
タジー AVG 。 それほど難しくはない 
が、トラップもあるので要注意。 



〇 このコが主人 
公のらいむちゃ 
ん。シヨートカ 
ットのかわいい 
少女〇 

〇 らいむの持つ | 
唯_のぬいぐる 
みパニー。普段 
は、単なるぬい 
ぐるみ I ? 


〒120東京都足立区千住元町 37- B - 
703清野様方 HENNER SOFT まで、 

900円 分の郵便小為替（無記名）と、郵便 
番分•住所•氏名•ほしいソフト名（必 
ず）•機種名を明記したものを同封のう 
え送ってください。 なお、あて,名カード 
に郵便番号 • 住所 • 氏名を明記したもの 
を同封すると優先返送になります。 


ちよつと H 
な QG ■も… 


つなああ 
とヤるる 
H ツ方こ 
なに向と 
絵襲にを 
がわ進し 
/れむだ 
とあ 


よ変で 






〇 

2 モノフリス 


フ□イ 



2レドカルト 


通販の申し込み方法 


ドラ：：ンが轨た 


〇〇 そして、いよいよ 
ドラゴンと対決 // な 
ぜかメルヘンチックな 
ドラゴンに感激 


〇 出た/スライ厶 
だ。-つまくやると、 
冒険のお供になつて 
くれるぞ 




〇 ウサギ族の長老。 
ドラゴンのことをい 
ろいろ教えてくれる 


が- 



〇 いきなり、ぬいぐ 
るみ国へ連れてこら 
れて' ムンクになる 
らいむちやん _ 



〇 スライムの兄貴分 
のメタルスライムだ。 
もしかしたらパンク 
スライムちいる? 





















































I ^ 今回も選択するコマンドによつて 、I 
\ V 見られるク•ラフィックが微妙に違つ \ 
\ ^ て<る。何度もプレイして、全部の \ 
^ グラフイツクウを見ちやおう。 



♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 


亍332埼玉県川口市飯塚 3-16-2 P . E . 
C「New Loadersj 通販 係まで、以下の 
①〜④までのものを同封のうえ送ってく 
ださい。① PC -88 版、 PC -98 の5インチ 
版は1600円分、卩098の3.5インチ版は 
1800円分の郵便小為替（無記名）または 
現金書留。②希望するソフト名•機種 • 
媒体を書いたメモ用紙（なお、 PC -98 DO 
の方は PC -88 版か PC -98 版かも必ず書い 
てください）。③タックシールかフロッピ 
ーシールに自分の郵便番号.住所•氏名 
(それをはってソフトを郵送するので、 
自分の名前の後に ''〜様〃を書いてくだ 
さい）を明記したもの。④③のコピー（こ 
れは発送ミスなどがあったときのチュッ 
ク用になります）。 必ず守るようにお願い 
いたします 0 なお、郵便小為替の受領証 
書は、お手元に保管するようにしてくだ 
さい。 


練りに練つだノ \°ズルゲームなのだ// 


ストーフー フジツク 

STORMER-MAGIC 

_ By . L-ZE 一 _ 


「 PC - 9801 VM 以降 15 HD 1 

■ 勹 U：P す否2'6(二 
(行きつこしき〇〜 

じつは このパズル ゲーム 、 MAGIC 
村という村民の誰もが一度は受けなけ 
ればならないという試験問題で、この 
問題に合格しないとこの世界から消去 
されてしまう……というなんとも恐ろ 
しいストーリーがついている。さて、 


ルールは 鍵をすべて取って次の面へ行 
く扉にたどりつけば面クリアというも 
の。プレイヤーは面ごとに生命力か、决 
まっていて、生命力がすべてなくなる 
と1人死んでしまう。いろいろなとこ 
ろに仕掛けてあるトラップを避けなが 
ら、鍵を取っていかなければならない 
のだ 。 System Disk には練習面が入 
っているので、まずはそれを解いてか 
ら本題に入ろう/ 


基本 ルール &テクニック 



〇 とにかく主人公が扉へたどりつけば OK 。 主人 
公の生命力はトラップ（赤ブロックなど）に触れ 
ると触れていた時間の分だけ減ってしまう。素早 
い操作も要求されるそ/ まめにセーブしよう 

〇 主人公。2つ上が普通のブロック 
のとぎやなにもないとぎは、 P 段ジ 
ャンプができるほか、一気に左右に 
B 段、上に1段のジャンプができる 



えろていつぐまじかる•とりつぶ3 

〜最終章 • 王家の血統〜 

BIT 籲エレインソフト 


PC - 8801シリーズ 

5 D 

PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 


※ PC -98 シリーズは要 MS-DOS 

■ 味の沒否絵6 
シゴ U7T か好きの 

カワイイ女の コ と ゲームシステムに 
定評のある、 『 EMT 』 シリーズ侍望の第 
3弾。 ゲームは おなじみの コマンド 選 
択の美少女 AVG 。 今回は完結編とい 
うことで、シナリオに凝っているぞ。 

さて、ストーリーは エロディ ン王国 
の姫と結婚し、やがて王となった主人 



〇 今までのあらすじが付いているので、前作を 
知らない人でも安心だ I ? 

公の前に突然少女が出現したところか 
ら始まる。そしてそれと入れ換わるよ 
うに愛人アミルが消えた。すべては、 
妖魔スカトリアの仕業らしいが……。 


B 力た 7 刺 rt ディ対 Gal (?) fc ちり 

〇 主人公の愛人。当然、城 ーナ 


ク □- デル 




廳纖纖謙鼸膝;*職 


人気定着ガ美少女 AVG の第3弾 


通販の申し込み方法 



〇 妖魔スカトリア 
の手下。厶チを操 
り、行く手を阻む 

ラ！ 


〇 過去から 、 f 
じてタイムスリップ 
した美少女卩 




〇 同じ<スカトリ 
アを守る少女。不 
思議な術を使う 

王大 

■ 你し 
III ス M 美 性 
■丄も )0 汝 \ 
! 〇妃な 



えルも 
仕ミて卩 
にアつ， 
家。とよ 
王 娘、仲 
〇 ると8> 
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〇 杖。これを 1 つ取ると青ブロック 
を作るモードに、もう1つ取ると消 
すモードになる。さらにもろ丨つ 取 
ると作るモードになったりする 


〇 パワー。これを取った数だけ杖の 
:| 効力が使えるようになる。こういっ 
SI たパズルでは、一番数に気を使わな 
si ければならないヽんじゃないかな7 

〇 鍵。鍵をすべて取らなければ面ク 
リアはできない。ときどき鍵がない 
面があるが、そろいろ場合は直接扉 
へ向かえばいいのだ/ 



ハ, 、 

\ こんな Dat 


1111111111111111111111111111111111 



バ^广 、 rv 

a がある : 


この Data のほろがこのゲームの本題なのだ。 
各20面ずつ練りに練つだ問題が入つている。よ 
〜< 考えないと全部解 < のは無理だぞ// 



. あは簡〇 
るつ最単初 
なた後そ級 
\りにう編 
す仕での 
る掛 '4 
のけじ面 
だがつ。 


〒187東京都小平市学園西町 1-19-23 
橋本様方 L-ZE まで、1000円 （『 STOR - 
MERj の System Disk ) + ほしし 、 Data の 
数 X 500円+ 300円（送料）分の郵便小為 
n (無記名）または現金書留と、郵便番 
•り••住所•氏名•ほしいソフト名 （『 STOR - 
MERj の System Disk、Data Disk 『初 
級編 j、Data Disk 『中級編 』、 Data Disk 
『上級編 j のうち、どれを希望するのか 
必ず記入すること） • 機種名 • 電話番け 
(必ず）を明記したものを同封のうえ送 
ってください。 


mDTj 


4つのシナリオが入つ6歴史もの SLG 


幕府の改革 

By * 帝王 SOFT CLUB 


I PC - 8801 mkii SR シリーズ「 5 Dl 

※卩〇⑽ソ厶未確認 

I 資金芒增句し U 
幕府を救〇のだ 


ズタポロの幕府の財政をたて直すの 
が目的の歴史もの SLG だ。シナリオ 
は、徳川吉宗の享保の改革、田沼意次 



1716年2 R ■ 
<?y<} Si ： 1 
1 


| 資金 

r f . 5630 ■ 

gl 3 tli：l 

，てい る ようです。 

1 

r、—!i 

^ デ沿 



いた 〇 
とり 〇 
改す民 
革るは 
は°喜 
難民ん 
し衆だ 
いのり 
ゾ心' 
/を不 
つ満 
かを 
ま持 

なつ 



_112東京都文京区大塚 5-7-11-1102 
田島様方帝王 SOFT CLUB まで、1000 
円分の郵便小為替（無記名）と、郵使番 
4•住所•氏名•ほしいソフト名（必ず） • 
機極名を明記したものを同封のうえ送- 
て ください。 




の田沼時代:、枝^平定信の寛政の改革、 
水野忠邦の天保の改革の計4本ある 
(ちなみに人物の名前は変えることも 
できる)。ゲームは幕府の資金がなくな 
ったり、米がなくなったり、民の忠誠 
度が下がったりするとゲームオーバー。 
目安箱、倹約令、上げ米の制、公事方 
御定書など、歴史の教科書で見たこと 

〇 ゲームは4つのシナリオから選ぶのだ。ちよつと 
アクセスが遅いのが気になるが …… 


のある単語からコマンドを選んで、田 
を増やしたり、民の忠誠度を上げて資 
金を1万以上に増やせばいいのだ。ち 
ょっと学習マンガの雰囲気があって、 
一味変わっているぞ。なお、 A と B の 
ディスクを入れ換えると、 BGM 付き 
のオープ ニ ングが見られるよ。 

『一.» ^1-' 棚-儀嫌麵賺— . 麵-_「'抑.- '_■» ■, 

irl 遊技というコマンドを選ぶと、女 
I ® 遊びと宝< じができる。女遊びを 
すると、なぜか若返る/ 



〇 テンキーでコマンドを選ぶと、資金や忠誠度 
などが変化する 

e /^ c /^ r Nw > c /^ 

, けつころ歴史どおりにイベントが i 
起きる。だとえば……。 I 

に6 〇 ^ 

や年1 フ 
っ^ " 〇 ( 


.んなイべし卜も • 



/ JT 


が3 〇 
起年1 
こ^ 7 
る天日 
°明9 
ピの年 
、ノ大一 
チ飢天 
/ 饉明 



c?d c /〇 c/ 7 ^ r '\u n \j c/^ r> v^ c/^ c> \j 


►♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 




通販の申し込み方法 


〇 主なキヤラクタ。ここに 
紹介されているトラップの 
ほかにも、陰険な ト ラップ 
はまだあるのだ 


__ 

00 


















































































•テインク''•ワンタ ''ー ランド// 


フ仆 


ReFight 

BY®GrouD R204^^ 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

PC -9801 VM 以降 

3.5- 5 HD 


※ジョイスティック対)® 


I c つ、これ id 。。。。。。 

勹 tzcbo 亡つ u 

日本全国 シューテイングゲーム•フ 
ア ンお侍ちかね/激燃え縦 スクロール 
シュー テ イングゲームの 登場た、。全5 



〇自 機は、 7 ポイントダメージを受けると 1 機 


なくなってしまうダメージ制だ。巳 GM 付きで、 
八イスコアの登録もできるそ'/ 


のステージを、数々のパワーアップア し商欠の攻撃は、〇亜プランのシューテ 
イテム（特定の敵を倒すと現れる）と、イングに匹敵するほど苛酷.グジョ，イ 


指先を駆使してクリアするのだ。しか スティックは必携アイテムだそ、。 



手に汗にぎる 

名シ ー V 
の数々 


「これがシューテイン 
グだ ./ j つてな<らい 
過激な攻撃の数>7。は 
だして、キミは生き残 


ることができるか9 

7 IC / パー feS & fe // 






H 


〒230神奈川県横浜市鶴見区潮田町 
2-94 大井様方 Group R 204まで、 

1600111分の郵便小為替（無記名）と、郵 
便番号•住所•氏名•ほしいソフト名（必 
ず）•機種名（必ず）•媒体を明記したも 
のを同封のうえ送ってください。 


パ 1 7乎; 7 etc ,7 イチム 


^IVShot 




これがいちばん 
ノーマルの弾だ。 

V Shot-»Bea 
m — Horming 

の順に一定時間 
で変わるので好 
きな武器を選べ。 


^^Beam 




ボスキヤラなど 
- sc 分を重点的 
に攻撃するのに 
向いている。ザ 
コキヤラに囲ま 
れると不利にな 
る武器だ。 


©Horming 


■ 弾が勝手に敵を 
追ってい <ので、 
囲まれたり後ろ 
からの攻撃には 
強いが、集弾率 
が悪<、ボスに 
は不向きだ。 


Power Ud 



このアイテムを 
3つ取るとサボ 
一卜が左、右の 
順番に最高2つ 
つ<。自機が死 
ぬまで有効で攻 
撃力は倍増/ 


^^Auto Fire 


■ 連射スピードが 
速<なり、最大 
4段階まで上げ 
ることができる。 
押しっぱなしが 
できて楽になる 
ぞ/ 


Energy 




これを取るとエ 
ネルギーが1つ 
回復する。ボン 
パーを使用する 
とエネルギーが 
減るので、これ 
で補給しよう。 
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也葬に広げよゥ 


\ なんと、今月はいつものイベント情 

/ 報などのぼかに、5月3日のパソケ 

ッ トスペシャルのレポートもあった 
ハ りして、いつもより増ページしちや 

つたのさ！! 


★サ_ゥ1しから坊お知らせ* 


ペグの 直し方です 


ごめんなさいパソケット XI で販売した 
T)ARK SIDERj にノ くグが'出てしまいま 
した。自分で直せる方は下記のように处理 
してください。 

① まず BASIC を立ち上げてから、 LOAD " 
DSF I ELD . BAS ，，〔 RETURN 〕 で 
プログラムをロー ドします。 

② 以下のプログラムを入力します。 

913 G = BP : GOSUB 928: 
G = OX : GOSUB 928: G = OY : 
GOSUB 928: G = OM : GOSU 
B 9 2 8 ( RETURN ] 

③ SAVE " DSF I ELD . BAS " 
〔 RETURN 〕 で セーブします。 

® 欠に 、 SCREEN 5 : B し OAD " D 


S I N I . DAT ", S ： VPOKE &H 
7 3 4 6 , 9 9 : BSAVE " DS I N し 
DAT ' &H 6 A 0 0, &H 7 FFF , S 
〔 RETURN 〕 で直すことか、できます。また、 
自分で直せない方はご連絡ください。無料 
で修理しますので。 

本当にご迷惑をおかけしました。 
連絡先：〒 143東京都大田区中央 5 - 28-2 
佐藤正様方 CITY FACTORY まで。 

. ..*...... 叫 ..*.. 

連絡待ってます 

こんにちは 、 RAMBLE • DOTS で、す。 
去る1月14日パソケット X にて 『TINY 
TROUBADOUR DARK SHRINE 』 を 
お買いあげのお客様は至急ユーザー登録力 
ードをお送りください。こちらから utility - 
disk を送り します。また、通販予約をした 
方の中に重複している方が数名いますので、， 
こちらから葉薄を出して確認をとらせてい 
ただきます。3 ) j 木 II までにソフトが w い 


ていない方はご一報ください。 

連縮 t :〒339 埼玉 1 岩槻市上酌 - 16-9 マ 
ルイチコーポ 102RAMBLE • DOTS まで。 
,,•••"• 1 ,.••*"• 1 ,,,, 1111 , 

通販を終了します 


メンバーか才土会人になったため、今まで 
のように通販を続けることが困難となりま 
した。誠に勝手ではありますが、8月31日 
をもちまして通版を終了させていただきた 
いと思います。8月31日以降の申し込みに 
つきましては、刘•応しかねる場合もありま 
すのでご注意を。それから、大阪市平野区 
の夏島様、名古屋市南区の松井様ソフトが 
送り返されてきました。ご連絡ください。 
連絡先：〒 422綱県静岡市西脇 1346-10 
中ハI様方 softteam G.CREATE まで 0 


♦♦♦令命令令♦命♦♦令♦令命命令令令♦令令令♦命各令令♦•令夺♦令4>令 




同人 V 7 卜大募篥ガ 


♦ 


令 


♦ 


D 6- Jin ファンでは、同人ソフ 
卜即売会などで販売されだソフ 
卜のほかに、直接編集部へ送ら 
れてきた同人ソフトも紹介しています。みなさんの作ったオリジナ 
ルのゲームをどんどん送つて<ださいね。もちろん個人でもグルー 
ブでもかまいませんよ./ 


★送られてきた同人ソフトは…“ 

誌上に掲載するソフトについては通信販 
売や即売会などで入手可能なものであるこ 
とを原則にしています。 

ただし、丨本のソフトとして完成してい 
ないもの（単なるプログラムやグラフ ィッ 
ク集など）、また、その他の理由で編集部が 
掲載できないと判断したものは紹介できな 
いことがあります。 


♦ 

令 

♦ 

令 


★送るとぎの注意 

❶ソフトはすべて自分たちで作ったオリ 
ナルであること。他のソフト、出版物など 
を參考にした場合はそれを明記して下さ 
❷ソフトとして完成した形のディスクでゼ 


ること。ディスクにはソフト名と機種名を 
明記し T 下さい。 

©ディスクど一 緒に、遊び方 •使い方の 説 
明書 （マニュアル）をつけること。 

❹送ったソフトと同じものを必ず手もとに 
置いておくこと。内容に ついて お聞きする 
ことがあります。なお、お送りいただいた 
ディスクは原則としてお返しできません。 
©投稿者（グループのときは代表者）の連 
絡先住所•氏名（グループ名）•電話番号 
も忘れずに。 




〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポ IJ ス編集部 
D6-Jin フアン係 


和 M ベべ>令♦命♦命♦♦令令命♦令♦命令令命命♦:純+吩命命令♦命令令令令 






























































情報 3 つだよ デュプリ ミス で、 す こっちもデュプタミス 



名前がわかりません： TATIMA 』 を注文 
した人で、 v 〒399-41 長野県駒ケ根市赤穂 
北割一区3 2 -51"の住所だけで、名前を書い 
ていない人がいます。 SIVA のほうまで連 
絡をください。 

同人誌ができました：このたび SIVA では各 
同人ソフトサークルの糸髮苗きさんを集めて 
制作した同人誌 「 CAROL 」 が完成したので 
ほしいという方は500円分(潑斗込み）の小 
切手を同封のうえ、自分の住所氏名を書い 
たタツクシールと一緒に送ってください。 
作曲できる人募集です：ただいま SIVA では 
PC -88 で音楽か作曲かできる人を魏して 
います。暇とやる気と実力のある方はぜひ 
連絡してください。 

連絡先：〒753山口県山口市^允葡可^]201卜 
2渡纖方 SIVA^To 


バグ取れてません 


3月18日のハ。ソケット XI で REXCLUB ^ 
『REX LANDlj を買ってくださった方、 
当方のミスで開発途中の物をデュプリケー 
卜してしまいました。ディスクを交換しま 
すので購入したときの走す筒にマスターデイ 
スタと自分のあて名を書いたシールを同封 
して下記の住所まで郵送してください。大 
変申し訳ありませんでした。 

連絡先：〒189東京都東大和市南街 3-10- 
1羽根機方 REX CLUB まで。 


バグの直し方です 



『衰弱作戦へろへろおベれ〜しょん』の P 
C -88 版を買ってくれた方。バグがありま 
した。修正の仕方は、まず N 88 -D I SK B 
AS 1 C を立ち上げ、ドライブ1に C ディ 

スクを入れて LOAD ^ ACT 3-6. B 


ハ 0 ソケツト X I で、 SSS プログラマーズ 
グループ にて委託販売していた、わし >SOFT 
ですが、 PC -98 シリーズ用 『 G - SAVER 』 
に一部デュプリケートミスがあることか判 
明しました。動作不良および、ドキュメン 
トファイルの読み出しが不可能な場合は、 
お手数です が 次回の パソ ケットなどの即売 
会にて交換したいと思いますので、わい S 
0 F T もしく は SSS プログラマー ズ グルー 
プのスペースまでディスクをお持ちくださ 
い。即売会での交換か不可能な場合は、下 
記の連絡先までディスクを送ってください0 
連絡先：〒 270-11 千葉県我孫子市青山台 
3-13-13 わい SO FT まで0 


バグです 



3月18日のハ。ソケット XI で販売しました、 



FM 77 版まぬけ RPGI『Basic Fantas 
yj を ハ。 ソケット X では未完成、 XI では バグ 
ありパ'ージョンを売ってしまいました。至 
急新しいディスクをお送りますので下記の 
連糸^にソフトをお送りください。 

遵銳:：〒193東就队£子市子比御丁843- 
3ときわハイツ205元木様方 NSC 係ま 


AS ”〔 RETURN 〕 として118 0行の最 
後の GOTO ホ A 3 5を GOTO 11 

7 0と直してください。あとは SAVE ク 
ACT 3-6. BAS "〔 RETURN 〕 でセー 

ブしてください。これでバグは取れます。こ 
こで止まっていた方、 エンデ イングまであ 
と少しです。がんばってください。通販で買 
ってくれた方の分はバグを取ってあります。 
連！株：〒435 _県娜沛丸 ^503-11 


X 68 K ) 坂 『QUEST LAND STORIES 』 に 
バグがありました。当日お買い上げになっ 
た方は下記へディスクを送ってください。 
正常なディスクと交換いたします。また、 
通版で申し込まれた方はもう少しお待ちく 
ださい。多くの皆様に多大なるご迷惑をお 
かけしたことをお詫び申し上げます。 
連絡先：〒346埼玉県久喜市南 2-2-7 
大森様方 O/S software まで0 


で0 


尾田様方 H • E • Osoftware まで。 


ィペン)^レポー> 

八 v ケットスペシャル 


幼^ K & 颂踟颂碳礅彻颂®颂歜砌砌颂碳砌咖礅颂儆颂踟你儆碳/你踟 
令 
令 

令 

今 
令 

令 
今 
令 
令 

今 

令 


去る5月3日、都立産業貿易センター 
で行われだ/ \°ソケツトスペシャルには、 

150を越す同人ソフトサーク)レが集まつだ。 
その中にはなんとテクノポリス編集部 S 
ソフトのブースもあつだのだ。ブースで 
は、当日会場に「テクノポリス6月号」 

か「インジ ユカー シス」を 持つ てきだ人 
にテクノポ U スソフトのデモディスクの 
プレゼントと「神威先生のおにクジ」を 
行つだ。午前11時を少し過ぎだころに開 
場となり、アツというまに会場は人でい 




〇なんと、スタッフジ 
ヤンパーも作ったりし 
たのだ。遊びに来てく 
れた人、ありがと〜/ 


〇トラブルもあったが、 
けっこう評判がよかっ 
た「おにクジ」。要する 
に「くじ引ぎ」だ…… 


つ ぱいに……// ブースでは すぐに列が 
でき、デモディスクのスドックは午前中 
になくなり、デュプリ ケー トが間に合わ 
ない状態になつてしまつだ。「おにクジ」 
のほうは、原因不明のノ \ブガ発生して「お 
におんさ〜ん、助けて〜」ということが 
しばしばあつだが、ほかにはトラプルも 


な<無事終了。読者の皆さんとコミユニ 
ケーシヨンも取れて充実しだ日だつだ。 
もちろん、わがテクノポ u ス同人班はモ 
ミクチヤにされながら、ちゃんと新作同 
人ソフトを購入してきだぞ。のちのち掲 
載する予定なので、行けなかつだ人も安 
心してね。 




0 場となり、ノノツといつ豕に芸揚ぼ人 C い しぼし13：恋つ G か、は ZJ に13：トフノルモ） 心し 

痧奶唢唢嗍奶必吻粑吻粑吻嚟吻唢唢吻奶唢鄺吻吻吻必哦奶奶吻粑吻必奶粑吻懋唢嗽奶渺必唢吻必吻聆 
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PC -88 の助っ人募集 


はじめまして.グ DIAL • INDUST ( 
RY です。当サークルでは PC -88 SR で音 
楽プログラムの組める方、キャラ、背景パ 
ターンの作れる方、 C . G . の描ける（色塗り 
だけでも 0 K です）方を募集中！やって 
みたいという方は作品を5インチの2 D の 
ディスク （2 HD 不可）に入れて送ってく 
ださい。 

遨洗：〒760香 M 脹蔚姉木 OT 7 区3329~ 
14大内様方 「D • I 」まで。 

プログラマー 募集/ 


はじめまして 、 TOP SECRET で ござ 
います。私たちの サークルでは PC -88 SR 
で RPG を作りたいのですが、現在マシン 
語を扱える腕利きのプログラマーがいませ 
ん。手伝ってあげようという心の広い方は 
ぜひ下記の所までご連絡を 0 
連絡先： 〒575大阪府四条啜市北出町 25- 
18宫三様方 TOP SECRET まで。 

プログラマ ー募集.グ 


僕たちゲーム大好きグノレープ Dream 
Maker は、現在 RPG を制作しようと思 
っ ています。そこで今 M XI のブログラマー 


を募集しております。自信がなくてもやつ 
てみようと思う人はご連!各ください。お願 
いします。 

連絡先： 〒526滋賀県長浜市元浜 PT 26- 34 
今井様方 Dream Maker まで 0 

★仲間に入れて/* 


作曲します.グ 

CLASS :作曲者。連絡くだされば、 
何曲かサンプルを作ってありますのでディ 
スタと詳しい能力表をお送りいたします。 
決断はそれからで結構です 0 
連絡先：〒 513 nmm 鈴鹿市須賀 2-6-35 
田中正行 （18 歳）まで。 

同じく作曲します.グ 

はじめまして、最近ゲームに音楽はつき 
ものですよね。同人ソフトといえども BG 
M があったほうか数倍楽しいと思います。 
そこで P C -88 S R 以上でサークルをやって 
おられる方々で音楽スタッフか’ほしいとい 
う人はぜひぜひ仲間に入れてください// 
BASIC レベルで扱えるミュージックドラ 
イバさえ用意していただければ、市販ゲー 
ム並みのカッコイイ曲をビシバシ作曲しま 
す。サウンドボード II は持っていません。 
ちなみに僕はマシン語は知りません（ゴメ 
ンナサイ）。どうかよろしくお願いします。 
連絡先：〒 675兵庫県加*川市野口町二！ 
310-5 湯山滝太 （16 歳）まで。 


松本パ V ケット 

日時： 6月17日(日） 

場所：松本市理容会館 
時間： 11:00—15:00 


※午前8時前には来ないよろお願いします 


パソケット緊急情報： 高松パソケット2。日時： 7月1日（日)。場所：高松市民文化センター ( 
琴平線「今橋駅」下車歩いて5分。高松駅から歩いて15分。時間11:□〇〜15 : 00。注意 


□0- Jin 大全集の 

_ぴ嫌靈 

テクノポリス増刊 「 D 6- Jin 大全 
集 Vol .4」 の58ページで 、 『CA 
RD GAME PRO PLUS 』 の 

サークル名ガー部間違つていま 
した。 G - CREAT となつてます 
が、正しくは G . CREATE です。 
サークルの皆さま、および読者 
の皆さまにご迷惑をおかけしだ 
ことをお詫び申し上げます。ま 
た、今後はこのようなことがな 
いように心がけます。 


住所：高松市松島町1-15-1。最寄の駅： 

:午前8時前には来ないようお願いします。 



く文化ホール〉 
JR 松山駅より 
歩5分。 

市駅から10分。 


千蕖 / VW ; 卜3 ♦ 名 M バリヤ ; M :松山バ V ケット 


日時： 6月10日(日) 

場所：千葉県労働者福利:センター 
時間： 11:00-15:00 


日時： 6月10日(日） 
場所：東別院青年会館 
時間： 11:00-15:00 


♦ 日時： 6月10日(日) 

冷 場所：松山市総合コミュニティセンター 

時間： 11:00-15:00 


※午前8時前には来ないよ^お願いします 


※午前8時前には来ないようお願いします 


※午前8時前には来ないよろお願いします 


UII — I 1 _ r 一温泉青果】 

i 坫山駅 ^~ ■ I 

至 今治 至伊7 

(松山市赛町 71 丁目 5 番地) 
松山市雄合1ユ II ティセンタ- 





































5- din ネツトワ■ク 

アクセス受け付け中/ 


D 5- Jin ネットワークは、読者と同人ソフトサーク 
ルをつなぐページです/現在、次のよろなアクセ 
スをお待ちしています。ヨ□シクねワ 


❶同人ソフトサークルから、 
いろいろなお知らせ 

ポクだちはこんなサークルです、今 
度新作の同人ソフトを出品します、通 
販の発送がお<れています、〇〇さん 
連絡を<ださい、パブの直し方です、 
こういう才能のある人を探しています、 
などなど、同人ソフトの仲間から広く 
読者のみなさんに知らせだいこと。 

©仲間に入れて/ 

こんな自分を使って<ださい、だれ 
か仲間に入れて/などなど、どこか 


回!™^薪志装を^雄阳测 


のサークルに入って同人ソフトを作り 
だい/と思っている人の自己アピ _ 
ル0 

©同人ソフトの CM をして/ 

自分だちの製作しだソフトの〇 M を 
してほしい.グな〜んてい^ときは、 
10センチX15センチ < らいのイラスト 
まだは画面写真1点と65字 <らいの宣 
伝文.機種媒体 • 通販方法 • 連絡先 • 
電話番号を書いだ手紙を必ず同封して 
編集部に送ってねり' 

以上3つのアクセスは郵便で、 


〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポリス_部 
D 6- Jin ネットワーク係 

まで。 〇 ブルー プの場合は ブルー プ名 
-代表者氏名、個人名、©代表者まだ 
は個人の年齢、❸職業（学年)、❹連絡 
先住所、❺連絡先電話番号、明記をお 
忘れな< / 

なお、いずれの場合も内容によつて 
は掲載できない場合があります。ご了 
承 < ださいね。 
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サークル ソフト（同人ソフト）と 
/ \°ソコン同人誌が一堂に会する 
世界初の only 即売会/ 開催時 
間はいずれち午前11時〜午後3 


持だ。一般参加者も大歓迎ガ 



I 1 " j 占 t 

•松本駅"十じマ 

本電鉄'% J Uu 


JR 青森駅 会 T 

_下車歩5分。 ||1 




汕 jr 新涓駅万代口 

台 K 潟厂下車徙歩 1 分。 

プ击(职のすぐ向かい） 





1 — [ 


gaf ^ l ， HU 4 | i/f 

fff niBSi ui 
III 
IJ 


4 同人ソフトを購入したい方は- 

① パソケット会場に直接おこし下さい。どなたでも入場できます。 

② 朝8時前には来ないで下さい。開催時間を確認して来て下さい。 

③ 会場では、スタッフの指示に従って下さい。 


rnrn 


6月10日（日) 


6月17日(日） 
6月24日(日） 


7月1日（日） 


7月8日（日） 


7月15日（日） 


7月22日(日) 


7月29日（日） 


8月5日（日） 


8月12日(日) 


千葉バソケット3/千葉県労働者福祉センター 
名古屋ノ \°ソケット4/東別院青少年会館 
松山バソケット/総合コミュニティセンター 
松本/ \°ソケット/松本市理容会館 
青森/ \°ソケット/青森市成田本店ホール 
盛岡/ \°ソケット/岩手県産業会館 
仙台バソケット4/トレンドホール 
新潟バソケット3/ブラザー文化センター 
大阪バソケット4/大阪国際貿易センター 
高松バソケット2/高松市市民文化センター 
岡山バソケット2/みのるガーデンビル 
博多/ \°ソケット5/明治生命ホール 
いわき/ \°ソケット/いわき市平労働福祉会館 
静岡ノ \°ソケット3/静岡産業館 
金沢/ \°ソケット2/金沢労済会館 
ノ \°ソケット12/東京文具共和会館 
広島/ \°ソケット3 /菓道館扇屋 
熊本ノ \°ソケット/スペース5 (安田フォーラム） 
札幌ノ \°ソケット4/札幌市民会館 
名古屋 J \°ソケット5/名古屋市公会堂 
宇都宮ノ \ソケット/栃木県教育会館 
高崎バソケット3/高崎サティ大ホール 
神戸/彳ソケット5/兵庫県農業会館 
バソケツト夏まつり/都立産業貿易センター 


京都パソケツト2開催決定/8月26日(日)京都 • 大谷ホールべ集合だ.グ 

岭参加したい サークルの 方は— 

① 參加申し込み用紙をパソケット会場でもらって下さい。または、62円 
切手を貼った返信用封筒を同封の上、下記までご請求下さい。その際、 
いつ • どこのパソケットに参加したいのかを明記して下さい。 

② 參加申し込み書を入手したら、必要事項を記入して、なるべくお早目 
にお送り下さい。 

③ 東京パソケットの締切は開催1力月前、その他のパソケットは2週間 
前です。 





サークルソフト only 即売会 

パソケット情報 


〒111東京都台東区寿 1-6-7-602 
a 03—842—6499 (直） 




来全バソあ 
て国ソフな 
ねをケトだ 


/ I ソケツト通詹\/0/71990年 6.7 月号 

パソケットにやっと/養^ i ^ r きま'新作 f 開催速報や面白ェピソー 
ドなどを載せて、 里すこ、 ソフトの ii 販も-部 
だけど、始めます。^^ fr 情、報もあります。象しい方は72円切手を貼っ 
た返信用封筒を同封め主、 1 こ ; 請求下さい （ 2号は7月末発行予定です)。 


は 


90 年サマー.スペシャル開催決定/ 

パソケット夏まつりだ。 

1990年8月12日（日)都立産業貿易センター 
200スペース募集/1スペース=3000円 

夏]ミに落ちだ サークル • 不参加のサークルの方大歓 
迎。 締切までに申し込み下されば、1〇〇%スペースがと 
れます/ もちろん、有名•中堅 • 新規のサークルさ 
M こもサークルワクを拡大して、待つてます 。みんな 
来てね——つ (締切は7月15日。お早目に) 


といろことは 
一般参加の人は 
8月12日の夏まつりと 
夏コミに行けば 
ほとんどの 

サークルソフトを J 
手に入れることが^ 
できるわけねウ 


i 



フリーグラフイツカー募集—— グラフィックのできる方、イラストの描ける方、大歓迎/とりあえず TEL 下さい 
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ニイ八オガみな、同人ソフト作ってるあるか7今回は前 
回の続きで、ブロックくずしのボールの動きの講座あるよ/ 
よ〜く読んで、基本的なアルゴリズムを理解し、どんどん応 
用するあるよろし/ 



アルゴリズムといラフロク，ラムのいろいろな法則を覚えながら、それそれ 
の機種でソフトを作ってしまおラ！といラこのコーナー。2回目は、前回の 
続きでボールの動きについてもっと深 4 

く考えて、フロックくずしのゲ-ムに 回は、ボールが力べに反射 

さらに近ブけてみるからね。 I : 〇 I してポンポン動くところま 

花粉の季節も終わったことだし、が ; でやりましたが、昔からあ 
んばってゴ—だ、|9 る本物の （ ？ ） ブロックくずしの ゲー 

ボー 



ルがもっと多彩な動きをしないとちゃ 
んとした ゲームには なりません。 

まず、スピードを上げることを考え 
てみましょう。前回の MSX や X68K な 
どの、ドット単位でボールを動かして 
いるプログラムであれば、ボールのス 
ピードを上げるのは簡単です。ボール 
が1回に動くドット数を増やしてやれ 
ばいいのです。つまりこれは、ボール 
が動く方向を覚えている変数の値を変 
えてやればいしゝのですから簡単です。 
ただし、あまり大幅に移動させる数を 
増やすと、ガタガタ動いているように 

見えてしまうので注意しましょう。ボ 
ールが1度に動くドット数は、 X 軸 Y 軸 
それぞれ別に決められるようにしておく 
と、さらに動きのパ、リエーシヨンが'広 
がります。 

たとえば、1度に上下に1ドット、 
左右に3ドット動くようになっている 
とすると、ものすごく左右に飛び回る 
ス ピー ドの遅いボールに見えますし、 
上下に2ドット、左右に1ドットの動 






































きの ボール だと、あまり左右には振れ 
ないス ピー ドの速い ボールに 見えます。 

ブロックくずしのボールは、このよ 
うに上下左右の移動の大きさを調整し 
て、ボールの多彩な動きを出していた 
わけなんですね。普通、上下方向の大 
きさを増やすとボールが速くなったよ 
うに感じて、左右方向の大きさを増や 
すと左右に動き回るパドルで追いにく 
いイヤなボールになります。 

普通のブロックくずしではこの値を 
上の力べにぶつかったらこうとか、こ 
この段のブロックに当たったらこうす 
るとかプログラムしてあって、いろい 
ろと鮑きさせないボールの動きを出し 



ているのです。 

© は、ドット単位でボールを 
獅せな V 、 PC -88 や PC -98 の 
場合 、また一度にたくさん 
のドット数を動かしたくない場合はど 
うするのでしょう？これは、上下ま 
たは左右に動くスピードを遅くすれば 
いいのです。たとえば、下に3回分動 

いたら、左に1回動く . なんて感 

じに。人間の目はいいかげんなので、 


一度に大きくしか動かせない場合でも、 
これを使えばけっこう美しく動いてい 
るように見えるものです。 

これをどうやってプログラムするか 
は、あとでサンプルプログラムを載せ 


るのでそれを参考にしてもらえばわか 
ると思いますが、要するに何回動いた 
かというカウンタと、何回目に1つ動 
くかというのを覚えておく変数があれ 
ばいいわけです。 




&:激激漱激雖激激激激激漱雖蘿激雖嫌嫌 



今月のアル3リスムゲストウ 


mugen loop software で、グ 

ラフイツクとブ□グラムを担当。 
今までの作品は、 『 Marmalade 』、 


『Marmalade 2 』、 『Marma 

lade 2+』 など、フロック < すし 
が中心。スジがいいのがポイント。 


k 嫌歉激漱♦蘿乘嫉嫌激激棄漱漱激激嫉嫩乘 


:豪 
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多}底めけ S 3 驢イムタビユ〜@ 


- mugen 10 op って、できてまだ新しいサ 

ークルなんですか？ 

柳：一昨年のパソケット III で、おれが加わ 
ったんです。その前もあったんだけど、ゲ 
ームは出してなくて。 

——それはど一ゆうふうに知り合ったの？ 

柳：大学の友達っていう感じで 0 コンピュ 
一夕研究会だったんです。プログラム組め 
るからっていうことで、最初はローダーか 
何かをやってくれないかって呼ばれて……。 
で、何だかんだしてるうちに、 『Marmalade』 
を出すハメに……。 

——スカウトされて？ 

柳：それまで PC-88 とか持ってなかったから、 
友達のところに行きながらやってたんだけ 
ど、買わないどできないな……と思って。 
アンチ PC-88 ユーザーだったんだけど、しよ 
うがなく……。 

——アンチということは他のマシン派だっ 
たと……。なぜ PC -88 はだめだったの？ 

柳： XIユーザーだったんです。 PC-88 が嫌 
いだったわけは、あんまりないんだけど……。 

-みんなが持っているから？ メジャー 

な機械だったからとか？ 

柳：そう。メジャーはだめなんですよ（笑)。 

- X 1はいつごろ買ったの？ 

柳：大学入ったときだから…… 、 4 年前。 


BASIC でいろんなことやって遊人でた。 

-じゃあそれまでは、同人ソフトは出し 

ていなかったの？ 

柳：一応、「スタジオ蛇」っていうのを個人 
的に持っていて、そこから C.G. 集を1回 
だしたことがある。 

——じゃ、 PC -88 で最初に作ったのが、 
『 Marmalade 』 だったの？ 

柳：買って1か月しかなくて、本とアセン 
ブラをそろえてくれて……。 

——それで、はい作りなさいと。 

柳：XIでマシン語やって、 スクロール くら 
いがやっとできるくらいだったんで……。 

『Marmalade』 のときは、プログラムがか 
なり貧弱。 

-それで 、 『Marmalade 2』、『〜2 +』を 


柳：『2』でできなかったことを、『2+』 
でやろうと…… 。 『3』 って名前を付けても 
よかったんだけど……。じつは『2』の最 
初に出てくる絵が2画面描いてあって、そ 
のころまだうまく スクロールが できなかっ 
た。でも、描いた人に申し訳ないから、次 
は出そうと……。で、それを次に使おうと 
思ったんだけど、絵の中に2っていう文字 
が 入っちゃってたから……。 

——2を変えようがなかったから、2十に 


(笑）。でも、そ一やってどんどん作れてい 
けちゃうのは、プログラムのスジがよかっ 
たんですね。ゲームをブロックくずしにし 
たヮヶは？ 

柳：ブロックくずしって、一番簡単な処理 
ルーチンだと思ってたんです。あと、おれ 
はアドベンチヤーと RPG とシミユレーショ 
ンって嫌いなんですよ。アクションでなき 
ゃ嫌だから。 

——ブロックくずしを作るうえで、ボール 
の動きとかは苦労はしませんでした？ 

柳：しました。『2』のときに、動くブロッ 
クっていうのが出てくるんだけど、それの 
当たり判定とかが、なかなかうまくいかな 
くって、結局 『2+』 では直したんだけど、今 
度は復活ブロックが出てくるとき、上にボ 
ールがあるとボールの動きとかがおかしく 
なっちゃって、それが1週間くらい直らな 
くて…… 〇 

——玉ってどのくらいの単位で動いている 
の？ 

柳：縦 2 ドット、横 4 ドット単位。 

——ということは、横に動くときは。 

柳：半キャラ状態のものが2種類とってあ 
るんです。 

——じゃあ、プログラムも大変でしょ。そ 
のぶん滑らかに動くけど。 

柳：そうですね。でも、それをやらないと 
ボロいですからね。 

-ボ ロい （笑)。 
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ドットごとにボールを移動させられ 
る場合でも、もちろんこの方法は使え 
ます。「下に3ドット動いたら、右に1 
ドット動く」というのと、「下に3ドッ 


卜、右に1ドットー度に動く」という 
のは全体のスピードさえ調節すれば同 
じ動きになることになります。マシン 
のスピードが速かったり、 BASIC を 


コンパイル （マシン語に直すことね） 
できる場合には、あとの方法のほうが 
より美しく動くので、そちらがよいで 
しよう。 


\ 


\ 

/， 


\ 


100行ではまず配列の初期設定と、画 
面ク U アをしています。110行ではプロ 
ックを描いています。ブロックは左か 
ら全部で10個。フロックがまだ消えて 
し、ないとし、うフラグ(しるし)に配列変数 
G に1を入れておきます。 

120行は、 ボールのデータの初期値で 
す。X,丫は、ボールのX，丫座標の値。 
PX,PY は前回ちやったとおりX,丫それ 

それぞれ何回に1回動<かというのを 
記憶してお < 変数です。だとえば SX ガ 
2であれば、ほかの作業をするご 
とに1回X方向にボールを動かすという 
ことになります。これを調節すれば、 
ボールの角度、スピードなどがコント 
□ールできるわけです。ここでは、2 
回に1回ボールが動<よ〇になってい 
ます。 CX，CY は、そのためにカウント 
をしておく変数です。まだ、130行で設 
定している TX とし、うのは、ラケットの 
X座標です。ラケットは、X方向にしか 
動かなし\のでXだけでいいわけですよ 
ね。 

そして、いよいよ 140 行からガブ□ブ 
ラムをルーフさせて何回も動くように 
している部分です。 140 で、もとのボー 
ルの座標をとっておいて、 150 〜 160 行 
でカウンタが指定した回数まで進むと、 
ボールの座標を動かします。ボールが 
いつまでも同じ力ぺにあだっているよ 
ろなら、ここで方向も変えます。そし 
て、 170 〜 180 行でもとの位置にあっだ 
ボールを消して、新しい位置にボール 
を描<と、ここまでは前回やっだもの 
とあまり変わりません。 

ここから先は、ラケットを動かしだ 
りする部分です。19 0行でし\きなりラケ 
ットを描いています。ここの PRINT 文 
では、左右に1つずつスペースがあい 
ているので、1つ動いてもラケットが 
残らないで消えて<れます。ですから、 
ボールのよ〇に前の座標を消す必要は 
ありません。 

200 行は、ラケットに当だったかど〇 
かを判定しています。まず、丫座標がラ 
ケットと同じかどうかを判断して、同 
じならさらに、ラケットのX座標から右 
へ3個分以内の場所に、ボールのX座標 


があるかとい〇のを判断しています。 
そして、ラケットにあだつている場合 
には、ボールの進行方向を上にします。 
ABS(n ) とし、ぅのすから 、 PY 
は必ずマイナス(上)になるのです。 210 
行では、ブロックに当だつだかど〇か 
の判定をしています。ラケットと同じ 
ような方法で、丫軸がフロックのある4 
と同じで、さ5に左から何個目のプロ 
ックかを算出して (C =X¥3 とし亡とこ 
ろ。¥は小数点の出ない割り算のこと） 
その場所に対廊しだ配列変数 G の内容を 
見て、プロックガあるよ^なら配列変 


数の内容を〇にし、ブロックも消すよ 
〇 にしています。そして、 ボールが は 
ねかえるように、 PY=-PY をしてお 
きます。 

220 〜 240 行はラケットを動かす部分。 
ここは、各機種でいろいろと違うので、 
それぞれのやり方を覚えてお<といい 
ですよ。 250 行は、全体のスピードを調 
節するだめのウェイトです。機種のス 
ピードに合わせて好きなよ^に変えて 
みましよつ。 

260 行でまだボールガ動 < ところに戻 
つてあとはその繰り返しです。 
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ブロックくずしの基本的なプログラム 

PC - 980 1、 PC -880 r 、 MSX 全機種*版 •マークの機種は変更リストを入力してください 

100 CLSrDIM G(9) 

110 FOR A = 0 TO 9:L0CATE A*3,4:PRINT ff []” 

: G(A)=1 : NEXT 

120 X=5:Y=10:PX=1 : PY=1 : CX=0:CY=0:SX=2:SY 
= 2 
130 
140 
150 
X く 1 


TX = 0 

MX=X:MY=Y 

CX=CX+1 : IF CX=SX THEN 
OR X>28 THEN PX=-PX 


CX=0:X=X+PX:IF 


160 CY=CY+1:IF CY=SY THEN CY=0:Y=Y+PY : IF 
丫く 1OR Y>14 THEN PY=-PY 
170 LOCATE MX ， MY:PRINT W ,r 
180 LOCATE X ， Y:PRINT”* ff 
190 LOCATE TX ， 13:PRINT” === 

200 *IF 丫 =13 THEN IF X>TX AND X く TX+4 THEN 
PY=-ABS(PY) 

210 IF Y=4 THEN C=X¥3:IF G(C)=1 THEN PY= 
-PY:G(C)=0:LOCATE C*3,4:PRINT” n 
220 A=INP(&HE0) 

230 IF A=239 THEN IF TX>0 THEN TX=TX-1 
240 IF A=191 THEN IF TX<27 THEN TX=TX+1 
250 FOR A=1 TO 200:NEXT 
260 GOTO140 


木 


■ U スト 1 の変更 1 J スト 


■ PC - 8801 版 


220 A=INP(0) 

230 IF A=239 THEN IF TX>0 THEN TX=TX_1 
240 IF A=191 THEN IF TX<27 THEN TX=TX+1 
250 FOR A=1 TO 50:NEXT 



■ U スト 1 の変更 U スト 


-MSX 全機種版 


X 


220 A=STICK(0) 

230 IF A=7 THEN 
240 IF A=3 THEN 
250 FOR A=1 TO 10:NEXT 


IF TX>0 THEN TX=TX-1 
IF TX く 27 THEN TX = TX + 1 


]04 


/ 



- 

■ブロックくずしの基本的なプ□グラム - X 68 000版 

100 cls:dim g(9) 

110 for a=0 to 9 : locate a*3,4:print"[ 

]’’ ： g(a)=1:next 

120 x=5:y=10:px=l : py=l : cx=0:cy=0:sx=2: 
sy=2 

130 tx=0 

140 while -1 : mx=x:my=y 
150 cx=cx+l : if cx=sx then cx=0:x=x+px: 
if x く 1or x>28 then px=-px 

160 cy=cy+l : if cy=sy then cy=0:y=y+py: 
if y<lor y>14 then py=-py 
170 locate mx,my:print’’ ’• 

180 locate x,y:print’’*" 

190 locate tx,13:print” === ’’ 

200 if y=13 then if x>tx and x く tx+4 th 
en py=-abs(py) 

210 if y=4 then c=x¥3:if 名 （ c)=l then p 
y=-py:g(c) = 0: locate c*3,4: pri n t’’ ’’ 

220 a=stick(1) 

230 if a=4 then if tx>0 then tx=tx-l 
240 if a=6 then if tx<27 then tx=tx+l 
250 for a=l to 10:next 
260 endwhile 


IJ スト 1 の 98 版とあまり変わりあり 、 
K ませんが、必ず全部小文字で打つこと/ 
厂と、行番号に依存したブ□ブラムはあ、 
>んまりよ<ないよ〇なので、前回のそく 
( の部分を変更しましだ。これは、 X68K 
ゞのプ□ブラムは、リナンバーしてもブ ' 
> □ブラム中の行番号が直らないだめ、 

/ GOT 〇や GOSUB などは避けだほう 

V がいいとい^理由からです。あとは 1 J y 

スト1と変わりませんので、 1 」スト1 、 
v の解説をそのまま読んで〇 K です。 / 

て、今回はさらにブロック 
くずしの ゲームに 近つ、'けみ 
ようと思います。そのため 
に、 まずプレイヤーか才喿作するラケッ 
卜（ボールをはね返すもの)、そして当 
然（？）、当たると消えるブロックも付 
けてみましょう。 

それらをすベて入れてみたサンプル 
プログラムがリスト1~ 4です。 

まずラケットで すが、 ラケット自体 
を表示したり、左右に動かしたりする 
のはけっこう簡単なことです が、 問題 
は ボールが ラケットに当たったかどう 
か、そして跳ね返るときはどうすれば 
いいか、というのか難しいのではと思 
います。今回のリストでは、 ボールと 
ラケットの Y 座標が词じで、さらにラケ 
ットの Xl $ 襟から右に3 つ 以内に ボール 
の X ® 標があるというのを判断して、ラ 
ケットに当たったかどうかを判定して 


います。当たったかどうかというのは 
いろいろな方法がありますが、この X ， 
Y 座標を使って判断するという方法か^ 
番簡単で、かつ速く、どの機種でも使 
うことが'できるのでよいのではないで 
しょうか。 

ブロックに当たったかどうか、とい 
うのも同じような方法でできます。ま 


ず、ブロックがありそうな場所にボー 
ルが来たらその場所にブロックが残っ 
ているかを確かめて、残っていればそ 
のブロックを消す！という方法です。 
このサンプルプログラムでは 、 G ( n ) 
という配列変数を使ってブロックがあ 
るか、すでに消えているかというのを 
記憶させています。 



f 卷泰秦秦永秦激秦激秦峯秦激秦 


命 c J 


^ 




多}底めけ 02 驗ィム勺ビュ〜 _ 

4, ——グラフィックの絵は、前から描いてい かありますか？ 

4 たの？ 柳： 『2+』 のときは、とにかく フレーム 


柳：落書き程度にはしていた。『2 +』の前 
の年の夏に、後輩のサークルで マン ガを描 
いたことがあったけど、それで初めてケン 
卜紙とか、ペンがこういうのがあるとか教 
えてもらって…… 0 

-ペンで そのときはじめて？ ペンに な 

れたりするのが大変じやないの？？ 

柳：それはなんか。後輩もおどろいていた 

けど……。 

——スジがよかったんですね（笑）。プ■ログ 
ラムも、絵もどっちもすぐできるようにな 
っちやって。プログラムか、絵を描くのか、 
どっちか取りなさいって言われたら、どっ 
ちを選びます？ 

柳：どっちも何とも言えないんですね。絵 
をやってるときは、 プログラム やりたくな 
ってきて、 プログラム やってるときは、絵 
を（笑）やりたくなって。 

——それは現実逃避では（笑）。 

柳：今は、どっちかって言うと絵のほうを 
取ってるかな……。 

——絵を描くときに、心がけていることと 


アウトすることを考えて…… 、 フレームの 
中に全部入ってしまう C . G . っていうのは、 
インパクトが弱いから、それで全部外に出 
るように……。 

-うう-む。なるほど。 

柳：あと、とにかく見せるっていうことだ 
ったんで、4枚祖当したんですけど、その 
中で、自分でつけた条件なんですけど、9 
が見えてて、表情があって、アングルとか 
絵が同じにならないようにっていうのがあ 
って、大変でした。 

——アングルとか大変ですよね。顔の向き 
とかもいろいろにしないと。 

柳：でも、片側しか描けない。 

-でも、違う方むいている絵もあるよ。 

柳：あえて練習してないので、 C . G . の場合 
は反転させればいいから。 

——（笑）反転とは。そ一やって作ったも 
のもあるの？ 

柳： 『2+』 のときはやってないかな。だ 
からいつも描いている方向のやつしかない 
と思う。 


——こういう H な絵とかは、フアン•サー 
ビスとかサークルの方針とかなの？ 

柳：っていうか、おれがもともとそういう 
のしか描かないから。 

—単に、そういうのが好きだったから(笑）？ 

柳：はい（笑)。 

——ゲームを作るうえで気にしていたこと 
とか、気をつけていたことは？ 

柳：やっぱり、最初のころから気にしてい 
たのは、難しくしないで……。結局、絵が 
ウリだったから、絵を全部見せなきゃ意味 
ないなって思ってたんで。 

——プログラムを組むうえで、気をつけて 
いることとかは？ 

柳：アルゴリズムを一番重視しています。 
速いルーチンでも、アルゴリズムが汚いと 
避けて……とか、遅くてもきれいなほうを 
取るようにして ……0 

——それじゃ最後に、今後作っていきたい 
ゲームとか、モノとかは？ 

柳：う-ん（悩む)。 

——自分から、これがやりたいっていう夢 
とか、目標とかはないですか？ 

柳：ないですね 一。 絵はもう少しうまくな 
りたいけど。 

-ふしぎな感じ（笑）。 


•> 

*> 
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その 6 

シーケムシヤ I し 
フアイ I レ12•■•ダ， 


などに便利かな7というようなプログラムを紹介しましよう。難しい名前が付 
けてありますが、これは何をするものかというと、単にマシン語ファイル(巳 SAVE 
したもの）でないファイルであっても、メモリに口ードしてきてしまうという 
ものなのです。「な一んだ」と思うかもしれませんが、マシン語のプログラムを 
開発するとぎなどには、ちよっとだけ便利なのです。 

巳 ASIC とリンクして動作するようなプログラムを作る場合、普通のァセン 
ブラで作ったファイルは、巳 ASIC からは巳 LOA □できません。そこで、この 
プログラムを使って読んでくるわけですね。さらに、 MSX 2 だけでなく他の機 
種で開発するのも容易になります。 3.5 インチのディスクが付いた PC -98 などが 
あると、最適なのではないでしようか（ただし、98上で Z 80 のアセンブルをする 
プログラムが必要です)。 


打ち込み方&使い方 


まず、リスト5を打ち込みましょう。 
全部打ち込んで、実行させると打ち間 
違いがないかどうかチヱックをします。 
間違いがあるようなら、怪しい行を表 
示して止まります。間違いがないよう 
ならディスク上に” FR " というマシン語 
ファイルを作ります。 

これで準備〇«。このルーチンを使う 
前には、ロー ドする場所を CLEAR 文で確 
保するのを忘れないようにしてくださ 
い。また、このプログラムは I 月号の 


画面口ード•セーブルーチンとも同時 


に使用できます。 

B し OAD ” FR” ， R 

以上のように初期設定をすると 、 BASIC 
の命令が丨つ追加されます。 

IPL ” ファイル名”、スタートアドレス’’フ 
アイル名 ’’ で、指定したファイルの内 


容をスタートアドレスで指定した番地 


ただし、ファイル名にはドライブオ旨 
定を入れることができず、拡張子は必 
ず” COM ” になります。ロー ドは、必ず力 
レントドライブからになります。また、 


スタートアドレスを省略すると、 C 000 
H からロー ドします。 


❼ 


ロックくずしの基本的なア 
ルゴリズムは大体こんなも 
のです。あとはこれにパワ 


ーアップを付けるなり、ボールの数を 


増やすなり、グラフィックを凝るなり 
して味をつけていけば、それらしいゲ 
ームに変身.グするわけです。といって 
も、この味付けがけっこう大変なので、 
がんばってデータを作って、良いもの 
に仕上げてくださいね。 

今回は、テキスト （ PRINT 文を使っ 
て表示する部分）を使ったので、それ 
ぞれの機種でのプログラムの組み方の 
違いはキーの入力だけでしたが、次回 


■シーケンシャル•ファイル • □づ一のプログラム- 


■ MSX 2 版 


in I I I 1 . Il I 丨 I. |l l„ |I I I 


10 CLEAR 50 0 ,&HD9FF : I = &HDA00:N =1 000 

20 S = 0 : FOR A=1 TO 32:READ AS : B = VAL ( f, &H ,r + 

A$):S = S + B:POKE I » B: 1 = 1 + 1 : NEXT 

30 S=S AND 255:READ A$:IF VAL げ &H”+A$) く〉 

S THEN PRINT f, data error i n ,r N ,r - ,r N +1 0 : END 

40 N=N+20 :IF N<1160 THEN 20 

50 PRINT”Data read complete •” 

60 BSAVE rr f r w ,&HDA0 0 ,&HDAF8,&HDA0 0 
70 END 

1000 DATA 01 ， 05 ， 00 ， 1 1 ， 03 ， FE ， 21 ， 0C ， DA ， ED ， 
B0 ， C9 ， C3, 12, DA，00 

1010 DATA 00 ， 00 ， 7 E ， FE ， 20 ， C2,51 ， “ ， 23,18, 
F 7,7 E ， FE ， 20 ， 2 0 ， 03，AE 

1020 DATA 23,18, F8,FE ， 2C ， C 9,3 A ， 11 ， DA ， B7, 
20 ， 0 E ， C5 ， ED ， 5B ， D7 

1030 DATA DA ， 0E ， 14 ， CD ， 7D ， F3 ， C1 ， B7,20 ， 14, 
16 ， 00 ， 5 F ， 3C ， E 6,7 F ， 0F 

1040 DATA 32,11 ， DA ， 2A ， D7 ， DA ， 7B ， C6,32,5F ， 
19,7E,37 ， C9,37,3F 

1 050 DATA C9 ， CD ， 7D ， DA ， ED ， 5B ， D7 ， [)A ， 0E ， 0F ， 
CD ， 7D ， F3 ， B7 ， C2 ， EC,7C 

1060 DATA DA ， CD ， 26 ， DA ， D2,71 ， DA ， 2A ， 0F ， DA ， 
77,23,22 ， 0 F ， DA，18 

1 070 DATA F0 ， ED ， 5B ， D7,[)A ， 0E ， 10 ， CD ， 7D ， F3, 
C3 ， F0 ， DA ， CD ， 64,4C ， E2 

1 080 DATA E5 ， CD ， D0 ， 67,7E ， FE ， 09,38 ， 02,3E ， 
08,32 ， DB ， DA ， 23,5E 

1090 DATA 23,56 ， ED ， 53 ， D4 ， DA ， 21 ， 00 ， C0 ， 22, 
0F ， DA ， E1 ， CD ， 1B ， DA ， 4C 

1100 DATA 20 ， 08,23 ， CD ， 2F ， 54 ， ED ， 53 ， 0F ， DA ， 
22,FI ， DA,2A ， 72 ， F6 

1110 DATA 01 ， 09, 00 ， 09 ， 22 ， D7,DA ， AF ， 32, 11 ， 
DA ， 77, 23 ， 01 ， 20 ， 08 ， B8 

1120 DATA 71 ， 23,10 ， FC ， 36,43,23,36,4F ， 23, 
36,4•[>,23 ， 06 ， 19,77 

1130 DATA 23,10 ， FC ， 21 ， 00 ， 00 ， 11 ， 00 ， 00 ， 1 3, 
0E ， 00 ， ED ， B0 ， 2A ， D7,40 

1140 DATA DA ， 01 ， 32,00 ， 0 9 ， EB ， 0E ， 1A ， CD ， 7D ， 
F3 ， C 9,2 A ， F1 ， DA ， C9 

1150 DATA 21 ， 00 ， 0 (3 ， F1 ， C9 ， 00 ， CD ， 83 ， DA ， 10 ， 
F6 ， FD ， E1,C9 ， E 5,21 ,A5 


からはグラフィックなども使って、い げてほしいアルゴリズムなども募集し 

ろいろな f 為種でのプログラムについて ています。お便りを送ってくださいね。 

話していきますからお楽しみにね。 では、また来月。バイバーイ.グ 

また、質問やこのコーナーで取り上 （おにおん） 


※なお都合によりこのコーナーのご質問は、住所•氏名.電話番号を明記したハガキで 「 Dd - Jin ファンおにおんのアルゴリズムを見切ったぞ I ?係」ま 
で、.お問い合わせ<ださい。あて先は P . 100参照。また、フログラムの移植、同人ソフトの技術的な質問もドシドシこちらに送ってね。 









ノ ハハハ同人ソフトりブレゼント COM / C 

! _議___纟 ’佐藤兀 


今圬のトッビング 


Candy Boxiv 

BY#SYSTEM PINK 

I PC -8801 mk nSR シリーズほ D | 


テルミネ _ チヤン 


Mf ♦マイク□はげチヤビン 

| PC - 9801 Vl \^0- ズ 「5 HD ] 

※要アナログディスフレイ 
來 PC - 9801 VM 2 のみ要16色ボード 


お兄ちゃん 
どラしたの 
かしら？ 





私だち3人に\ 
やらせだい \ 
ことがあつだら 
手紙<ださい/ 

ね ノ 
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最初は 

同人ソフト大全集 
Vol .2 で紹介しだ 
\ CANDY 巳〇 X 4 〜 
])Cyber Magic 〜』 





といろわけで 
魔法といつたら 
ラいざどんを 
呼んであげま 
しよう 



でもたまに 
登場のしかだを i 
変えないと 
飽きられますよ t 


ssm 






<そ一 

ころなつだら 
ハガキ 
読んじやる/ 


いらつしやい 

魇 法〜 


男はウィザード 
女はウィツチ 
ですから 
ろいざどんは 
ホントは 
ラいつちどんに 
なるのでは… 



















































いや一さすか 
魔法バトル 
シミュレーション 
何種類もの 
呪文が 
とびかつて 


Iえ/ 

レかち 
それぞれに 
命中率とか 
ダメージとかも 


あるんですね 



ゲゲッ 
ぴ一んちガ 



よ一し 

こラなつだら 
スペシャルアイテム 
\~ e のお守り〃 

だあ// 



5 :が、らの振りおろし 
6:低めのスイング 
7:するどい突き 

8 : S p e c i a 1 

0 : N e x t 

失曲しちゃった a 


そうです \/作者の経験 

イテ J からこれが 
とかの 一番効く 




<そ一 

こ 一なつ だ e > 
連続肉弾攻撃 



秘なわたげと 

なんとか I 於て舲クたわ 
gg 10000 Gold 
HP ボイントは 
1000 C-old 

MP ボイ'ノトは 

2000 Gold 



75 
HP -23 
MP -74 
：rSpe : 1 
nBo dy 

1inoBreath 
dnightFoo 
ら 0# Ce ろし 
のスイ- 〆 ク 

どい英$ 
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さあ次の 
相手はだれ • 



でちページが 
少ないから 
次のゲームへ 
いきましよラ 




M 

§ 
い >>0 


ある日せん光と 
ともに全裸の女性 
が現れだ 
これが物語 
始まりだつだ… 


m 

兹觀茲雜嫩(纖通 I 

f 畢イ I .の^*が妻き T い声せん <ドライブ<誌取り中> 1 
(3 止く A >. もう一度く R >. 無視<1>? I 


そして同じころ 
別の場所にも同じ< 
全裸の少女が現れだ 
はだしてこの少女の 
正体は… 




illiilf 


^±<〇>.もう二度く R>. 親見<1>? 


ドライブ A: > <统取り中;> 





去年の11月号で 
紹介しだ 
コマンド選択式 
AVG 『テル ミネー 
チヤン』よ/ 



^さて 
バイトも 
終わつだし 
アバートに 
<戻るか … ♦ 



























/だれだ 
せっか<バソ通が 
ながっだのに 




い/ 






ね r んつふつふつふゥ、これであなたの租末なものは-^使い物 

響!■嫌 


し、…し 、 S 
なりゲー し 
オーバー 


1司じあやまちは> 
2度とはせんぞ/ 




欠 v 


I 


/i ^ 


え一し、 
死なば 
ちろとち 


又えつ/ 
アンド 
□イド/ 


_ 

1 


11.2 




























































好評発売中/ 




盧 


_ 




〒160 東京都新宿区新宿 5- 1 8-20 
S03-208 -6740(ァソコン編集部） 

辰巳出版 ㈱ 




出番ほし一 


と…いう 
わけで 
インフォ メー 
シヨンです i 


プレゼントの廠募方法は2本とも共通で 
ハガキに希望のソフト名と住所，氏名 • 

年齡 • 職業(学年)を書いて 
〒105東京都港区新橋4一10 — 7 TIM 
テクノポリス編集部7月号 
D 5- Jin ソフトくりいむ係まで 
締め切りは7月9日必着 
当選発表は9圬号です 
5 月号当選者発表/ 

參 『Gamtile Academy 』 保泉偉政（埼玉県）佐藤朋 
之（愛知県）大江春江（埼玉県）的場研一(東京都）小 
和田悟広（静岡県）籲 『CIND 丫』 （88 版）瀬川真志（広島 
県）中谷伸章（滋賀県）油谷哲也（三重県） ,(X1 版）越智 
徹（愛媛県）半田佳文（倚玉県）像 『 MONORIS 』 高崎 
史郎（香川県）藤浦康也（北海道）中畑耕司（鹿兜島県） 
今泉直大（愛知県）原田雄大（鹿兜島県） 


ぬわに 

まだまだ 


f ぜひ来 


ぜひ来月は私たちが 
メインでがんばろろと 
ノ思います//〜^ 


さて今月は 
ラいざどんと 
お兄ちゃんが 
がんばつだので 




ぐ 10 年間( 80 年〜 89 年)のメモリアル •コレ クシヨン/全収録ゲー厶本数は何と253本だ//:保^^^^ 
0パソコンゲ—厶業界の 71 人による 182 の証言「これが最高/80年代ソフト巳 EST lo 」 M 7 ^ 
〇「 90 年代ソフトを生み出す 90 年代の環境とは?」パソコンゲ—厶界四大巨頭による座談会愛定価 C 


パソコンゲ—ム的年代發 








天使たちの午後 3 番夕 v 編 
はつちゃけあやよさん…… 

トワイライトゾーン . 

ドラグーンアーマー…… 

ドラゴンナイト . 

トリロジー . 

トワイライトゾーン4 . 

ドキドキカートリーグ…… 


ときめきチェリー，卞•ンクス • 

鳴門卷秘帖 . 



ヒーチアッフ#3 . 

ビンキィボンキィ1〜3 . 

ヒンクソックス2 . 

FOXY . 

プライベートスクール . 

フリンセスはストリートガール? 

ブルーウィンド . 

ブルームーンストーリー1 ...• 

•ぺろんちょ身体検査 . 

ボッキー . 

まじやばんちや一2溫泉麻雀 . 

やりたい放題2 . 

ラ+ム . 

楽園の招待状 . 


らんらん狂走曲 . 

リヴイー K . 

リガルード . 

リップスティック ADV . 

リッフスティック ADV 2. 

うろつき童子 . 

ぬかたのおおきみ . 

m 脳学園 n . 

電脳学園 id . 

ウォーターフロントアドベンチヤー 


エン’ンヱルハーツ . 

おとめば一て .. 

カオスエンジェルス98 
ガールズハラダイス.•… 
帰り遵は危険がぃっはぃ 
気分はハステルたつち- 
きやびきやひるん . 



キヨウコ•クミコ•ノリコ•…. 

禁断のバラダイス . 

ク□ノキー . 

クリスタル KM —ム . 

クリスタノレドリーム D . 

クレセントムーンがある.… 

ごくらく天国 . 

コスモスクラブ . 

殺しのドレス2 . 

早乙女学園入羊菜内••… 

シエナンドラゴン . 

私鉄沿線殺人事件 . 

雀ボーグすずめ . 

スクールウォーズ . 

スターシップランデブー..… 

ストロベリー大戦略 . 

スロープ . 

せまってみたい . 

セーラー服戦士フヱリス•.… 

せろり . 

超番外制服図雒ブラス••… 
つくねちゃんの大冒険.•… 

デ•ジャ . 

デイウォーズ . 

D . P.S . 

テレホンクラブストーリー SP 
天使たちの午後2美奈子 • 
天使たちの午後3 . 


中古ソフト 

ZI — ナー 

偭格は洲贄悦•平败料•送料を忿 t 代金?歎仏 
価格て T 

下紀中古ソフトは.電肚での洮文のみ受付けます 
•下 I 己以外に在 ms . 〇〇〇本以上あります 


スタートレーダー . 

太平洋の風 . 

リップスティック ADV2 •. 


_ガンダーラ . 

_サイオプレ-ド…… 

_サィキックゥォ— . 

■サバッシュ . 

後 U 自己中心派 . 

⑽す自己中心派 2 . 3 …… 
スタートレーダー…… 
-ハィドラィド . 

売価 ハイト>イ P . 

…5.500 ハィドラィ K3 . 

•…6.000 太平洋の風 . 

…•5.500 信長の野望全国版 

.…4.100ディーヴァ . 

•••5.700 ハイドライト . 

…4.000 アークス . 

各4.500 イシターの復活 . 

…5.000 ガンダーラ . 

…4.600 激突へナントレース‘ 

…3,600 サイオブレート . 

…3.700 ジンギスカン . 

…3.000 シャロム . 

…3.200 スーハー大戦略…… 


I ドラゴンスレイヤー4…… MSX2/R0M ……2.9001 
信長の野望戦国群雄伝 ...MSX2/R0M ……6.0001 

メタルギア .MSX2/R0M ……2.7001 

1 めぞん一刻 .MSX2/R0M ……3,000 

1 ラストハルマゲドン .MSX2/3.5" ……4.200 


あなたのお持ちのソフトを中古係までまずお送り 
ください着き次第買い取り値を査定して連絡 
いたします，査定額が気に入らなければすぐに 
お返しする安心システムです 


お持ちの檐種名とメディアを害いて62円切手を 
同封のうえお申し込みください中古リストをお| 
送りします。必要なソフトが決まっていればお電| 
話下さい。在庫を調査いたします> 


T 7 一 


ク通販なら 

• さらに大特価で J 


比べて下さい。早さ•便利さ•確実さ日本一/ 

• 代金後払•特急•指定日•夜間配達も可能です> 

さらに大特価で、消費税不要•全国無料配達の大サービス// • • 

▲ 


本紙広告有効期限/1990年7月8日まで 



社員•アルバイト募集中 

■アーク通販なら…… 

睡全て配達は郵便小包又は宅急便を使用し全国ネット販売。 

D 休みなしで応対。平日朝10時〜夜腑。土•日•祝午後1時〜7時。 
大手パソコンシヨツプ•流通会社•メーカとタイアップ在庫 50 万本以 
上。 


麵顳ミ 
团後ネ 

Kasfai 


顧客住所■製品情報をコンピューターでリアルタイム処理。 
後払いでも特価又は定価の 10% 弓 I き IZ 500 円をプラスするだけ。 
" 消費税•配達料は不要。電話で簡単に注文 0 K 。 


■お好みの方法でお求め下さい。 

(注文方法•およその納期•割増料金） 

丨.安全確実に 


mt * 注文内容を同封籲日〜日日 

• 早く 一 

E 妝魂 ■! 春電話.八ガキ .FAX *4 〜6日 

I 3.とにか<安 < —— 


讀3跟邏 • 通信らんに記入春1〇〜18日 

I 4.かんたんに注文 


は I 味制: J •電話.八ガキ • FA X • 4〜6日 • (500 円） 

| 5 .新作を発表後す ぐに- 

咖細[:】 ■電話•八ガキ • FAX •発売日発送 

• ( mm ) 

B . とにか< 早ぐ 

跑關 •電話參約卜3日|*(5〇〇円）十_円 
午前中に注文いただければ翌日に出荷いたします p 

7 .指定 日に 配運 

I ; 制;【保羽^! •電話籲指定日に配達* (邱〇」円） 
円 

I 8 .夜閫 に 配達 


電話•八ガキ .FAX ♦午後6〜8 
時に配達* (50 □円） +500 円 

參住所•氏名•電話番号•商品名•機種•メディアの別を詳し 
く.お知らせください。 

•発売予定及び在庫切れの商品は入荷次第お送りします。 
又発送が10日^以上おくれる時は、電話又は八ガキにてお 
知らせいたします。 

•納期遅れ及び初期不良につし 〉 ては商品の取替え又は返 
金以外の責任はもちません。 

• 注文崗品のキャンセルは原則としてお受けできませんが 
発売遅れの場合発送前ならお受けいたします。 

• 18才未満の方の後払注文は保護者の承諾を受けてくだ 
きい®. 

•後払の方は割引価格に後払割增料 csara をプラスして 
お支払い下さし\ 



屬 会社 


〒569大阪府 高 槻市芥.川町1丁目14 番 27号 
(ミド 1 J ビル 2 F ) 

a 072 B - 81-0471 

FAX .0726 -已 1-0486 


通販部 


♦現金窨留下記住所アーク ㈱ 通販部テクポリ係 
•郵便振替大阪 0-103169 アーク株式会社 
* 銀行振込第一勧業銀行高槻支店(普）1147114 


JR 高槻駅北口: 


I —サ — /リストに無いソフトも取扱っています。 

Wli FOrQlF J ノ /前払の方は職引き、後払の方は概引き+1儸につき500円。 

5月17日現在未発売品も含まれています。 

商品名後の05/20、05/中等の記載は5月17日現在アーク ㈱ 調べに 參 定価が5,000円以下の商品については、10%の割引ができません,. 

よる発売予定日です。 __ 


<■800800800800800800800 
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価格 ¥ 




第二希望ソフト 
その他 


いずれかに〇印をつ^ 
て下さい 

5インチ .3.5 インチ .ROM 

=合計¥ 


+送料¥ 


〒556 大阪府大阪市浪速区日本橋東 3-7-17-2 12 

一はい J 卜そふとぇりぁ V ノ ノス 

必見!!御注文方法!！ + 

1 、 まず左の申し込み用紙に機種名、価格、第二希望ソ 
フト等完全に御記入して下さい 

※常時2,000本以上の在庫をそろえておりますが、万一、品切れの場合には第 
二希望ソフトを発送させていただきます 

2、 申し込み用紙と代金をそえて郵便局から現金書留、ま 
たはカワセで当店までお送り下さい（ご住所、お名前、 
TEL 等キチンとご記入下さい）約一週間で商品をお届 
けします 



機種 

タイトル 

価格 


















卿 

ぱわふるま一じゃん 2 

¥ 4,000 



はれのちおおさわぎ 

¥ 4,000 


販売価格 

おんなのこけ一さつたい 

¥ il.bUO 

ラストハルマゲドン 

¥ 3,000 

おとめば一てい 

¥ 3,500 

イース II 

¥ 3,000 

ゴルフきゃぴきゃぴるん 

¥ 3,000 

イース III 

¥ 4,000 

ビリヤードきゃぴきゃぴるん¥ 3,000 

ソーサリアン 

¥ 4,000 

天使たちの午後 DI 

¥ 5,000 

ソーサリアンシナリオト 3 

(各)¥ 1,500 

ドラゴンナィト 

¥ 5,000 

スタートレーター 

¥ 2,500 

神の聖都 

¥ 4,000 

ドラゴンスレーヤー 

¥ 4,500 

ガールズパラダイス 

¥ 6,000 

ヴァリス II 

¥ 4,000 

フオクシー 

¥ 5,000 

信長の野望•全国版 

¥ 3,000 

殺しのドレス 2 

¥ 3,500 

信長の野望•戦国群雄伝¥ 5,000 

全国おんせん麻雀 

¥ 3,500 

水滸伝 

¥ 5,000 

ごくらく天国 

¥ 3,000 

ジンギスカン 

¥ 4,500 

ルーンワース 

¥ 4,500 

三国志 

¥ 5,000 

すているそ一ど AD 

¥ 3,000 

維新の嵐 

¥ 5,500 

スーパー大戦略 

¥ 3,500 

スナッチャ _ 

¥ 4,000 

キャンペーン版大戦略 II ¥ 5,000 

アークス II 

¥ 4,500 

ヴエイグス 

¥ 2,500 

クリムゾン II 

¥ 4,000 

時空の花嫁 

¥ 2,500 

ロークアライアンス 

¥ 3,000 

マスターォブモンスタ-ズ¥ 2,000 

ェグザイル 

¥ 2,000 

とさめさ SESIL 

¥ 3,000 

アドバンスドフアンタジアン¥ 2,000 

夢幻の心臓 3 

¥ 5,500 

マイト&マジック 

¥ 2,500 

ブラィ(上） 

¥ 6,000 

マイト&マジック 2 

¥ 3,500 

エメラルドドラゴン 

¥ 6,000 

サーク 

¥ 4,500 

三国志 II 

¥ 8,000 

アンジェラス 

¥ 2,500 

シュバルツシルト 

¥ 4,000 

サイオプレード 

¥ 4,500 

DC コネクション 

¥ 3,000 


かならずおよみください 

当店の中古ソフトは全て“消費税込み”の価格です。もち 
ろんパッケージ、マニュアル完備、さらに動作チェックも完 
全確認済!!!(ただしおまけ、ポスター等はそのゾ7卜によります) 

入金日全世界即日発送!！ 

必ず一週間以内にお届けします万一初期不良の場合でも 
すばやく交換アフターサービスも万全です!！ 

最後^で完全にサポートいたします。 

なお中古ソフト、ハードについての質問等電話での受付はしておりま 
せんので必ず封害、または往復ハガキでお願い致します 


PC-9801 

5インチ 

3.5 インチ 

フオクシー 

¥ 5,000 

大戦略 m 
殺しのドレス2 
イース in 
斬 

販売価格 

¥ 5,000 
¥ 4,000 
¥ 5,000 
¥ 5,000 

リガルード 

びりや 一 どきやびきやびるん 
ポッ キー 

リップスティック ADV .2 
リップスティック ADV 

¥ 3,500 
¥ 3,500 
¥ 5,500 
¥ 4,500 
¥ 4,000 

FM-T0WNS 

サイバーシテイ 

¥ 4,000 


販売価格 

ソフトでハードな物語 

¥ 3,000 

アフターバーナー 

¥ 4,000 

ミスティ 

¥ 3,000 

ラストハルマゲドン 

¥ 3,500 

エボリ ユー シヨン 

¥ 3,000 

インビテーション 

¥ 3,000 

F-BASIC 386( 新品） 

¥14,000 

テトリス 

¥ 4,500 

日本語 MS-DOS (新品) 

¥10,000 


申し込み用紙 


1 ^mEpi SEFT 勇 1 

パソコン中古ソフト 

爆烈蓴門店 W 
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零ゲームはやめて…？ 


こんにちは、ひろみさん。浪人も 
勉強を始める時期が近づき、そろ 
そろ区切りをつけ、「ゲームはやめ 
て、ひとつキーボードをたたくか」 
と思いつき（最近 FM - NEW 7 を 
いじっていたので）11月号の 「S 
NAKE 」 ゲームを打ち込んでみ 
ました（あ一長い文だ)。ところが 
打ち込み終わってコーヒーを入れ 
ようと立ち上がったら、うっかり 
コードに足をひっかけて消してし 
まいました。次の日、再びチヤ 
レンジ。何度かエラーが出て修正 


しました。でも、11月号のプログ 
ラム通りに打ち込んだのに210行で 
ど一しても Type Mismatch が出< 
てしまいます。3回ほど LIST を1 
行ずつ見直したあげく、「もしや!？」 

と思い、テクポリ12月号を見ると 
……！そしてついに完成。おそ 
るおそる RUN しました。画面に 
赤と白のシンプルなへビが出たと 
きはもう感動。苦労した分（自分 
がドジなだけ？ ） 、シンプルなゲー 
ムも楽しく感じられたのでありま 
した。 


激 If: 


めでてえなったらランランラン，とゆ 
—ワケで、今月号はテクポリくらぶ II の 
2周年記念なのだ。あのひろみちゃんが 
よくがんばったもんだ。みんなホメてや 
れ。パチパチパチ。 ついでに 「くらぶ塀 
の中」も1周年だ。さあ、もっと続くよ 
うに、みんなで編集長を拝み倒そう。久 
し振りにトビラ絵も描いたし、ページも 
増えたし、ゆーコトなしの今月号。1人 
100冊は買うべきです。よろしく。 

(地球丸） 


舞き r : 


ぐつちゃんクン—— Lv .3( 千葉県 
• NO . A 131 )〇 

911月号のリストに間違いがあ 
たんだよね。ところでさ一、何 
だかんだと言い訳しつつ、これ 
も結局ゲームじやないのお？ 

え、気のせい？ そっか 一、 ご 
めん。 （ひろみ） 




參『魔法使いの妹子』はよい.グ私は大好きである。かなり古いゲームなのて知らない人が多いと思う（かなりマイナー)。 
しかし知る人ぞ知る、つてやつ。ちなみにキャラデザインは Y 人さんである。(兵庫県•猫天クン) りこりやまだ古いソフト 

の話ねえ。でも昔のゲームが今また見直されてきてるみだいね。（ひろみ） 



















































:肩までつかる状態に 
III 県•みさきクン)9 


◎決断と行動がモノをいラ 
とき。頭の中であれこれ考え 
るよりすぐに実行しよう。 Q 
交際中のカップ >) しはちめご 
とに注意。 P なかなか思ろよ 
ろにいかないかち。 H z 持病 
のある人は用心して。 
◎自己中心的な態度をとつ 
ているとまわりから非難さ 
れそラ。人の憲見をよ <閜< 
こと。ウタイミングにのれる 
かが問題。 P こだわりを捨て 
て気楽に。 Hz 疲れてダウン 
する前に休養を。_ 

◎浮かれ気分に流されて、つ 
し、物事をいし、加減にしがち。 
ケジメを忘れすに0ワ片思し、 
の人はまだとないチヤンス。 
P 怖い<らいツイている勝 
負運。 H z 病気の人は徐々に 

回復へ0 _ 

◎何かとイラだつことが多 
<なりそろ。趣味や勉強にラ 
ち込んで、気分をろま< □ン 
卜□ールして。り自然な形で 
自己 PR を。 P 最後まで自分 
のペースで 0 H Z ちよつとし 
だ病気に注雇。 

◎自分の理屈を押し通すの 
はトラフルのもと。素直な気 
持ちでし、るのが一番。 Q 片思 
いの人は今すぐにでも告白 
すぺき。 P 前半のがんばりが 
決め手 0 H z 心身共に健康そ 
のちの。 

◎気持ちをおおらかに持つ 
ことが運気アッフのコク〇小 
さな失敗でいつまでも落ち 
込まないこと。ワワガフフは 
ほどほどに。 P —発勝負をか 
けてちソンするだけ 。 H z 無 
理をするとダウン。 































年6月8日〜7月7日のキ///の運勢 



うわあ…^ 


OMUSTER NAM 
サン —— LV.H (大阪 • 
府 ‘ AQAAr う' 
美しい//細かくて、， 
ていねい。参つた// 






















=SH 


讎賴 



贈^^ 



パヤパヤ n 1周年だウ念願 
の増ページだ9新しいタイトル 
ロゴだウついでにくらぶのトビ 
ラ絵も描いちゃったぜ q とにか 
く今月はいつもとはひと味も百味 
も違うぞ！なんといっても、まず 
文章がほとんどない！イラスト 
が普段の5倍も載ってる！しか 
も、こういう構成にしたのは私の 


独断で、編集長にも担当さんにも全 
然了承をとっていない！本当に 〆 
これでいい^)か!？私は読者の皆‘ 
が無事この文章を目にすることをメ 
祈るのみである。ナンマンダ。 

今月の企画は2つ！まず1つ 
めは予告通り「1周年おめでとうハ 
ガキ特集」だ！さっそく始める 
ぞ一！れっつごぉ！（地球丸） 



ffl 


感動爆烈！ ! 



つ:::.:.:::::し1 ! 攀^^ 
























































いやあ終わった、終わったりさ 
すがに2 ページ もあるとハガキが 
いっぱい載っけられるなあ。今まで 
どうしても載っけてやりたかった 
ボツハガキも念願かなって紹介で 
きたし、1周年おめでとうハガキも 
なつかしい顔がたくさん見れたし 
でホント大満足9ん 一、 1年間が 
んばってきたかいがあったっても 
んよ〇 

とは言え、1周年なんてのは塀の 


中にとってホンの通過点にすぎな 
いのだ。読者のみんなもコレで気を 
ゆるめずに、2年目に入った「塀の 
中」にも1人100枚出そうな！こ 
れからも八リバリにガンバルから 
さ。 

とこ•ろで来月、8月号は久々の1 
ページ講座だが、同時にな、なんと！ 
当 コーナー 初の「釈放者」を発表し 
たいと思う。誰であるかは来月まで 
内緒だけど、皆も納得してくれる人 


てきてもらいたいなあ。充分に目玉 
を取れる実力者ぞろいだと思うゾ。 
今度はちょっと早めに送るがヨロ 
シイり 激戦高 レベルの 塀の中が 
キミたちを待ってるぞ一い…って 
ペンネームの 人、確かいたよなあ僕)。 


選をしたいと思っているゾ。お楽し 
みに！（さて誰にしようかしら）。 

次の9月号は『力士とギャル』 
の発表だ。まだ間に合うので今から 
でもガンガン出すように。 

そんなワケで大騒ぎの今月は、こ 
こらでおひまひだ！ 次はテクポ 
リ別冊「塀の中スペシャル」で会お 
う！（冗談だからな、念のため)。チヤ 
才 Q 



家出娘 

(7 月20日 _) 




窗⑽ぜ b 忍？ 5 

どうだいスグレモノぞろいだろ 
う？ ボツの中にもこんなに光る 
作品があるんだゼ。掲載しないのは 
あまりに惜しいんで、2 ページ もらっ 
た好機を生かして紹介ちゃうワ 
だいたいは締め切り後に届いちゃっ 
て涙を飲むってパターンでボツに 
なっちゃうんだよね 一。 今回ここに 
載った人達には、こりずにまた送っ 


こし mrz 爲奇 

• • • • 




大サービ爻 n 溢パ fwpe 光あれつ 





1] 窃公ウ 


1周年おめでとうノ、ガキ、どうだっ 
た？本当はもっと載せたかった 
んだけど、なにぶん スペースが 限ら 
れているもんで……。でもやっぱり 
嬉しいもんだあねえ、懐かしい顔も 


いれば初顔も朝顔もいる。ながめて 
るだけで顔がニヤけちゃうぜ Q 
なんだかんだ言っても服役者たち 
のおかげで成り立ってるコーナー 
だもんなあ……しみじみシジミ。 


ホントは1枚1枚にお礼のコメン 
卜入れたいところだけど、そうもい 
かず。2年目の塀の中を一層ムチム 
チと成熟いやいや充実させていく 
ことが私にできる恩返しに違いな 
いと心に固く信じて今回はハガキ 
の羅列で御容赦を！一などと 
殊勝なことを本気で考えているか 
どうかは天皇陛下でもわかるまい0 
とにかく確実に言えるのはこの一 


「コメント省略は楽チンだ，」 
これからも時々やろうかしらん。 

さて1ページは埋まったが、2ペー 
ジめは何をするかというと、宿願の 
企画を ついに 実現するチャンスを 
得たわけだ。そう！ 歴代ボッハガ 
キ救済敗者復活地獄に仏（フランス 
じゃないぞ)企画なのだ！とくと 
ご覧あれ 一い！！ 


10月号のお題 



►兵庫県原田傅之 


►秋田県松橋徹 


▼兵庫県逆龍 


▼大阪府時猫竜 


▼奈良県らあす=かるま 


▼福岡県ろつぼんぎ 


◄岐阜県 KOH 



(地球丸) 
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私の高校の図書室には、落書き 
ノートのようなものが置いてあり 
ました（一応は、伝言用だったら 
しい )0 

そのノートに、ある日「かばに 
一る J という、意味不明の言葉が 
書かれていました0この不思議な 
言葉には言霊が宿っていたのでし 
ょう0たちまちのうちに「かばに 
一る教」という新興宗教がおこっ 
てしまいました。 

これは女神、かばに一るを主神 
とする多神教で、教祖様と7人の 


神父が中心となっていました（ち 
なみに私は第1神父)。けっこう信 
者も多く、根強い人気があったの 
ですが、教祖や神父の卒業によっ 
て消滅していったようです。教典 
とか賛美歌もあったんですよ。し 
かし落書きがここまで大きくなる 
とは……0 

STUDEN クン—— Lv.6 (大阪府 • 
No.AOB1) 0 

りなんか才〇ム教のよ一なノリね 
え。街頭で風船なんぞ配らないよ 
うにね。（風船が苦手なひろみ） 


^我が身で証明!？ 


FROM ぞぞろぎ ☆ カンより伝言 
です0この企画を待っていた！！ 

TO 和泉かクン。いや一覚えてま 
すよ0美樹春花クン、もとい、和 
泉慎太郎クン0あなたも確か私と 
同じく放送部なんですよね一。お 
互いテスト対策には苦労しますね、 
クスクス。最近パワーが落ちてき 
ましたか……わしも年じやて、ゴ 
ホツゴホツ、なんてね。本当のこ 
と言うと予備校通いじや、ネタが 
なくて……今年度はバリバリやる 
ぞ!！ 

TO 趙雲子龍サン。あなたのステ 


キなイラストと暖かいメツセージ 
が大好きです。今度一緒に『三國 
志II』をやりましょう。 

TO 今年度受験のテクら ぶ IIの読 
者。私は高3の7月号から浪1の 
3月号までで Lv.10 を達成して大学 
にも合格しました。投稿と受験は 
両立できるぞ（笑)。1年間テクら 
ぶ IIとともにフアイトだ！！ 

ぞぞろぎ ☆ カンクン—— Lv.1 3 ( 埼 
玉県 • No.A006) o 

9というヮヶなんで、受験生のみ 
なさん、ぞぞろぎ☆カンクンを見 
習お 一、 なんちやって Q (ひろみ） 


桃糾 


おもしろそうり 


そ一ですね一、僕が伝言板につ 
いてのことを語るとすると、あれ 
しかない。 

とある年のとある日、僕たちの 
学校では校内祭（文化祭とはちょ 
い違う）をしていた0この校内祭 
というのは、クラブの日頃の成果 
を見てもらおうというものである。 
そして僕たちバソコン部ではどう 
しようかという話になって、「ゲー 
ムだと文化祭と同じになっちゃう 
から、日頃、人に言いたいことを 
パソコンに入力して、それをプリ 
ントして、その相手に渡そう J と 
いうことになつ/私そして、 みん 


なでプログラムを作った。 

当日、すごい反響で大成功だっ 
た。そしてそれを相手の人に配っ 
たら喜ばれたり、思いっきり殴ら 
れたり……（僕たちは関係ないの 
に )0 

まあ、いい体験になった。みな 
さんも文化祭とかで実行してみた 
ら？ 

パ☆コ9クン—— Lv. 7 (長野県 • 
NoA097) o 

りよ一するに バソコン 部が伝書鳩 
の役割をしたヮヶね。これを読ん 
だ人、文化祭でやって、ど一だっ 
たかぜひ報告 u てねり（ひろみ） 


•僕は PC -9801 RS 21 を買ってしまったのだ（やったね！） 0 しかしモデムと MS - DOS は1週間、マウスは1 .5 週間、『た〜 
(\°" みのる』とディスプレイは2週間、本体は3週間かかるということであった（ゲッ！）。そして2週間経ったがマウスが 

122 しノ ^ こない！（まだ送っていないもののリストにも載っていなかった） 0 変に思って店に電話すると（次ページに続く） 










































赛群馬県民よ! 


え 一、 伝言、伝言。群馬県民テ 
クらぶ II ファンに伝言。 

至急、テクらぶ II にハガキを出 
すこと。我が県民の会員ははっき 
り言って少ない！よってテクら 
ぶ II に1ページにつき ''群馬県" 
の文字が1つは入っているように 


すること。以上、伝言終わり。 
YOSHITOKU クン—— Lv . 2 (群馬 
県 • No . A 14 E ) 0 

Q ホラホラ、こ一言ってるんだか 
ら今すぐハガキ書いてね。''これを 
読んで〃って書いてきた人には優 
先権があるかも……？（ひろみ） 


W 


は、 

コ亡ペン 


，ネ 


寒^^ 

免 F か。 


j ず、 0 伝着と 

d 轉 ㉗ 一， 

ぷ^^。4く?5ね で、々、たんた 
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、かわかって 
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テクらぶ集合 I ? 

Hi I TOP クンー⑩(千， 

葉県* No . A 17 E ) o 集会か 
あ。イペントのときを利 
用してとか工夫して、い 
つか実現させたいね 
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欺消えた…？ 


今回は私の体験した恐ろし一話 
をします。そう、あれはもう10年 
程前のことです。ある晴れた日の 
午後でした。当時小学生の私はい 
つも通る道を1人、家に向かうと 
ころでした（よ一するに下校中だ 
つたわけ ）0 



ふと後ろを振り返ると私の友人 
U が少し離れて歩いていました(約 
100メートル）。「ああ、1人は淋し 
いから、ゆっくり歩いてあいつが 
追いつくのを待とう」——私はそ 
う思い、かなり速度を落として数 
分間歩いていたのです。が、しか 





りさて、9月号は語り継がれる伝 
説、怪奇など「学園の7不思議」 
がテーマです。季節柄、背筋がぞ 
っとして涼しくなるものから爆笑 
編まで、いろいろとり混ぜて楽し 
いおたより，待ってるよ！！どん 
な話が集まるか、今からワクワク 
しているひろみです。 

そして10月号のテーマは文イ匕祭。 
学校生活の中では最大のイベント 
だもん、パーツと派手にいきまし 
よ9 よろしくねウ（ひろみ） 


今月の LEVEL 


会具 NO 

お名前 

住所 

A 177 

ふるだぬきクン 

埼玉県 

A 17 8 

ボン太クン 

東京都 

A 179 

大日如来ラン 

熊本県 

A 17 A 

草彌真人クン 

東京都 

A 17 B 

ヒツビィクン 

京都府 

A 17 C 

松本和久サン 

愛知県 

A 17 D 

あかしクン 

干葉県 

A 17 E 

MSX 2 +RA 1 NY クン 

京都府 

A 17 F 

H 1 1 TO P クン 

千葉県 

A 180 

ゆりしあサン 

広島県 


し彼はいっこうに追いついてきま 
せん。不審に思った私が「どうし 
たんだろう」と振り向いてみると、 
なんと U が消えているではありま 
せんか！！その道は田んぼの真ん 
中を通っている1本道で見通しも 
よく、また、脇道もありません。「ど 
こへ行ったんだっ！！ j と探しまわ 
る私の目に、地面からわき出てく 


- M 


-そうです0それこそがドブか 
らはいあがってきた U の悲しい姿 
だったのです。ちゃんちゃん。 
BAT クン—— Lv . 3 (大阪府 • No.A 
040)。 

Q 「わき出てくる物」っていう表 
現が笑っちゃうね（でも、とって 
もリアル〜）。その後、泥まみれに 
なった U 君と並んで歩いて帰ったの 


る物が見えました。「何だ、あれは！」 でしようか？ （ひろみ） 


り今月からペンネーム変更が事実 
上、禁止になってしまいました。 
残念な方法ですが、ご覧のとおり 
今現在ざっと計算しても 
会員数384名。これから 
も1人でも多く増やして 
いきたいので、ダブリや 
ミ昆^^を防ぐためにも、み 
んなの協力が必要なんで 
す。どうかわかってくだ 
さいね。 

ということで今月の L 
EVEL 1 です Q (ひろみ） 



[ 〒105東京都港区新橋 4-10-7 

先は TIM テクノポリス編集部 

テクら ぶ® 係（またはテクら ぶ 掲示板） 


Q 3 ページからスター トしたくら 
ぶも今では7 ページ 。くらぶとと 
もに笑い、泣いた2年間でした。 
それも、みんなの暖かい声援とお 


たよりに支えられてこそ、やって 
来られました。本当にありがとう 
<0 これからもがんばりますので、 
ど一ぞ、よろしくね Q (ひろみ） 


残 ■ 


(前ページの続き）ああ、それは98と一緒に送りますよ。それから98は都合であと3週間ほど遅れます」ということだ 
つ。僕の部屋に本体以外のハードとソフトがセットされてから1週間が経つ（ああ虚しいよ〜)。（東京都•ラビットカ 

ンパニークン)。 りお預けなワケだ。待った分、嬉しさが倍増するよ、きっと。でも早く来るといいね0 (ひろみ） 123 


n . 本如 
: T 0 i ， VC ( 
私 u ね. 


\ \ 

め// ダ id \ \ 

a %/ / | 如、* m ひ t 、《. \ \ 


位言 ^ 

鱼 . すき E- PRI 0 

t 度衾 ，！- 4sgT-\\e で 
r そま L n は六 0 十 B ( 一 D) 

IR 桕狀東 a マ U ィ祐 rl 千 A 
S 

^ 料 ^ して^リ夺す 

な ^•1*3 蚵戈んも茶 §-0)1 
<以-\リ，自注 V 'ダ LV * 

卿 ^' 加 L N/T さ .7 

H TOA«.i» 

•«•--* 美％ » 六《晡 
tirx 來 J 李すめ z **^ 杳ヘ 
し 1 下戈 ： T IT 勺， b ， A <*@ 























2 固耷 12 念 
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プレ HV 卜 U 


やつほウ今年も応援してく 
れたみんなに感謝の気持ちを 
込めて、本誌に掲載されたイ 
ラスト原画をプレゼントしま 
す。今回は地球丸クンのイラ 
ストも含め、総数52点！！次 
のページの応募方法をよく読 
んで申し込んでネ^?(ひろみ) 
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•① FS - AIFX 〔 MSX 2 +〕 (平成元年9 
月購入、完動、傷有、 P 無、 M 有、付 
属品一部無）②5000円以上③西は 
がき④〒203東京都東久留米市中 
央町 6-1-12 好宮靖人 

•① a —— HB - FIXDJCMSX 2 + ) (平成 
元年 I 月購入、完動、傷無、 P . M . 付属 
品有） b —— FS - PWI 〔漢字プ〕（平 
成元年 I 月購入、完動、傷無、 P . M . 付 

属品有 ） c - MSX 2 用 R 版『スぺ一 

スマンボウ』『アレスタ』『ゼビウス』 
『 SUPER 大戦略』『信長の野望 • 全国 
版』『魂斗羅』（すべて P . M 有） d — 
一 MSX 用 R 版『ゴースァーの野望』『グ 
ラディウス2』（すべて P . M 有）② 
a ——3万円以上 b —— I 万2000円 
( r — 各2500円 d —各1500円（まと 
めて買ってくれる人優先）③ W はが 
き or 62円切手をはった封筒同封 ④〒 
189東京都東大和市蔵敷 3-69 卜2芝 
中住宅口 7-404 池田潤 

•① a —— MSX 2 用 R 版『スペースマン 
ボウ』 MSX 用 R 版 『 FM ノヽ°ナアミューズ 
メントカートリッジ』 b —— MSX 用 
R 版『ゴーファーの野望』『メタルギ 
ア』『グラディウス2』② a ——各 
3000円位 b ~~各1500~2000円位(高 
額優先）③ W はがき or 62円切手をは 
った封筒同封④〒462愛知県名古 
屋市北区矢田町卜1 5- 1山田北荘209号 
富田芳彰 

參 ① FM TOWNS 用 CD - ROM 版『ラスト 
•ハルマゲドン』 （ P . M 有）②1800 
円〜2600円（イラストをかいてくれ 
た人優先）③ W はがき ④〒 470-02 
愛知県西加茂郡三好町大字打越字苗 


座 19-20 谷川昇 

•① PC -8801 FH (62 年6月購入、完動、 
傷無、 P . M . 付属品有）+ソフト9本+ 
a ②5万円~ 5万5000円③ W はが 
き or 62円切手をはった封筒同封 （3 斤 
369-01 埼玉県北足立郡吹上町大字大 
芦4555 -II 岡崎純也 

•① PC -8801 FE 2 (平成2年3月購入、 
完動、傷無、 P 無、 M . 付属品有） 

②5万円（送料別、早い人優先） 

③ W はがき④〒422静岡県静岡市小 
鹿卜 26- 19 黒滝正則 

•① a —— MSX 2 用 R 版『プロ野球ファ 
ミリースタジアム』 （ P . M 有） b —— 
MSX 用 R 版『満月城の戦い』『ロードラ 
ンナー』（すべて P . M 無）② a ——2500 
円 b ——10円（高額優先）③ W は 
がき④ = P 358 ±奇玉県入間市野田147卜 
1-302 菅谷良太郎 

參① CZ -880 C 〔 XlturboZ 〕(63 年6月購 
入、完動、多少傷有、 P 有、 M 付属品 
有） + CZ -880 D 〔デ〕②8万円位 
③ W はがき or 62円切手をはった封筒同 
封④〒210神奈川県川崎市川崎区 
浜町 2-18-9 佐藤正俊 

•① PC -8801 FH (ブラック）+ PC-KD 
862〔デ〕 + PC - PR 405 (すべて63年3 
月購入、完動、傷無、 P . M . 付属品有）+ 
ソフト多数②8万円以上（高額優 
先）③ W はがき or 62円切手をはった 
封筒同封④〒243神奈川県厚木市 
長谷165 1-1 加藤義幸 

_(Da - MSX 2 用 R 版『三國志 II 』『水 

滸伝』『 三 國志』 b —— MSX 2 用舰『ゼ 
ピウスフアドウラ 伝説』 『ルノ、。ン三 
世黄金伝説』『クォー ス』（すべて 
P . M 有）② a ——各4500円以上 b — 
一3500円 i ^ LL ③ W はがき or 62円切手 
をはった封筒同封④〒902沖縄県 
那覇市繁多川卜 2-55 新垣寿敏 


•① a - HBI - V ! 〔ビデオデシタイ 

ザ〕 b —— FW - RSVIW 〔ス キャ 
ナ〕 + FS-IFAI 〔インターフヱイス〕 

② a —— I 万4000円位 b ——丨万 
6000円位③ W はがき or 62円切手 
をはった封筒同封④〒44卜01愛 
知県宝飯郡小坂井町大字伊奈字佐 
脇原 300-987 守屋浩一郎 

籲① HB - FIXDJ 〔 MSX 2 +〕②2万 
円〜3万円位（安い人優先）③ 

W はがき④〒 369-02 埼玉県大里 
郡岡部町針ヶ谷31 0- 1 長野敬一 

•① a —— HB-FIXDJ or XV 〔 MSX 2 +〕 
b —— MSX 用 RGB モニター〔デ〕② 
各2万5000円位③ W はがき④〒 
61 9-02 京都府相楽郡木津町宮の浦 36- 
139 雪城仁考 

參① a —— MSX 用 R 版 『 FM パナアミユ 
ーズメントカートリッジ』 b —— MSX 
2用 Ri ® 『マラヤの秘宝』② a ——3000 

円位 b -2000円位③ W はがき or 

62円切手をはった封筒同封④〒245 
神奈川県横浜市泉区中田町 533- II 2 
浜田和幸 

參① FS - AIFX 〔 MSX 2 +〕（ M 付属品有 
希望）②2万5000円~ 3万円位 

③ W はがき④〒 839-02 福岡県三池郡 

高田町下楠田 707-1 永江利安 

參① a ——ハンディイメージスキャナ 

MSX ( HAL 研究所） b —— HB 卜 VI 〔ビ 
デオデジタイザ〕（いずれも P . M . 付属 
品有希望）②各丨万円〜 I 万5000 
円位（安い人優先）③ W はがき or 62 
円切手をはった封筒同封④〒 3 M - 
17茨城県行方郡北浦村繁昌 926- 1 

真家雅彦 


• CDa —— MSX 2 用 R 版『女神転生』『ド 
ラゴンスレイヤー IV 』 『スペースマン 

ボウ 』 b - MSX 用 R 版『シャロム』 

c — MSX 2 用 R ) 坂『ハイドライド3』 
『死霊戦線』② a ——各2000円位 

b -各1500円位 c -各2500円位(安 

い人優先）③ W はがき or 62円切手を 
はった封筒同封④〒 899-31 鹿児島 
県日置郡日吉町日置884 濱田一雄 

參① MSX 用 R 版『沙羅曼蛇』+『ディ 
ーヴァ • ァスラの血流』（両方 P . M , 無） 

② MSX 用 嘛『シ ャロム』 （ M 付希望） 

③ W はがき or 62円切手をはった封筒 

同封④〒933富山県高岡市城東 2- 
4-36-201 田中誠士 

•① MSX 用 R 版『ドラゴンスレイヤー 
IV 』② MSX 用 R 版『ドラゴンクエス 
卜2』④〒 999-45 山形県尾花沢市 
大字名木沢1704 大類真光 

•① FMT 0 WNS _2( 平成元年4月購入、 
完動、傷無、 P . M •付属品有） + FMT - 
DP 53 I 〔デ〕 + FMT - KBI 0 I 〔キーボ 
ード〕+ソフト数本② X 68000 PRO 
HD or EXPERT HD ( HD はなしでも可）+ 
ディスプレイ+ソフト数本③62円 
切手をはった封筒同封④〒346埼 
玉県久喜市青葉 5-9-3 

藤沢芳春 

•① FM TOWNS 用 CD - ROM 版『信長の 
野望戦国群雄伝』 or 『 SUPER 大戦略』 
or 『 SimCity』 ② FM TOWNS 用 CD-ROM 
版『維新の嵐』 or 『水滸伝』③ W は 
がき or 62円切手をはった封筒同封④ 
亍790愛媛県松山市祝谷 2-8-6 

山内博生 
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■交渉のときの注意 

j テクノポ U ス編集部は掲載の場を 
j 提供するだけで、トラブルガ生じ 
i ても一切賣任をおいません。互い 
\ に以下のことをきちんと守つて< 
C ださい。 

f ★交渉相手とはよ<連絡をとりあ 

i ろこと 

3 ★金品の送付は必ず書留で（確実 

) に本人の手に渡ります） 

[ 本文の記号は 

t P =ノ \。ッケージ=マル/ 
} R = ROM/ デニディス:^イパ 
3 =プリンタ/ド=ディスクドライ 
\ ブ/レ= データレコー ヴ_ 


■八ガキの書き方 

〇八ードの場合完動品に限りま 
す。機種名は略さないこと。購入 
年月日、傷の有無を記入。周 a 機 
器は型番と種類（ディスプレイと 
かプ ij ンタとか）を記入 
ソフトの場合 r 版に限ります。 
パッケージ、マニュアルの有無を 
記入0 

©定価の半額が目安。交換の場合 
は、常識的に同等<6いのちのを 
@2つの方法で（まだはどちらか 
で） 

❹鼋話番号は必ず記入して<ださ 
し、廊募 シールと ハンコもお忘れ 
な <〇 




ハー ド.、/フト兔 

( 2 ) 欲しい / 、、 n \~% 

® W 伽で or [@1切子色 dr 南滴间封 
©X-^T ^ TEL © 


霧鶴 

①ハ-ド％(〇ヴ7トタ〇)十その他十み私ブ +etc 
(§) 遠>3ろ公1<2>叫〜行"000内 
® ( a ね封 if ) 同对 

^^T -^^ TEL ® H 3 


I ■あて先は，〒105東京都港区新橋 4- 
1 y TIM テクノポリス編集部 
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テクポ 1 J 市係 


) 


売りだい：買いだい I 交換したい 
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ストーリーがついたこのゲームは、 
[Iscl でスピードアップ。スぺ一 
スを押していると左に、押さない 
と右に行く謎の力ーレースゲーム 
なのです。 （おにたま） 



今月は、このコーナーではもう 
おなじみの愛知県の MAKOTO クン 
のプログラムだ。パリ，ダカに憧 
れたあなたは、たった一人であて 
のない旅に出た……という不明な 


ン』 （ MSX )、『 AYUMI』（P C — 88)、 
『つくね』です。『シエナン』は神威 
先生の追加グラフィックがあるの 
よ。 『 AYUMI 』 は、ちょっぴりエッ 
チでぶちってキれてて、びっくり 
箱みたいに楽しいのっ/ 

參參•春••お便り參•參參•參 
Q :神威先生はなぜ"神威〃なん 
てすごい名前なんですか？（神の 
威力か？）（京都府/ IQ - Z クン） 

A :「神威」という名は、僕の好き 
なマンガのひとつ、白土三平先生 
の『カムイ外伝』の主人公カムイ 
から取ったのです/ でも、彼が 
抜け忍なのと、僕がすけべな絵を 
描いているのは何の関係もないで 
す。（神威） 

•參參得点一覧（敬称略） ••• 

3点：メリー大ボケかましの助 
2点: 天ぶる油っ子/西野高正改 
め IQ - Z / はにわつ子/ MAKOTO / 
( m)-NAM 

I 点：ガーリッくん/葵良坂綾/ 
くろすかづみ/小林未来/佐藤剛 
志/ばあぶる/パ☆コまいて 
い/夢堂麗華/山神太郎/横井昭 
俊/ GooD / M . W . SAKUSHA / N - 


今月は、大阪まで花の万博を見に行ってしまったために仕事がたまって、ふらふらになってしまったのですか、 
そんなこととは関係なく今月はあんまりプログラムが送られてこない月なのでした。さて、結局何が言いたいの 
かと言うと、みなさん、花の万博ゲームをどんどん送ってきてきてということだったの力 . な？（おにたま） 


ROUTE SOFTWARE/Syrinx 


ちゃんが怒っちゃったワヶ。 

野部珍 ( C . G .) そんなの、黙って 
いてそのままやっちゃえばいい 
のに . 〇 

星野キミはいつもそうしている 
からねぇ。 

未峰村斎木くん、キミは野部珍 
のやったことの責任をとるんだ 
からねっ/ C . G . の監修なんだ 
から// 

斎木はぁい。 

古雅……だって、アイネスがそ 
んなことをするような娘だった 
らあのシーンで泣き出すような 
娘ではなくなってしまうもの/ 
ディレクターさんはく球〉たちの 
存在理由を考えていないんでし 
ょぅ！？ 

司会どうしましょう？まだ続 
きそうですよ……。 

斎木放っておけば？ いつもの 
ことなんだから。 

富士参號（原画）話しは変るけど、 
やっぱりありましたね、組織変 

更……。 

藤井今回は来ていないけれど、 
PC —98 のプログラムをイント 
• ツーワンさんがすることにな 
ったみたいですよ。 

渡辺（プログラム）ドキドキ、こ 
れ以上なければいいけど……組 
織変更。 

野部珍気まぐれだからね……。 


星野それは君も同じでしょ？ 
そのうえ . 。 

司会さっき『ダンガイオニ j の 
開発チームから苦情がきていま 
したよ。セル画のブラシがはが 
れてしまったって。 

藤井それも野部珍がやったの？ 

未峰村「ミウィ」の開発チームは 
許容範囲が広いからいいけれど、 
ヨソだとはじかれるよ。 

古雅ここでは開発期間内に完成 
すれば、ディスクをクラッシュ 
しようがフォーマットしようが 
ディレクターさんが許してくれ 
ているけれど……。 

野部珍ぐっ……ポクは男だから、 
言い訳しないの。 

未峰村/古雅言い訳できるもの 
なら聞かせなさいよ/ 


富士參號……仲直りしたみたい 
だね、あの2人。 

司会あん、もう時間なぁい……〇 
それでは、来月からはイント • 
ツーワンさんにも座談会に出席 
していただきましようね。 

未峰村……ということは、来月 
もこの コーナーのスペース がと 
れたのね、ざぶざぶちやん？ 
司会あ'っ（しまった/)、きっと 
……ハイ。で、今回はプレゼン 
卜はないんですか？ 

未峰村今回は、5月3日に行な 

われたパソケット • スペシャル 
で配布した P C — 88版『ミウィ』 
のデモディスクを抽選で5名様 
にプレゼントします/ 

司会ざぶざぶが発送しますね。 
では、また来月/:/ 


古雅（シナリオ）……わたし、絶 
対にイヤだからねっ！ 

未峰村（ディレクター）どうして 
よ！？だって、あの仔は真異星 
人なんじゃないの？ だったら 
それぐらいしても当然じゃない 
/ 

古雅そんなことをさせるんなら、 
わたしやめるっ/ 

司会（ざぶざぶ）……めずらしく 
ディレクターさんがいるなって 
思ったら……いったいどうした 
んですか？ 

斎木 （ C . G .) いつものことです 

ょ。 

星野 ( C . G .) 2人ともワガママだ 

からねえ。 

一同そうそう。 

司会そんなところで話しを完結 
させたらわかんないよお……。 

藤井（音楽）つまりだ、ディレク 
ターさん がシナリオをこうすれ 
ば、と言ったのに対して、古雅 


參參•參•当選者発表#拳•參參 

『ミウィ』 C . G . の当選者発表で一 
す/ P C —98 が井内武志、三浦 
潤、 PC — 88が石浦芳仁、おええ、 
岸田英之、鈴木さおり、鈴木眞仁、 
瀬川真志、当間孝、冨田幸靖、長 
田和也、原健二郎、フーラル、山 
本功一、横井昭俊、我がまま（敬 
称略）以上の方、おめでとう/ 

• ••テクポリソフト情報##參 

5月発売予定の『つくねちゃん 
の大冒険 』 （P C —98) が、6月発売 
に延期されちゃいました。担当は 
まいまいちゃんなので、いぢめて 
やってください（こんなこと書い 
たって知れたら後が恐いな……)〇 

6月発売は『シエナン.ドラゴ 


GOLF!^ 


におんすらい， 


今月の 

liftoff 

PC -98/88 

プログラム 

串 

BASIC 用 


ミウィ チームの 

座談会 Part. 3 


10 CLS:WIDTH 40:FOR I~7 TO15:LOCATE 25, 
I:PRINTWNEXT I :L0CATE 26 » 8 : PRINT'Scor 
e/Speed" : LOCATE 12.15 : PRINTS" : NX=12 : SP = 

O0.g = y 

20 BEEP 1:C=B:F0R 1=7 TQ 15:BEEP 0:FOR J 
=0 TO SP:NEXT J: LOCATE C ， I:PRINT”*W 

■”： NEXT I:P=INP(9) :IF P=191 THEN VX = 
-1 ELSE IF P=127 THEN SP=SP-10:IF SP<0 T 
HEN SP=90 ELSE ELSE VX=1 
30 MX=MX+VX:B=INT(RND^4)+10:LOCATE MX ， 15 
: PRINT 冬 ”:: IF C + 3> = MX OR C + 8<=MX OR SC=10 
00 THEN END ELSE SC=SC+(10-SP/10):LOCATE 
27, 9:PRINT SC;91-SP” km ”： GOTO 20 _ 





開先 SBMWi 


，パソケットスペシャルでやつてだ『ミウイ』のデモが好評でうれしかつたの。（日誌祖当ざぶざぶ) 



【おハガキ待つてます】このべ—ジに掲載され ると一 点。10点ためたらテクポリゲ—ムソフトをプレゼントします。頑張つてね/(ざぶざぶ) 


皆(兵庫県/天ぶる油つ子サン) 
『 GOLF 』 の難易度が高いつて意 
見をもらつたけど、ざぶざぶでも 
解けたからも少し頑張つてみて/ 

































))) 編集部員の 

•そろそろ車の免許を取らないといかん！ と 
思い立って教習所へ行っだのが今年の1月下旬。 
しかし、もろすぐ6月だというのにまだ仮免す 
ら持っていない。実は車は2力月も前からある 
といラのに……泣ける。 （☆★ふぢも ★☆) 

•来月号で、私ガこの編集部に来てから1年に 
なります。そして当時73011あっだウェストが70 
cm に！ このままいけば単純計算で21年後には 
10cm に丨そのあかつきには万国びっ <りシヨ 
—に出るぞ！！ （夏だ俺の季節だ！！あそ P) 

•A 社ウイルス事件により、編集部の X68K 本体 
や各システムディスクが難波1号に侵されてし 
まいましだ。誰が作っだのか知5ないけど、「い 
たすら」と呼べるレペルではありません。恥を 


知れ！といつてち、その恥すら理解できないの 
でしよろね。 （困つだもんだ☆〇んすまり） 

參テクボ U 読者には F1 フアンが多いらしい。そ 
こでアンケートはがきに好きなドライ/ \•一とチ 
—ムを書いて送つて<れ！ 結果は次号のこの 
場所で。（野球中継の延長なんかするんぢやね一 
よ、バカヤ □— 。丁 IM の G •ベルガー、復活のやマ） 
參21型のアナログ21ピン付きのテレビを購入。 
ついでにクーラーも購入（ポーナスー括| ) し、 
あとはサウンドポードIIを残すのみ! 7 早< 全 
部そろえて、『ミスティ.ブルー』をやりま <り 
だい……。 （警告：それまでエンディン 

グは決して言わなし、ように！ By HENO さん） 
• 「見つけだ人の仕事1か月分すベて引き受け 
る」——何かといえば、編集部のどこかに隠し 
だバンフのネームフレート。人手不足の編集部 
にはまさに天からのお言葉。てなワケで日夜、 
大々的な宝捜しが……。その分仕事しだほ〇が 
いいとは誰も気が付いていない……。（みぼりん） 


♦実は僕は大学生で、しかも4年生だつだりす 
るので、2週間ほど教育実習に行つだりする。 

で、そのことを編集部の人だちに言つだら、「生 
徒の未来を考えてるのか」とか「不潤よのぅ」だ 
つて。 （生徒たちよ、僕に付いて来い。 

一緒に青春しよおう。夕日が赤いぜ、のひであき） 
•レペル21のデータガフッツンしだので、最初 
からやり直しだ 『FFIII』 もレペル33に。幻術師 
の私と白魔術師のマイフイ、魔剣士のへノサン、 
黒魔導師のミボ IJ ンが大活躍。そろそ*5、セー 
フデータは一番上が消えやすいそラです。（今 
度は9圬号の表紙のような髪型の chikagon) 
•スバイク • 監督の『ドウザライトシング』 
を観にいつだ。黒人問題に関する内容もおもし 
ろかつたが、全編に流れるパフ ij ック•エナミ 
—が最高。今度は M_C. ノ \マーのミュージックで 
映画ができないかな。（オタクですか9 RAP 
& HIP HOP でフアンキー.ナイトだせ，ぺ _) 
參そうだともつ。 CHIDE ) 


てくの次号ば^し 

絵•佐藤元 

さあみん r / 七月号 IJ 楽しん r 
もらえたかの? 

来月もみん；： に 楽しん r もらぅた めに 
へんし ゅぅぶ IJ ど— じんのぞ—かん r 
いそがしくても がん IJ つておる ぞ 
おおそうじや 

八月号の話をちよつとだけ 
敎えてあげようかの 
次 IJ の先取りがあのサ—ク n に 
§犬きの竜 

攻略 ( J ィ、\ペリアル•フォースに 
ウルティマ V 
そ、つじやそ、つじや 

お話をよく聞いてくれたお灰だちに 
もう ひとつ いいことを 
おしえてあげるかの 
じつ ( J 犄別付録 
OHJA & うろつき童孑 
グラフィツクブツクが 
ついているのじや 

発壳 1 J 七月七 S 釆月も 
楽しみに^ 

※内容の一部が変更されることがあります。ご了承ください。 
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自分自身では仕事が忙しくてなかなかゲームをやるヒマがないのです。正直いろとパ 
ソコンそのものを持っていないのです。 

自分の作品がパソコンゲームになったりするのはよくあるのですが（ゲームを制作し 
たスタッフにはたいへん申しわけないのですが）プレーをしたことがありません。 
会社 （ A . I . C ) でもこれからゲー厶制作を始める計画がありますので、これを機会にそ 
ろそろ買い求めようかとも思っています。 

ひよっとしたら自分で企画したオリジナルパソコンゲームを発表することがあるかも 
しれません。そのときはまた応援してください。 


チーム唯一の 男性キヤラ％ ロール< 





女のコ中心のチーム唯一の男のコ x-v 
キヤラのつねとして、いつも女の 'N 

\コに頭が上がらないのだ。アニメ 
テオの第3巻で明らかになる、 
レジスタンスの英雄だったといろ 
過去が彼を気弱にさせているのか 
……。でも合体メカ.ダンガイオー 
の操縦は基本的に□ールだし、キ 
メるところはキヌる。超能力は走 
らないと使えない。 
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クロスフアイトツ通繊趨 







それぞれ進った超能力を持ってい 
る4人のダンガイオーチームだけ 
ど、4人の心が1つにならないと 
ミア機、バイ機、ラン/■、□一 
ル機、4機の機体が合体して合体 
メカ • タンガイオーになることは 
できない。そこで、4人の心が1 
つにな0、ダンガゴオーガ合体す 
るクライマックスに向かってストー 
リーが盛り上がる……。 




■ 

91111 ■ 

I 


11 

_ 


■ 



スタッフからのメツセージ© 


制作進行 

中村尚人 

(A. I.C) 


ダンガイオーはもともと A . I . C . 制作のビデオ • アニメで 
すが、実は私は全く参加していなかったので、今回の仕 
事は西井さんにまるっきりお任せでした。百数十枚に及 
ぶキレイな絵が、このソフトに取り入れられてると思5 
と感動ものです。開発の方々にはご迷惑をおかけしたと 
思いますが、昔からコンピュータゲー厶大好ぎ!の人間な 
ので、今回その制作に参加でさて5れしく思います。 


^^8 


_ 
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ゲ-ムだけのオリジナルキヤラ 


介 


ぐ/ 



才 U ジナルのス I -一 IJ 一だから才 
U ジナルのキャラちいろいろ登場 
する。なかでち重要なのがライラ。 
そもそもの発端を作つたエルラン 
王国の王室付き近衛官なのだが、 
銃を構えた勇ましい姿ありシャワー 
シーンありと大活躍だ。なかには、 
アニメ版 ACT 2の絵コンテを担当 
した西森明良さん自ら原画を描い 
だキヤラクタもあるとか•…“。 


レジスタンスの 


お姬様 リアン 





纏美しきライ！ 




スタッフからのメッセージ© 


M Wrn 

xjt 理人ノ ( PROXY CORP.) 

一番難しかったのは、「どうやったらダンガイオーファ 
ンのみなさんにとって w ウレしい"ソフトになるか7」 
ということでした。まあ、いろいろ考えた結果、「キヤラ 
クターのグラフィックでビシビシ行こう H」 となったわ 
けなんです。で、可能な限りファンサービス （7) のグ 
ラフィックを入れてみたんですが、どんなものでしよ5 
か。みなさんのご意見、ご感想をお待ちしています。 
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闇の神タールを甦らせた皇帝ビドーに減ぼされたキプロス王家の側近•三銃士は、光の神リスクが宿る幼き王子 
を伴い脱出を図るが:追手に倒される。死の直前、三銃士は御子に一力月間の光の結界を張り、八玉の勇士を 
呼ぶ光の玉を天空へ放った。使命を告げられた勇士たちは自分の目的を果たし、襲し\来る軍勢を退けながら、光 
の御子が待つソルテガに向かう。しかしそこに待ちうけていたのは、ビドーと七獣将との壮絶な最終決戦であった。 




鲁当社ソフトに関するお問い合わせは、ユーザーサポート 
専用電話をご利用ください。 

092-771-0328 13:00~17:00(土•日•祭日を除く) 

上記時間外はくリバーヒル情報局〉よりいろんな情報をテ 
レブオンサービスでお届けします。 

•通販をご希望の方は現金書留でお申し込みください。 
し(送料無料） 


株式会社 リバーヒルソフト 

福岡市中央区舞鶴 1-1-10 天神シルバービル 7 F 

rIverhilI^oft 〒810 TEL 092^771^3217 


好評発売中 

• PC - 8801 SR 以降 5’’-2 D (9 枚組） 
標準価格8,800円(税別） 

• PC - 9801 VM シリーズ以降、要 640 kb 
( VM 2 は 16色ボードが、必要です） 

3相 HD 尸 2 H 6(4 枚組) 

標準価格8,800円(税別） 
• MSX 2， MSX 2+(6 枚組)要漢字ロム 
標準価格8,800円(税別） 
• FM - T 0 WNS シリーズ ( CD-ROM 版） 
標準価格9,800円(税別） 



































CS 32/ CS 32+ 用統合化ソフト 

HAU\OTE 



タパにな 9 U かなわない 

表計算が自由自在 • GCALC (ジーカルク）セット 

グラフ変換も思い通り ...H'NS-2M. 19,800円 

どんな立派なネコの手よりも (HALNOTE カートリッジ、日本語ワープロ、 

'1*7 女 土 "S" •GCALC (ジーカルク） "hns-104.14, 800円 

^ ^ 7 «GCARD (ジ-力-ド) •• HNS-I03. 12,800円 

【 | 籲 Gterm (ジーター A) •• hns-ioi • 10,000円 

GCALC セツト •代筆プ□セッサ、'直子の代筆" 

. HNSI02. 8,800円 

• HALNOTE ポインティングデバイス 

COBfiUSE 14,800円 

※価格には、消費税は含まれておりません0 | 

鲁ハンディスキ•ヤナ ★ご注意 

写真が、イラストが、 M / f スキャナ本体 もので、 他の HA 峰ァプリ 

簡単に画像に取り込める 0 / ノ篇ター含む）■はァスキ-の商標です。. 

ハンディスキャナ倫、/ は 一別） 燃 J — ■鞭 
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